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iIBIENVENIDOS!

“Por mas de 30 afios cuidamos y protegimos a los nifios y nifias. Hoy, con
la misma fuerza en la misién, trabajamos para mejorar la educacién desde
la escuela”. Fundacién Dequeni.

Dentro de nuestro Programa Arandu Mbarete, el cual tiene como objetivo
mejorar la educacién, presentamos la Guia del Proyecto Ludolecto, con una
metodologia lidica que pretende contribuir a la aplicacién de la Estrategia
“Leo, Pienso y Aprendo” (LPA), dando especial énfasis en la lectoescritura.

El Ministerio de Educacién y Ciencias (MEC) en su Programa de Estudios
manifiesta que el juego es un Principio Curricular: “Es un recurso
metodolégico de mucho valor en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Es necesario romper la aparente oposicidn entre el juego y el aprendizajey
aprovechar las actividades lidicas como condicién indispensable para que
el educando se motive, se gratifique, construya su propio aprendizaje y
reciba estimulos para sequir aprendiendo”.

Iniciemos este viaje lleno de aventurasy desafios, sin olvidar que estamos
generando grandes posibilidades para nuestros estudiantes a través de

la educacién, formando lectores comprensivos, criticos y escritores
competentes en nuestro querido Paraguay.
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¢COMO DESARROLLO
MI CLASE DE LEO, PIENSO Y
APRENDO (LPA)?

INICIO:

Recordando lo aprendido en la clase anterior.
Lo que vamos a aprender.

DESARROLLO:
*ANTES DE LA LECTURA. \/\[w
« Activando nuestros conocimientos previos.

« Formulacién de hipétesis.
« Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva.

*DURANTE LA LECTURA.

« Lee el texto con fluidez y entonacién.

« Trabaja el vocabulario dentro del contexto.

« Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva,
presentada antes de la lectura.

*DESPUES DE LA LECTURA.

« Verificacién de hipétesis.

« Interrogacién en los tres niveles de analisis.
ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« Conciencia fonolégica.
e Escritura (grafomotricidad).

5

CIERRE:

3%

« Compartiendo lo aprendido (metacognici6n).
« Actividad que conecta a la préxima clase (tarea como puente cognitivo).
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¢EN QUE SE BASA
LAESTRATEGIA LEO,
PIENSO Y APRENDO (LPA)?

El modelo holistico propone El modelo de destrezas
que los estudiantes tengan desarrolla la conciencia
acceso a diferentes tipos de fonolégica a través de la
textos, para que generen ensefianza de los fonemas
un gusto y enriquezcan (sonidos de letras) y los
la lectura desde los grafemas (formas de
primeros aiios escolares. letras) dentro de un

Se abarcan reglas de
la lengua y se tienen
en cuenta que

los textos estén
adecuados al
contexto, intereses

y necesidades del

texto significativo.

Se considera que
primero deben ser
enseiadas las letras
y luego las silabas.
Con ellas formar

estudiante. palabras,

que generen
La gramatica oraciones
oracional es para, finalmente,
reemplazada por una construir el texto.

gramatica que plantea
analizar el texto mediante
el estudio de los
significados de las palabras,
las expresiones escritas e
indagar la situacién que se
presenta en el texto.

EL ENFOQUE EQUILIBRADO ES
EL FUNDAMENTO PEDAGOGICO DE LPA
Y SE CARACTERIZA POR LA INTEGRACION
DE LOS DOS MODELOS DE LECTURA:
EL MODELO HOLISTICO Y
EL MODELO DE DESTREZAS.
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MI GUIA DOCENTEI
JAGUATA ONONDIVEPA

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Aqui recordamos las actividades que se
desarrollaron en la clase anterior o se podria compartir una tarea realizada en la casa,
asi logramos reforzar el contenido que ya dimos anteriormente y relacionarlo con lo
nuevo que vamos a aprender.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢§Qué dimos en la clase anterior?, también invitar
a los estudiantes a que intercambien su tarea con el compafiero de la derecha y otras
veces permitirles leer sus tareas en voz alta.

Lo que vamos a aprender: Aqui explicaremos lo que se va a desarrollar. De esta manera
los estudiantes tendran claros los objetivos de la clase.

Ejemplo: Vamos a leer el cuento de la “Caperucita roja”, luego responderan algunas
preguntas y finalmente van a escribir.

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA:

Activando nuestros conocimientos previos: Aqui la idea es que desarrollemos la
expresién oral de los estudiantes a través de actividades que nos permitan conocer sus
experiencias previas e intereses, haciendo que los mismos puedan formular preguntas
acerca del tema.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢Ustedes saben qué es la sequia? ;Qué sucede con las
plantas y los animales? ;En qué lugares hay sequia? Y sequidamente escribir sus ideas
en el pizarrén. También se puede invitar a los estudiantes a leer sus tareas y a emitir
opiniones sobre el tema.
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Formulacion de hipétesis: Aqui invitamos a los estudiantes a observar el dibujo del
texto y a predecir lo que va a suceder.

Ejemplo: Podemos preguntar: §Qué creen que va a suceder? ;Cémo lo sabes? ;:De qué
crees que tratara el texto?

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Las 8 estrategias ayudan al
estudiante a comprender mejor el texto. A medida que ellos las vayan incorporando,
podria ocurrir que las utilicen de forma automatica.

4. PREDECIR: Invitamos a los estudiantes a predecir (“adivinar”, la idea es que
los estudiantes accedan a sus conocimientos y experiencias previas relacionadas
con el tema tratado) lo que el texto busca transmitir y/o presentar. ;Sera que
los tres chanchitos se ayudaran entre ellos? ;Seran hermanos?

2. CONEXION PERSONAL: Invitamos a los estudiantes a hacer una relacién entre
lo que ellos leen y sus propias experiencias de vida. jAlguna vez les pasé algo
similar? (siempre en relacién con el cuento). ;En sus casas también hay mascotas
como en el cuento?

3. CONEXION TEXTO-TEXTO: Invitamos a los estudiantes a reflexionar sobre
las caracteristicas similares entre un texto y otro: sEn el otro texto también se
daban informaciones sobre la naturaleza? ;La otra vez también leimos de una
abuelita? ;En el otro cuento también la nifia se puso feliz? Podemos detenernos en
distintos puntos de la lectura para que los estudiantes puedan hacer conexiones
entre un texto y otro texto.

4. CONEXION TEXTO-MUNDO: Invitamos a los estudiantes a relacionar los
sucesos que ocurren en el mundo con lo que se encuentran aprendiendo dia a
dia. Podemos preguntar: sEn otros paises ocurre esto? ;Como serdan las fiestas
en China? Permite construir generalizaciones, siguiendo el ejemplo, podemos
encontrar las razones compartidas de festejo que tenemos entre diferentes
comunidades.

5. FORMULARSE PREGUNTAS: Invitamos a los estudiantes a nunca dejar de
cuestionarse (preguntarse) por mas de que algunas preguntas no tengan una
respuesta directa. Esta estrategia puede estar acompafiada de otras: Formularse
preguntas, predecir e inferir. Permite la investigacién y el monitoreo del
estudiante: spor qué el personaje hizo esto? ;Dénde queda ese lugar? spor qué se
puso contento el personaje?

6. VISUALIZAR: Invitamos a los estudiantes a generar como escenas de una pelicula
de lo que va sucediendo en el texto, a tomar las palabras de este y a combinarlas
con nuestros conocimientos. ;Qué se les vino a la mente? ;C6mo se imaginan
lo que hizo el sefior del cuento? Cuando visualizamos, lo que en realidad hacemos
es inferir, pero con imagenes mentales.

7. INFERIR: Invitamos a los estudiantes a deducir cual podria ser el tema del texto,
cual es la secuencia de los hechos, es decir, el orden de los hechos ocurridos en
el texto, o por ejemplo deducir la actitud de un personaje del texto a través de sus
expresiones. Podemos preguntar: ;Por qué los nifios estaban tan contentos?
¢Por qué los nifios estaban tan agradecidos con la abuela?

8. SINTETIZAR: Invitamos a los estudiantes a mencionar en pocas palabras lo que
crean que es lo mas importante que ha sucedido en el texto. Se podria conocer
el grado de comprensién de los estudiantes si los mismos pueden explicar
brevemente el texto. Se utiliza después del texto. Podemos preguntar:

;De qué se trataba? ;Qué fue lo mas importante que ocurrié en el texto?
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*DURANTE LA LECTURA:

Lee el texto con fluidez y entonacion: Aqui podemos leer en voz alta, si es posible
mostrando el cuento a los estudiantes y apuntando cada palabra que leemos para que
vayan relacionando el sonido de cada letra con su forma.

Ejemplo: Lo ideal es leer fluidamente, diciendo las palabras completas y estirando los
sonidos de las letras con el fin de que los estudiantes aprendan el sonido de la letra'y
su forma.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que vamos leyendo, conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos que identifiquen su
significado a partir del contexto de lo que estan leyendo.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢§Qué es un dinosaurio? Los estudiantes pueden
responder de forma oral, sequidamente podemos anotar todas las palabras
desconocidas del texto en el pizarrén, los estudiantes podran buscar las palabras
en el diccionario para luego escribir las definiciones en sus cuadernos.

Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la lectura:
Durante toda la clase las 8 estrategias citadas anteriormente serdn desarrolladas,
activandolas dentro de una rutina organizada. Es posible desarrollar una o varias
estrategias por unidad, dependiendo de lo que indique la guia. No aplicaremos las 8
estrategias al mismo tiempo.

Ejemplo: Podemos invitar a los estudiantes a observar las imagenes del texto y luego
aplicar la estrategia Predecir. ;De qué crees que tratara el texto? Anotamos las predicciones
en el pizarrén. Comentamos que utilizaran la estrategia de lectura: “Predecir”.

*DESPUES DE LA LECTURA:

Verificacion de hipdtesis: Los estudiantes exponen sus propias hipétesis de lo que
ocurrira en el texto.

Ejemplo: Podemos pedir a los estudiantes que recuerden la hipétesis formulada
antes de la lectura del texto. ¢Se traté de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?
Confrontamos con las predicciones anotadas al inicio de la clase.

Interrogacion de andlisis: Sirven para la comprensién lectora del estudiante, lo ideal es
que hagamos preguntas en todas las clases.
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Ejemplo: Preguntas explicitas: La informacién se encuentra en el texto.

¢Qué pensé la abuela al mirar el cielo? ;D6nde estaba la nifia al inicio del cuento?
Preguntas implicitas: Hay que pensary analizar previamente para obtener una
respuesta. ¢Por qué la nifia tenia miedo de la tormenta? ;Por qué la abuela queria
hacer una torta de tormenta?

Preguntas valdricas: La respuesta esta en lo que piensan y sienten los estudiantes.
¢Qué sientes cuando una tormenta se acerca?

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonoldgica: Es tomar conciencia de los sonidos del habla, en este paso se
presentaran actividades breves y dinamicas. Esta actividad la encontraremos cada vez
que se presenta una letra nuevay en las clases de refuerzo, con mayor intensidad en
el primery segundo grado.

Ejemplo: Al mencionar una letra debemos recordar que siempre
se debe enfatizar el sonido de la letra en estudio y no el nombre
de esta. Estimulamos a los estudiantes a hacer el sonido de

la letra, luego a pronunciar las letras con las vocales sin partir ni
segmentar, apoyamos esto utilizando los gestos para realizar

la transicién entre el lenguaje oral y la representacién grafica
de los sonidos del habla.

Fuente: Imagen de Leo, Pienso y Aprendo. Guia del Docente. MEC.

Escritura (grafomotricidad): Desde el inicio del afio lectivo podemos ir armando
el portafolio de evidencias para observar la evolucién del desarrollo de la escritura de
los estudiantes.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (metacognicién): Este momento es muy importante, ya
que si el estudiante puede mencionar algunos puntos de lo trabajado, podriamos decir
que ha entendido.

Ejemplo: Preguntas: ¢Qué fue lo que mas les gust6? ;Por qué? ;Qué aprendieron hoy?

Actividad que conecta a la proxima clase (tarea como puente cognitivo): Es un momento
breve, en el cual los estudiantes investigan sobre temas que se daran en la préxima
clase, de esta manera van teniendo una introduccién sobre el nuevo aprendizaje.

Ejemplo: En la guia encontraremos tareas como la siguiente: “Conversa con tu familia
sobre las preguntas que te tocaron investigar acerca de cémo mantener limpia la vereda”.
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LOS PROTAGONISTAS

En esta gufa presentamos a los protagonistas que nos daran su apoyo a través de
ideas geniales, asi este viaje lleno de aventuras y desafios sera una experiencia
enriquecedora que sera transitada colectivamente, construyendo dia a dia las mejores

aulas del pafs.
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El Ministerio de Educacién
y Ciencias (MEC) estard
representado por

el faro de luz.

Los supervisores y técnicos
estardn representados
por la brijula.

Los docentes estaran
representado por
el timon.

En este viaje, las alertas
ante las cuales seria

bueno detenernos y

leer la informacion que
encontramos estaran
representadas por el ancla.

Los directores estardn
representados
por el visor.

Los estudiantes estardn
representados por
la lupa.

Informacién relevante
vinculada a la motivacion y
los valores, representadas
por la vela de luz.

El juego principal estara
representado por las olas.

El EGIE (Equipo de Gestién
Escolar de las Instituciones
Educativas) estard
representado por la vela de
viento.
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El dado de Ludolecto brinda
informacion pedagdgica
oportuna a lo largo

de la guia.



ELJUEGOY
SUS CARACTERISTICAS

Eljuego tiene la capacidad de convertir momentos
simples y rutinarios en momentos especiales.

Ejemplo: Una salida al patio se vuelve
una “misién de espionaje”.

Jugar logra que algo comun se convierta
en algo valioso para el estudiante.

Ejemplo: El color de las mochilas indicara
a qué equipo pertenecen los estudiantes
(equipo rojo, equipo negro) y, finalmente,
cinco preguntas de historia se vuelven
cinco desafios para pasar al préximo

nivel y llegar a la meta.

La experiencia del juego es memorable, porque al ser del agrado del estudiante,
el mismo presta mas atencién y se esfuerza por comprender el desarrollo de la clase.

Dentro de esta guia se da mucho énfasis en mantener los valores de compafierismo y la
sana competencia, también se utilizan herramientas como la rotacién de equipos para
mantener un ambiente amigable entre todos.

Las caracteristicas del juego son la base para el éxito de la ludificacién
dentro del aula.
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En esta guia el juego se conecta con las siguientes tematicas pedagégicas:

Con el contenido

/ de la clase. \

Conlas 8
Con valores. estrategias
de LPA.
¢CON QUE
SE CONECTA
EL JUEGO?
Con las actividades de:
Con el cuento. « Grafomotricidad.

« Conciencia

\/ S

Es importante aclarar que el juego puede encontrarse en diferentes momentos
didacticos de la clase, extendiendo la expectativa de juego de los estudiantes
a lo largo de la misma.

PRESENTACION DEL
JUEGO PRINCIPAL DE LAS UNIDADES:

INAVEGANDO HACIA
LA ISLA ARCOIRIS!

La Navegacién hacia la Isla Arcofris es un juego a largo plazo (durante todas

las unidades), y se crea para motivar a los estudiantes y realizar la conexién lidica

con el proceso pedagdgico de LPA.

Consiste en un barco que emprendera un viaje lleno de aventuras y desafios, navegando

bajo las estrellas, buscando obtener la mayor cantidad de puntos.

Habra dos barcos que representaran a dos equipos: Equipo 1 y Equipo 2; para que
los barcos logren moverse, cada equipo debera participar de las actividades ludicas
de cada clase y asi tratar de conseguir el mayor nimero de puntos. Luego de cada
actividad, el docente actualizara una tabla de puntos (que se encontrara en el anexo)

mediante la cual los estudiantes podran apreciar su progreso.

Las actividades ludicas correspondientes
a este juego estaran fijadas en la guia
con el icono de olas.
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Al ver el icono sera facil reconocerlo y realizar las actividades que les dardn puntos a
los equipos. Las indicaciones del juego seran igualmente claras, explicando cémo se
otorgaran los puntos a los equipos.

A medida que avancen en la tabla de puntajes, el docente pintara la estrella
en la cual se encuentra cada equipo.

wvoLE(Tj’/
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En el Anexo presentamos el gréfico de la tabla de puntajes con sus indicaciones para cortar y pegar.

Tabla de puntajes: Este tipo de puntuacién funciona como un elemento impulsor de
competencia sana y motivada, en donde el proceso es lo importante y se busca mejorar
dia a dia.

Es probable que en ciertas unidades avancen hasta la mitad de la tabla de puntajes.
Los estudiantes rapidamente sabran que pueden hacer un mejor puntaje, y para

la préxima unidad su compromiso podria ser mayor, prestaran mayor atenciény
cooperaran entre ellos. Este sentimiento de querer mejorar es uno de los mayores
aportes de la ludificacién.

La dinamica del juego y los puntajes, son referenciales. El docente tiene la consideracién
final en todos los elementos del juego educativo.

Proxima isla: Al comenzar la préxima unidad, el docente sequird las instrucciones para

formar dos nuevos equipos. Esto es clave para generar un ambiente de aprendizaje entre
todos fomentando el sentido de compafierismo en el grupo.
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UNIDAD 1

jUN VIAJE LLENO
DE AVENTURAS!



IINICIANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios
(cuento, fabula, poema) y no literarios (texto informativo).
Expresa ideas relacionadas al tema tratado.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias de lectura
antes, durante y después de la lectura para comprender
textos.

Reconoce la correspondencia entre letras y sonidos.

INDICADORES

« Predice el contenido de los textos basandose en las
ilustraciones del texto.
Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.
Relaciona sus experiencias previas con el texto que va
leyendo para elaborar conclusiones e identifica el sentido
del texto.
Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
en base a las ilustraciones, a los conocimientos previos del
tema, las palabras destacadasy predice lo que va a suceder
o lo que le gustaria saber al respecto.
Hace conexiones de experiencias personales con el texto
leido, conexiones entre el texto y texto.
Reconoce la letra “ch”: Fonema, gesto y grafema.

MATERIALES

Laminas: Cuento: “En la granja del tio Pancho”, papel sulfito,
pinceles o marcadores y hojas blancas.
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éComo elaboro mis « Preparamos un organizador grafico como el siguiente para activar
materiales para la clase? los conocimientos previos de los estudiantes:
= Pegamos la lectura

“En la granja del tio

Pancho” en el pizarrén.

= Preparamos una tarjeta
con la palabra clave
“chancho”:

Ch ch

)

chancho

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Aqui se les podria
comentar a los estudiantes que iniciaran el aprendizaje de la lecturay
escritura con una Estrategia nueva llamada Leo, Pienso y Aprendo, que
se caracteriza por ser divertida y que todos juntos van a leer y escribir
en este afio.

f\rea de reencuentro:
Es un espacio dentro de la
sala de clases en donde los Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy van a conversar
estudiantes se sientan en acerca de la granja, los animales que viven en ella y los trabajos que se
it e realizan. Van a leer un cuento sobre las vacaciones de Lila en la granja
escuchar mejor y el docente h , e . ey
se puede sentar cerca de del tio Pancho y van a conversar sobre lo leido. Por Gltimo, identificaran
los estudiantes, de modo el sonido, gesto de la letra “ch”.
que pueda tener un mejor
manejo del grupo.
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

S . s e . . .

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes
a conversar sobre lo que saben acerca de la granja: “4Cémo es?,

Activacién de équiénes viven?, ;qué actividades se realizan?, ;qué animales se

conocimiento previo: Antes encuentran?”. En un organizador grafico como el siguiente anotamos

de la lectura es importante las ideas de los estudiantes:

que los estudiantes

puedan aportar sus ideas y

conocimientos acerca del

tema para asi participar

mas e interesarse por

la lectura que harany

comprender mejor el texto.
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Formulacién de hipétesis:
WA . . s 2
« Invitamos a los estudiantes a observar las imagenes del cuento

“En la granja del tio Pancho” que pegamos en el pizarrén. Los
estimulamos a predecir lo que sucedera en el texto basandose

Aqui podemos comentar a

los estudiantes que: “Los

lectores geniales siempre en lasimagenesy el titulo del texto. “sDe qué se tratard el
tratan de predecir, que texto? ;Qué nos ensefiara?”.

quiere decir: ‘Adivinar’ « Anotamos en el pizarrén las hipétesis de los estudiantes para
::: g::r:'tzf_ pasaren corroborarlas o rechazarlas después de la lectura.

Este proceso ayuda a = Alentamos a los estudiantes a que identifiquen el tipo de texto
que los estudiantes se que van a leer. “;De qué tipo de texto se trata? sEs un cuento,
involucren con la trama una poesfa, una receta, un texto informativo, un afiche, una

del texto y desarrollen una
mejor comprensién de
la lectura.

carta o una cancién? ;Cémo lo saben?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:
Explicamos a los estudiantes que durante esta unidad utilizaran
las estrategias de lectura: “Predecir” y “Conexién personal”.
Recordamos que la “Conexién personal” permite hacer una unién
entre el texto que se esta leyendo y las experiencias de vida del
estudiante.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el cuento “En la granja del tio
Pancho” con fluidez y entonacién. Al leer apuntamos las palabras con el dedo
o una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes 'y
alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Granja: Rancho, hacienda, estancia.

Corral: Patio rodeado de una cerca.

Chacra: Huerta.

Chiquero: Corral donde se crian chanchos.

Chapotear: Salpicarse con agua o lodo.

Charco: Pozo de agua con lodo.

Revolcar: Darse vueltas en el agua, en la tierra o en el lodo.
Nandu: Ave de gran tamafio que no puede volary es parecida al avestruz.
Lodo: Barro.

Fogata: Hoguera, fuego.

LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(




Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« Mientras vamos leyendo aplicamos algunas de las estrategias de lectura:
“Predecir” y “Conexién personal” (CP). Por ejemplo, para hacer “Conexién
personal” paramos en distintos puntos de la lectura y los invitamos a
compartir: “sAlguna vez han visto cémo ordefian a una vaca?”.

« Después del tercer parrafo podemos preguntar si los estudiantes conocen
los fianddes. Mostramos el dibujo del fiandu para que describan sus
caracteristicas.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden las hipétesis
realizadas antes de leer el cuento. “;Se traté de lo que pensaban que trataria? ;Por
qué?”.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Qué aprendié Lila
del trabajo en el campo?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Releemos el sequndo parrafo del cuento “En la granja del tio Pancho”.
Invitamos a los estudiantes a hacer el sonido “ch” cada vez que escuchen una
palabra con el sonido “ch”. Ejemplo: Chancho, charco, chiquero, chapotear.

« Palabra Clave. Presentamos la palabra clave “chancho” en una tarjeta.

- Explicamos que en esta clase vamos a aprender la “ch”.
« Ensefiamos las cuatro formas de escribir la letra “ch”:
1. Imprenta mayuscula.
2. Imprenta minuscula.
3. Cursiva mayuscula.
&. Cursiva minuscula.
« Presentamos el gesto.
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Demostramos con nuestras manos los gestos
correspondientes a las silabas: Cha, che, chi, cho, chu.
Luego formamos las siguientes palabras: Chau, chipa,
chupete, noche, ocho.

Pronunciamos la silaba sin segmentar las letras, de modo
que los estudiantes aprendan a leer de la misma forma en
que se habla.

Invitamos a los estudiantes a escribir las palabras leidas
en el pizarron.

Los felicitamos por ser buenos lectores.

Escritura (Grafomotricidad):

® Modelamos en el pizarrén la forma en que se escribe la “ch”,
su direccionalidad, la mayuscula y la mindscula.

® Pedimos a los estudiantes que escriban la letra “ch” en el aire y en la mesa
con el dedo indice.

® Pedimos que realicen en sus cuadernos las siguientes actividades de
grafomotricidad:

® Escribe la letra “CH” hasta completar la linea.

O o TSP

[ ]



ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Animamos a los grupos a sintetizar la informacién del parrafo asignado en
un cuadro.

» Lasintesis debe ser cortay precisa.

» Solicitamos a los estudiantes formar grupos de cuatro integrantes.

« Asignamos a cada grupo un parrafo de la noticia.

« Pedimos que lean el parrafo y que identifiquen de qué aspecto del animal
se esta informando.

» Repartimos una hoja en blanco a cada grupo. Por ejemplo:

REPRODUCCION ALIMENTACION
Las ballenas: Las ballenas:
« Tienen crias en aguas tibias. « Tienen barbas en vez de dientes.
« Tienen crias cada 3 afios. « Comen pequefios peces, krill y
« Tienen crias llamadas ballenatos. plancton.

« Recorremos los grupos y los motivamos a sintetizar la informacién leida.

alrfoh

<~~~ ] CIERRE

JUEGO: “Ponle la cola a la ballena”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

&

A?TIVACI()N
LUDICA:

PREPARADOS.
Expectativa ladica. 1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar

LISTOS. el nombre del juego: “Ponle la cola a la ballena”.
La ambientacidn ludica

iYA! La conformacién 2

lidica Dibujamos dos ballenas sin cola en el pizarrén, uno para cada equipo.

Explicamos a los estudiantes que un representante de cada equipo pasara
con los ojos vendados para ponerle la cola a la ballena. Este proceso
se realizara con ambos equipos a la vez. Los equipos podran guiar a su
representante vendado, el equipo que logre colocarle primero la cola a
la ballena gana. Realizamos este proceso con varios estudiantes. Salvo
consideracién distinta del docente.

e—
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3 Otorgamos cuatro puntos por cada acierto.

4 Agradecemos a todos por la participaciéon y hacemos un aplauso
grupal. (En este juego reforzamos la participacion activa de los

estudiantes).

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a
compartir la sintesis realizada. Alentamos a que un integrante de cada grupo lea
la informacién sintetizada. Pegamos las producciones de los estudiantes en un
lugar visible de la clase. Los felicitamos por todo lo realizado.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

« Busca palabras con “fr” o “fl” y anétalas en el cuaderno.
« Dibuja la aparte del texto informativo que mas te gusto.
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TEXTO INFORMATIVO: “Cientificos aportan valiosa
informacién sobre las ballenas”

Cientificos chilenos que han estudiado la vida de las ballenas comparten sus
valiosos descubrimientos.

Informaron que la ballena es el mamifero marino mas grande de la tierra.
Necesita respirar aire para vivir. Tiene grandes pulmones. Respira a través de
los agujeros que tiene en la parte superior de su cabeza.

Se puede sumergir y aguantar la respiracién hasta por 50 minutos.

Su cuerpo esta cubierto de una capa de grasa espesa que le ayuda a mantener
la temperatura a 36 grados.

Cuenta con dos aletas delanteras y tiene una gran aleta que le sirve de cola.
Tienen barbas en vez de dientes. Para comer abre la boca y deja entrar el agua
y los peces. Luego con la lengua presiona el alimento hacia arriba y deja salir
el agua. Les gusta comer krill, pequefios peces y plancton.

La ballena suele pasar el verano en lugares frios o polares. En invierno viaja
hacia zonas tibias para reproducirse. La hembra es siempre mas grande que

el macho. Puede tener una cria cada tres afios. La cria es llamada ballenato.
Ademas, dijeron que las ballenas emiten sonidos y cantos. Las ballenas ubican
los objetos que estén a su alrededor lanzando un sonido que choca con el
objeto y luego viaja de vuelta hacia la ballena. Asi pueden calcular la distancia
de las cosas que la rodean. Las ballenas también cantan para comunicarse
con otras ballenas. Su canto puede escucharse a 30 kilémetros de distancia.
¢No te parece maravillosa esta informacién?

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Segundo Grado. Adaptacién.
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ESCRIBIMOS UNLIBRO
SOBRE NUESTRO
ANIMAL PREFERIDO

CAPACIDADES

« Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.
« Identifica que escribir es producir un mensaje.
« Elabora uninforme escrito simple sobre un tema investigado.

INDICADORES

|dentifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las portadas,
contratapa, ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato.
Textos no literarios: Textos informativos: Libros que desarrollan temas
Identifica un tema o un propésito sobre el que quisieran escribir.
Verbaliza los hechos o las ideas del tema a relatar.

Reconoce los detalles que apoyan el tema.

Organiza la informacién en categorias para que sea comprensible para
el lector. (Ej.: Si escriben sobre un animal pueden escribir acerca de
dénde vive, caracteristicas fisicas, alimentacién, reproduccién, etc.).
Escribe detalles interesantes acerca de cada una de las categorias en
forma clara y coherente.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Cientificos aportan valiosa informacién sobre
las ballenas”, pinceles o marcadores, papeles sulfitos, hojas blancas.
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é¢Como elaboro mis « Preparamos un cuadro de doble entrada, para escritura.
materiales para la clase?
« Pegamos el texto

“Cientificos aportan LA OVEJA

valiosa informacién sobre

las ballenas” en un lugar

visible de la clase. « Habitat.

Tenemos a mano las « Caracteristicas del cuerpo.

sintesis realizadas por los = Alimentacién.

estudiantes en la clase « Reproduccién o como nacen.
anterior. « Datos interesantes.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
intercambiar la tarea de la clase anterior, con el compafiero de al lado.
Los felicitamos.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy leeran
individualmente el texto “Cientificos aportan valiosa informacién sobre las
ballenas”, luego van a realizar una actividad de comprensién de lectura.
También van a elegir un animal sobre el cual tienen mucha informacién, ya
que en parejas van a escribir un libro sobre un animal elegido. Para ello van a
tener que definir los aspectos del animal sobre los cuales van a escribir.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes
recordar la informacién leida en la noticia “Cientificos aportan valiosas
informaciones sobre las ballenas” y los alentamos para que lean las sintesis
realizadas en la clase anterior.

L ESTT YL 5 EIRealizamos este paso solamente cuando se

presenta un texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
[ EYEla - HRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Estimulamos a los estudiantes a leer

individualmente el texto “Cientificos aportan valiosa informacién sobre las
ballenas”. Al leer pedimos que apunten con el dedo o con una regla.
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Escritura (Grafomotricidad):

Comprensién de lectura.

Después de la lectura invitamos a los estudiantes a realizar la siguiente
actividad de comprensién lectora: Recordamos lo leido en la noticia. Escribe V
si la oracién es verdadera o F si es falsa.

Analizamos cada respuesta.

AFIRMACIONES Vv F

« Laballena es el animal marino mas grande del
planeta.

« Laballena puede estar 50 minutos bajo el agua sin
respirar.

« Las ballenas tienen bebés todos los afios.

« Los bebés de las ballenas se llaman ballenitas.

« Las ballenas comen krill, peces pequefios y plancton.

= Las ballenas no se pueden comunicar con otras
ballenas.

= Las ballenas ubican objetos lanzando un sonido que
choca con el objeto y luego viaja de vuelta a ellas.

Escritura (Grafomotricidad):

Compartimos con el grado la idea de escribir un libro sobre
un animal del cual tengan mucha informacién.

Comentamos a los estudiantes que van a escribir un libro informativo sobre un
animal de su eleccién y del cual tengan mucha informacién.

Pedimos a cada grupo pensar sobre los aspectos informativos del animal que
pueden ser presentados en el libro que van a escribir. Anotamos sus ideas en
un sulfito.

Algunas ideas pueden ser: Habitat en que vive, caracteristicas de su cuerpo,
alimentacién, reproduccién, datos interesantes.

Pedimos que nombren los animales sobre los cuales tienen mucha
informacién. Anotamos el listado de los animales propuestos en el pizarrén. Ej.
Perro, gato, pato, gallina, vaca, caballo, chancho, mono, loro, etc.

Modelamos nosotros la forma en la cual escribiriamos un libro sobre un
animal que conozcamos. Comentamos que sabemos mucho acerca de las
ovejas. Explicamos que lo primero que vamos a hacer es pensar sobre todo lo
que sabemos acerca de las ovejas (dénde viven, cémo es su cuerpo, c6mo es su
alimentacién, cémo nacen y algunos datos interesantes que pueda llamar la
atencién del lector de su libro).

Pegamos en el pizarrén un sulfito para cada aspecto mencionado (;Dénde
viven? ;Cémo es su cuerpo? ;Cémo se alimentan? ;Cémo nacen? Datos
interesantes).

Al escribir hacemos énfasis en dejar espacio en blanco entre las palabras,
puntos al terminar una idea, uso de mayuscula al iniciar una oracién.
Sonorizamos y estiramos las palabras al ir escribiendo. Aqui proporcionamos
informacién sobre la oveja. Ejemplo:
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LA OVEJA
Habitat. Vive en los campos donde crece mucho pasto.
Caracteristicas Las ovejas son animales mamiferos. Tienen el cuerpo
del cuerpo. cubierto con pelos. Poseen cuatro patas, una cabeza

pequefia, dos orejas y una cola corta.

Alimentacion. Al nacer se alimentan de la leche de la madre. Cuando

les salen los dientes ya pueden comer pasto, hojas 'y
vegetales. Son herbivoros.

Reproduccién o Las ovejas tienen crias. EL tiempo de gestacién es de
como nacen. cinco meses. Pueden tener una o dos crias a la vez.

Las crias se llaman corderos.

Datos Con el pelo de las ovejas podemos hacer lana. Con la
interesantes. lana se fabrican tricotas, abrigos, telas, mantas, gorros,

bufandas. Con la piel de las ovejas hacemos cintos, botas,
carteras, billeteras, monturas. Con la leche de la oveja
elaboramos ricos quesos.

Pedimos a los estudiantes que mencionen las partes que debe contener
un libro Ejemplo:

1.
2.

3.

4.

Portada: Tiene el titulo, un dibujo del temay el nombre de los autores.
Indice: Es un listado de los temas o aspectos que se desarrolla en el
libro con su respectivo nimero de paginas.

Desarrollo del tema: Son varias hojas en que se da informacién sobre
el tema a desarrollar.

Bibliografia: Se mencionan los libros de los que se extrajo la
informacion.

Motivamos a los estudiantes a formar grupos de cinco integrantes para
escribir un libro sobre un animal que mas les interese y tengan mucha
informacién. Solicitamos que elijan el animal sobre el cual van a escribir.
Luego pedimos que verbalicen todo lo que saben sobre el animal elegido.
Una vez conversado sobre el animal seleccionado, se distribuyan los
aspectos que a cada grupo le va a corresponder escribir. Pedimos que
anoten sus informaciones en un el cuadro de doble entrada.

“NOMBRE DEL ANIMAL”
Habitat.
Caracteristicas del cuerpo.
Alimentacién.

Reproduccién o como nacen.
Datos interesantes.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



Ayudamos a los estudiantes a organizar sus ideas y secuenciarlas en forma
coherente. Una vez que cada grupo tenga claro lo que van a escribir, lo dibujan
con gran detalle.

« Sialgln estudiante terminé sus dibujos, pueden comenzar a escribir.

JUEGO: “El mensaje de la ballena”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

AngVAclc‘)N
LUDICA:

PREPARADOS.

Expectativa ladica. 1 Seforman los dos equipos: Equipo 1y Equipo 2. El docente se pondra

LISTOS. - frente a ellos e invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar

- a'mb'e"tam" lidica el nombre del juego: “El mensaje de la ballena”. Los Equipos 1y 2, segtin lo

izﬁicza I ER establecido en la primera clase, se preparan para jugar. Salvo consideracién
' del docente.

2  Eldocente explica a los estudiantes que deberan colocarse ambos equipos
en filas. (Mecénica de teléfono cortado). Primero participara el Equipo 1y
luego el 2. Quien logre llegar hasta el final con el mensaje bien dicho gana.
El docente dice la siguiente frase al oido del primer estudiante del Equipo 1.
Equipo 1 frase: La ballena me dijo que dijera que: Tiene comezén
Equipo 2 frase: La ballena me dijo que dijera que: Tiene aletas.

3  Otorgamos 10 puntos al equipo haga llegar mejor el mensaje.

4 Agradecemos a todos por la participacion y hacemos un aplauso
@ grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos
la tabla. (En este juego reforzamos la escucha y atencién para
la transmisi6n del mensaje).

@v CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a
: comentar sobre el animal que eligieron escribir. Animamos a que comenten
: lo que mas les gusté de la clase del dia de hoy.
1
- Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
1 Elige tres palabras con “fr” y escribe oraciones con ellas.
1
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APRENDEMOS
LOS SUSTANTIVOS
COLECTIVOS

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Elabora un informe escrito simple sobre un tema investigado.
Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con
textos leidos o con usuarios competentes.

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editany
comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base

en las ilustraciones, a los acontecimientos previos del tema, las palabras
destacadas y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber

al respecto.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto,

a medida que va leyendo.

Relee el texto producido y agrega o elimina detalles.

Usa sustantivos colectivos para nombrar grupos de animales, personasy
cosas.

Relee y revisa lo escrito con un pary con el docente: Determina qué
quisieran agregar para darle mas vida al relato, qué podrian eliminar,
cémo cerrarian una idea, cémo podrian comenzar su escrito en una forma
mas cautivadora para el lector, cémo cerrarian el mensaje.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Los elefantes respetan la edad”, pinceles o
marcadores, papeles sulfitos, hojas blancas.
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¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase?

« Pegamos el texto
“Los elefantes respetan
la edad” en algtin lugar
visible de la clase.

= Preparamos un
organizador gréfico,
para activar los
conocimientos.

= Preparamos un

cuadro de doble SENTIDOS VISUALIZACION
entrada, para
la apllcacu?n de Vista.
la estrategia.
Tacto.
Olfato.
Gusto.
Audicién.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

1 compartir la tarea de la clase anterior. Los felicitamos por la tarea realizada.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase leerdn
: el texto “Los elefantes respetan la edad”. Aprenderan los sustantivos colectivos y,
1 por ultimo, seguiran escribiendo el libro sobre el animal elegido.

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Comentamos a los estudiantes que hoy leeremos un texto que relata una
historia real sobre unos elefantes. Preguntamos: “sHan visto alguna vez a un
elefante? ;Como son? ;Qué saben acerca del elefante? ;Qué comen? ;Dénde
viven? ;Cémo se reproducen? ;Pueden dar algun dato interesante?”.

« Mencionamos a los estudiantes que los elefantes tienen excelente memoria.
Son capaces de recordar a las personas que los tratan bien o mal.

» Anotamos las ideas de los estudiantes en el organizador gréfico.

Formulacién de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar las imagenes del texto “Los elefantes
respetan la edad” para que puedan predecir lo que sucederd en la lectura.
Preguntamos: “;Qué creen que va suceder en el texto? ;Por qué creen que dice
que los elefantes respetan la edad?”.
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« Anotamos las hipétesis de los estudiantes en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a
utilizar: “Visualizar”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos en voz alta el texto
“Los elefantes respetan la edad”. Al leer damos vida a la lectura. Alentamos a
algunos estudiantes a leer partes de la lectura.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre el significado de las palabras desconocidas para los
estudiantes dentro del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Africa: Continente.

Guardia: Vigilante, centinela.

Manada: Grupo de animales que viven o se desplazan juntos.
Frecuencia: A menudo, algo que ocurre muchas veces.
Fian: Confiar.

Manantial: Naciente de agua fresca.

Orientar: Ubicar.

Experiencia: Con mucha practica y conocimiento.
Conductora: Guia lider.

Bienestar: Tranquilidad, seguridad.

Miembros: Integrantes, compafieros.

Desplomada: Caer.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« Aplicamos la estrategia de lectura comprensiva: “Visualizar”.

« Conversamos con los estudiantes sobre el texto “Los elefantes respetan
la edad”.

- Los invitamos a usar los cinco sentidos para describir
lo que sucedié en el texto. Pedimos que nombren los cinco
sentidos.

« Lasanotamos en el cuadro de doble entrada.

« Invitamos a los estudiantes a visualizar el lugar donde sucede el texto y
que usen sus sentidos para describir lo que van sintiendo. Modelamos con
uno de los sentidos. Luego ellos completan los demds sentidos. Algunas
ideas pueden ser:

SENTIDOS VISUALIZACION
Vista. Veo una manada de elefantes.
Tacto. Siento las asperas rocas y las gruesas espinas.
Olfato. Siento el aroma de las plantas.
Gusto. Siento el sabor del agua del manantial.
Audicién. Escucho la caida de la jefa elefante.
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*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes recordar las predicciones
hechas antes de leer el texto. Preguntamos: “;Se trat6 de lo que pensaban que
trataria? s;Por qué?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “sDénde sucede este relato? ;Cudl sentido ayuda mas a un
elefante?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “;Cémo les gustaria ser tratados cuando sean viejos?
;Qué ensefianza nos deja este relato?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonoldgica:

« Conversamos con los estudiantes acerca de lo que vio el grupo de guardias en
el Parque Nacional de Africa (ejército). Luego preguntamos: “;Qué dirigia
la elefanta jefa?” (manada). Escribimos las palabras en el pizarrén.

« Explicamos que esas palabras son sustantivos. Recordamos que los
sustantivos son palabras que nombran a personas, animales o cosas.

« Cuando los sustantivos nombran a un conjunto o grupo de personas, animales
o0 cosas se llaman sustantivos “colectivos”. Pida a los estudiantes que piensen
cudl serd el sustantivo colectivo para un grupo de elefantes (manada), para un
grupo de perros (jauria), para un grupo de soldados (ejército). Realizamos
la siguiente actividad.

« Unecon y el dibujo con el sustantivo colectivo que corresponde:

E Cardumen i

S0

S S
@,ﬁg -------------------
";;9 E L i Bandada i

JUMILTCICTIeRT
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LUDICA:

PREPARADOS.
Expectativa ludica.
LISTOS.

La ambientacidn ludica
iYA! La conformacién
ludica.
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Escritura (Grafomotricidad):

Invitamos a los estudiantes a continuar escribiendo el libro sobre

el animal que eligieron en la clase anterior.

Al escribir el grupo debe releer lo escrito para asegurar que el mensaje
del texto sea claro para el lector.

Si alguien lo termina puede comenzar a hacer el indice 'y

la bibliografia.

Apoyamos el escrito de los estudiantes. Ayudamos a sonorizar y estirar
las palabras al escribir.

CIERRE

JUEGO: “Sonido colectivo”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Sonido colectivo”.

2  Eldocente explica a los estudiantes que deberdn imitar los sonidos de
los grupos colectivos estudiados en la clase de hoy.

Ejemplo:

Piara: (sonido de cerdos).

Rebafio: (sonido de ovejas).

Jaurfa: (sonido de perros).

Manada: (sonido de lobos).

Enjambre: (sonido de abejas).

Pap oy

3 Otorgamos 10 puntos a cada equipo por su participacién activa.

4 Reforzamos los sustantivos colectivos realizando la conexién
entre los animales denominados y sus sonidos onomatopéyicos.

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes
a compartir la actividad de la clase del dia de hoy. Pedimos que expresen
verbalmente lo que les gusté mas de la clase.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Encuentra las palabras escondidas. Elige dos sustantivos colectivos y
dibdjalos.
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PALABRA ESCONDIDA

damada (que es: manada).
fioreba (que es: rebafo).
ajauri (que es: jauria).

carmendu (que es: cardumen).

SUSTANTIVO COLECTIVO

TEXTO INFORMATIVO: “Los elefantes respetan la edad”

En el Parque Nacional de Africa
un grupo de guardias vieron cémo
una manada de elefantes era
conducida por una hembra que
llevaba a su lado a dos elefantes
jovenes. Era muy extrafio, porque
con frecuencia era el “jefe” el que
siempre se mantenia al frente,

y el resto del grupo lo seguia a
cierta distancia.

Los guardias miraron de cerca

y notaron que la elefanta “jefa”
era ciega y muy anciana. Aun asf,
dirigia aquel ejército de gigantes.
Los elefantes se fian mas de su
olfato. El que hace de jefe debe
conducir a su manada fuera de los
lugares de peligro, y en tiempos de
sequia debe encontrar un fresco
manantial con agua.

No se sabe cdmo los elefantes

se pueden orientar. En el caso

de la elefanta, los mas jévenes

le avisaban dénde habia rocasy

espinas. Pero fue ella quien dirigia
la marcha porque conocia mejor
el terreno.

Los animales jovenes saben que
de la experiencia de la conductora
anciana depende su bienestar.
Ellos conceden amor y respeto a
los animales mas viejos.

Esto se comprobé al morir

la jefa de la manada. Con las
orejas y la trompa agachada

la elefanta trataba unay otra vez
de separarse del grupo para morir
sola. Pero cada vez que lo hacia

la seguian los otros miembros de
la manada. La volvian a poner en
el centro y trataban de mantenerla
de pie. Hasta que un dia cay6
desplomada.

Pasaron varias semanas hasta que
la manada encontré al nuevo lider
del grupo. Eligieron al elefante
mas anciano por su experiencia.

Fuente: Autor: Vitus B. Droescher. Adaptacién.
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REVISAMOS Y EDITAMOS
NUESTROLIBRO

DE CURIOSIDADES
ANIMALES

CAPACIDADES

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan
y comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Usa sinénimos dentro de contextos significativos.

Nombra anténimos de palabras dadas.

Usa sustantivos colectivos para nombrar grupos de animales, personasy
cosas.

Relee y revisa lo escrito con un pary con el docente: Determina qué
quisieran agregar para darle mas vida al relato, qué podrian eliminar,
cémo cerrarian una idea, cémo podrian comenzar su escrito en una forma
mas cautivadora para el lector, cdmo cerrarian el mensaje.

Edita el texto escrito: Revisa las estructuras de las oraciones,
concordancia, género y nimero, ortografia, variedad en el vocabulario
(uso de sinénimos).

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Los elefantes respetan la edad”, pinceles o
marcadores, papeles sulfitos, hojas blancas.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



é¢Como elaboro mis

materiales para la clase?

« Pegamos el texto

“Los elefantes respetan
la edad” en un lugar

visible de la clase.

« Preparamos un cuadro,

INICIO

-

para la activacién de
conocimientos previos.

¥

|

©
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« Tenemos a mano los escritos de los estudiantes de la clase anterior.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a leer
en forma individual las palabras descubiertas en la tarea de la clase anterior.
Pedimos que compartan los dibujos con el compafiero de la derecha.

Los felicitamos.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy leeran
individualmente el texto “Los elefantes respetan la edad”. También van a buscar
los anténimos de algunas palabras del cuento. Luego revisaran y haran la edicién
de los textos escritos para el libro sobre curiosidades animales.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que parafraseen lo sucedido en el inicio, el medioy
el final del texto “Los elefantes respetan la edad”.

« Anotamos los aportes de los estudiantes en el cuadro.

LI UETSIT X T G PHIRealizamos este paso'solamente cuando se presenta un
texto nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Los elefantes respetan

la edad”. Al leer apuntamos las palabras con el dedo o con una regla. Ayudamos a
los estudiantes, sonorizando las palabrasy a releer para la mayor comprensién del
texto.

*DESPUES DE LA LECTURA.

A LER LN R S ERealizamos este paso'solamente cuando se presenta un
texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “sPor qué los elefantes
viejos son los jefes?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Conversamos con los estudiantes acerca de como eran los dos elefantes
gue acompafaban a la elefanta jefa (joven). Anotamos la palabra en el
pizarron. Comentamos que lo contrario de la palabra joven es viejo.

- Recordamos que las palabras que expresan lo contrario se
llaman anténimos.

« Realizamos la siguiente actividad.

« Lee las palabras. Escribe sus anténimos en los cuadros de la columna del
lado.

Escritura (Grafomotricidad):

« Proceso de escritura.

« Invitamos a los estudiantes a retomar la escritura de su libro.

« Comentamos que hoy revisaran lo escrito agregando o quitando ideas,
cambiaran palabras por sindnimos, organizaran las ideas en oraciones
simples para que las ideas sean claras para el lector.

« Explicamos que los autores antes de publicar su libro editan lo escrito
para revisar que no haya errores en la escritura y asi los lectores puedan
leer sin dificultad lo que ellos quieren transmitir. Para eso releen lo
escrito y sonorizan las palabras para ver si les faltan o sobran letras.
Ayudamos a sonorizar y estirar las palabras para identificar los sonidos de
las mismas.

« Comentamos que los escritores siempre encuentran errores ortograficos
para corregir.

« Mientras los estudiantes realizan la actividad en grupos, los ayudamos a
editar los textos haciéndolos conscientes de los fonemas de las palabras.

« Mencionamos que al dia siguiente van a hacer la version final del libro,
van a dibujar y colorear los dibujos, armar el libro y presentarlo a sus
compaifieros.

« Nos aseguramos de invitar para el dia siguiente a la directora,
vicedirectora y otros profesores que estén libres para la presentacion de
los libros sobre curiosidades animales.





