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iIBIENVENIDOS!

“Por mas de 30 afios cuidamos y protegimos a los nifios y nifias. Hoy, con
la misma fuerza en la misién, trabajamos para mejorar la educacién desde
la escuela”. Fundacién Dequeni.

Dentro de nuestro Programa Arandu Mbarete, el cual tiene como objetivo
mejorar la educacién, presentamos la Guia del Proyecto Ludolecto, con una
metodologia lidica que pretende contribuir a la aplicacién de la Estrategia
“Leo, Pienso y Aprendo” (LPA), dando especial énfasis en la lectoescritura.

El Ministerio de Educacién y Ciencias (MEC) en su Programa de Estudios
manifiesta que el juego es un Principio Curricular: “Es un recurso
metodolégico de mucho valor en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Es necesario romper la aparente oposicidn entre el juego y el aprendizajey
aprovechar las actividades lidicas como condicién indispensable para que
el educando se motive, se gratifique, construya su propio aprendizaje y
reciba estimulos para sequir aprendiendo”.

Iniciemos este viaje lleno de aventurasy desafios, sin olvidar que estamos
generando grandes posibilidades para nuestros estudiantes a través de

la educacién, formando lectores comprensivos, criticos y escritores
competentes en nuestro querido Paraguay.
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¢COMO DESARROLLO
MI CLASE DE LEO, PIENSO Y
APRENDO (LPA)?

INICIO:

Recordando lo aprendido en la clase anterior.
Lo que vamos a aprender.

DESARROLLO:
*ANTES DE LA LECTURA. \/\[w
« Activando nuestros conocimientos previos.

« Formulacién de hipétesis.
« Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva.

*DURANTE LA LECTURA.

« Lee el texto con fluidez y entonacién.

« Trabaja el vocabulario dentro del contexto.

« Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva,
presentada antes de la lectura.

*DESPUES DE LA LECTURA.

« Verificacién de hipétesis.

« Interrogacién en los tres niveles de analisis.
ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« Conciencia fonolégica.
e Escritura (grafomotricidad).

5

CIERRE:

3%

« Compartiendo lo aprendido (metacognici6n).
« Actividad que conecta a la préxima clase (tarea como puente cognitivo).
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¢EN QUE SE BASA
LAESTRATEGIA LEO,
PIENSO Y APRENDO (LPA)?

El modelo holistico propone El modelo de destrezas
que los estudiantes tengan desarrolla la conciencia
acceso a diferentes tipos de fonolégica a través de la
textos, para que generen ensefianza de los fonemas
un gusto y enriquezcan (sonidos de letras) y los
la lectura desde los grafemas (formas de
primeros aiios escolares. letras) dentro de un

Se abarcan reglas de
la lengua y se tienen
en cuenta que

los textos estén
adecuados al
contexto, intereses

y necesidades del

texto significativo.

Se considera que
primero deben ser
enseiadas las letras
y luego las silabas.
Con ellas formar

estudiante. palabras,

que generen
La gramatica oraciones
oracional es para, finalmente,
reemplazada por una construir el texto.

gramatica que plantea
analizar el texto mediante
el estudio de los
significados de las palabras,
las expresiones escritas e
indagar la situacién que se
presenta en el texto.

EL ENFOQUE EQUILIBRADO ES
EL FUNDAMENTO PEDAGOGICO DE LPA
Y SE CARACTERIZA POR LA INTEGRACION
DE LOS DOS MODELOS DE LECTURA:
EL MODELO HOLISTICO Y
EL MODELO DE DESTREZAS.
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MI GUIA DOCENTEI
JAGUATA ONONDIVEPA

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Aqui recordamos las actividades que se
desarrollaron en la clase anterior o se podria compartir una tarea realizada en la casa,
asi logramos reforzar el contenido que ya dimos anteriormente y relacionarlo con lo
nuevo que vamos a aprender.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢§Qué dimos en la clase anterior?, también invitar
a los estudiantes a que intercambien su tarea con el compafiero de la derecha y otras
veces permitirles leer sus tareas en voz alta.

Lo que vamos a aprender: Aqui explicaremos lo que se va a desarrollar. De esta manera
los estudiantes tendran claros los objetivos de la clase.

Ejemplo: Vamos a leer el cuento de “Los tres chanchitos”, luego responderan algunas
preguntas y finalmente van a escribir.

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA:

Activando nuestros conocimientos previos: Aqui la idea es que desarrollemos la
expresién oral de los estudiantes a través de actividades que nos permitan conocer sus
experiencias previas e intereses, haciendo que los mismos puedan formular preguntas
acerca del tema.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢Ustedes saben qué es la sequia? ;Qué sucede con las
plantas y los animales? ;En qué lugares hay sequia? Y sequidamente escribir sus ideas
en el pizarrén. También se puede invitar a los estudiantes a leer sus tareas y a emitir
opiniones sobre el tema.
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Formulacion de hipétesis: Aqui invitamos a los estudiantes a observar el dibujo del
texto y a predecir lo que va a suceder.

Ejemplo: Podemos preguntar: §Qué creen que va a suceder? ;Cémo lo sabes? ;:De qué
crees que tratara el texto?

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Las 8 estrategias ayudan al
estudiante a comprender mejor el texto. A medida que ellos las vayan incorporando,
podria ocurrir que las utilicen de forma automatica.

4. PREDECIR: Invitamos a los estudiantes a predecir (“adivinar”, la idea es que
los estudiantes accedan a sus conocimientos y experiencias previas relacionadas
con el tema tratado) lo que el texto busca transmitir y/o presentar. ;Sera que
los tres chanchitos se ayudaran entre ellos? ;Seran hermanos?

2. CONEXION PERSONAL: Invitamos a los estudiantes a hacer una relacién entre
lo que ellos leen y sus propias experiencias de vida. jAlguna vez les pasé algo
similar? (siempre en relacién con el cuento). ;En sus casas también hay mascotas
como en el cuento?

3. CONEXION TEXTO-TEXTO: Invitamos a los estudiantes a reflexionar sobre
las caracteristicas similares entre un texto y otro: sEn el otro texto también se
daban informaciones sobre la naturaleza? ;La otra vez también leimos de una
abuelita? ;En el otro cuento también la nifia se puso feliz? Podemos detenernos en
distintos puntos de la lectura para que los estudiantes puedan hacer conexiones
entre un texto y otro texto.

4. CONEXION TEXTO-MUNDO: Invitamos a los estudiantes a relacionar los
sucesos que ocurren en el mundo con lo que se encuentran aprendiendo dia a
dia. Podemos preguntar: sEn otros paises ocurre esto? ;Como serdan las fiestas
en China? Permite construir generalizaciones, siguiendo el ejemplo, podemos
encontrar las razones compartidas de festejo que tenemos entre diferentes
comunidades.

5. FORMULARSE PREGUNTAS: Invitamos a los estudiantes a nunca dejar de
cuestionarse (preguntarse) por mas de que algunas preguntas no tengan una
respuesta directa. Esta estrategia puede estar acompafiada de otras: Formularse
preguntas, predecir e inferir. Permite la investigacién y el monitoreo del
estudiante: spor qué el personaje hizo esto? ;Dénde queda ese lugar? spor qué se
puso contento el personaje?

6. VISUALIZAR: Invitamos a los estudiantes a generar como escenas de una pelicula
de lo que va sucediendo en el texto, a tomar las palabras de este y a combinarlas
con nuestros conocimientos. ;Qué se les vino a la mente? ;C6mo se imaginan
lo que hizo el sefior del cuento? Cuando visualizamos, lo que en realidad hacemos
es inferir, pero con imagenes mentales.

7. INFERIR: Invitamos a los estudiantes a deducir cual podria ser el tema del texto,
cual es la secuencia de los hechos, es decir, el orden de los hechos ocurridos en
el texto, o por ejemplo deducir la actitud de un personaje del texto a través de sus
expresiones. Podemos preguntar: ;Por qué los nifios estaban tan contentos?
¢Por qué los nifios estaban tan agradecidos con la abuela?

8. SINTETIZAR: Invitamos a los estudiantes a mencionar en pocas palabras lo que
crean que es lo mas importante que ha sucedido en el texto. Se podria conocer
el grado de comprensién de los estudiantes si los mismos pueden explicar
brevemente el texto. Se utiliza después del texto. Podemos preguntar:

;De qué se trataba? ;Qué fue lo mas importante que ocurrié en el texto?
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*DURANTE LA LECTURA:

Lee el texto con fluidez y entonacion: Aqui podemos leer en voz alta, si es posible
mostrando el cuento a los estudiantes y apuntando cada palabra que leemos para que
vayan relacionando el sonido de cada letra con su forma.

Ejemplo: Lo ideal es leer fluidamente, diciendo las palabras completas y estirando los
sonidos de las letras con el fin de que los estudiantes aprendan el sonido de la letra'y
su forma.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que vamos leyendo, conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos que identifiquen su
significado a partir del contexto de lo que estan leyendo.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢§Qué es un dinosaurio? Los estudiantes pueden
responder de forma oral, sequidamente podemos anotar todas las palabras
desconocidas del texto en el pizarrén, los estudiantes podran buscar las palabras
en el diccionario para luego escribir las definiciones en sus cuadernos.

Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la lectura:
Durante toda la clase las 8 estrategias citadas anteriormente serdn desarrolladas,
activandolas dentro de una rutina organizada. Es posible desarrollar una o varias
estrategias por unidad, dependiendo de lo que indique la guia. No aplicaremos las 8
estrategias al mismo tiempo.

Ejemplo: Podemos invitar a los estudiantes a observar las imagenes del texto y luego
aplicar la estrategia Predecir. ;De qué crees que tratara el texto? Anotamos las predicciones
en el pizarrén. Comentamos que utilizaran la estrategia de lectura: “Predecir”.

*DESPUES DE LA LECTURA:

Verificacion de hipdtesis: Los estudiantes exponen sus propias hipétesis de lo que
ocurrira en el texto.

Ejemplo: Podemos pedir a los estudiantes que recuerden la hipétesis formulada
antes de la lectura del texto. ¢Se traté de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?
Confrontamos con las predicciones anotadas al inicio de la clase.

Interrogacion de andlisis: Sirven para la comprensién lectora del estudiante, lo ideal es
que hagamos preguntas en todas las clases.

TERCER GRADO
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Ejemplo: Preguntas explicitas: La informacién se encuentra en el texto.

¢Qué pensé la abuela al mirar el cielo? ;D6nde estaba la nifia al inicio del cuento?
Preguntas implicitas: Hay que pensary analizar previamente para obtener una
respuesta. ¢Por qué la nifia tenia miedo de la tormenta? ;Por qué la abuela queria
hacer una torta de tormenta?

Preguntas valdricas: La respuesta esta en lo que piensan y sienten los estudiantes.
¢Qué sientes cuando una tormenta se acerca?

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonoldgica: Es tomar conciencia de los sonidos del habla, en este paso se
presentaran actividades breves y dinamicas. Esta actividad la encontraremos cada vez
que se presenta una letra nuevay en las clases de refuerzo, con mayor intensidad en
el primery segundo grado.

Ejemplo: Al mencionar una letra debemos recordar que siempre
se debe enfatizar el sonido de la letra en estudio y no el nombre
de esta. Estimulamos a los estudiantes a hacer el sonido de

la letra, luego a pronunciar las letras con las vocales sin partir ni
segmentar, apoyamos esto utilizando los gestos para realizar

la transicién entre el lenguaje oral y la representacién grafica
de los sonidos del habla.

Fuente: Imagen de Leo, Pienso y Aprendo. Guia del Docente. MEC.

Escritura (grafomotricidad): Desde el inicio del afio lectivo podemos ir armando
el portafolio de evidencias para observar la evolucién del desarrollo de la escritura de
los estudiantes.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (metacognicién): Este momento es muy importante, ya
que si el estudiante puede mencionar algunos puntos de lo trabajado, podriamos decir
que ha entendido.

Ejemplo: Preguntas: ¢Qué fue lo que mas les gust6? ;Por qué? ;Qué aprendieron hoy?

Actividad que conecta a la proxima clase (tarea como puente cognitivo): Es un momento
breve, en el cual los estudiantes investigan sobre temas que se daran en la préxima
clase, de esta manera van teniendo una introduccién sobre el nuevo aprendizaje.

Ejemplo: En la guia encontraremos tareas como la siguiente: “Conversa con tu familia
sobre las preguntas que te tocaron investigar acerca de cémo mantener limpia la vereda”.
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LOS PROTAGONISTAS

En esta gufa presentamos a los protagonistas que nos daran su apoyo a través de
ideas geniales, asi este viaje lleno de aventuras y desafios sera una experiencia
enriquecedora que sera transitada colectivamente, construyendo dia a dia las mejores

aulas del pafs.
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El Ministerio de Educacién
y Ciencias (MEC) estard
representado por

el faro de luz.

Los supervisores y técnicos
estardn representados
por la brijula.

Los docentes estaran
representados por
el timon.

En este viaje, las alertas
ante las cuales seria

bueno detenernos y

leer la informacion que
encontramos estaran
representadas por el ancla.

Los directores estardn
representados
por el visor.

Los estudiantes estardn
representados por
la lupa.

Informacién relevante
vinculada a la motivacion y
los valores, representada
por la vela de luz.

El juego principal estara
representado por las olas.

El EGIE (Equipo de Gestién
Escolar de las Instituciones
Educativas) estard
representado por la vela de
viento.
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El dado de Ludolecto brinda
informacion pedagdgica
oportuna a lo largo

de la guia.



ELJUEGOY
SUS CARACTERISTICAS

Eljuego tiene la capacidad de convertir momentos
simples y rutinarios en momentos especiales.

Ejemplo: Una salida al patio se vuelve
una “misién de espionaje”.

Jugar logra que algo comun se convierta
en algo valioso para el estudiante.

Ejemplo: El color de las mochilas indicara
a qué equipo pertenecen los estudiantes
(equipo rojo, equipo negro) y, finalmente,
cinco preguntas de historia se vuelven
cinco desafios para pasar al préximo

nivel y llegar a la meta.

La experiencia del juego es memorable, porque al ser del agrado del estudiante,
el mismo presta mas atencién y se esfuerza por comprender el desarrollo de la clase.

Dentro de esta guia se da mucho énfasis en mantener los valores de compafierismo y la
sana competencia, también se utilizan herramientas como la rotacién de equipos para
mantener un ambiente amigable entre todos.

Las caracteristicas del juego son la base para el éxito de la ludificacién
dentro del aula.
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En esta guia el juego se conecta con las siguientes tematicas pedagégicas:

Con el contenido

/ de la clase. \

Conlas 8
Con valores. estrategias
de LPA.
¢CON QUE
SE CONECTA
EL JUEGO?
Con las actividades de:
Con el cuento. « Grafomotricidad.

« Conciencia

\/ S

Es importante aclarar que el juego puede encontrarse en diferentes momentos
didacticos de la clase, extendiendo la expectativa de juego de los estudiantes
a lo largo de la misma.

PRESENTACION DEL
JUEGO PRINCIPAL DE LAS UNIDADES:

INAVEGANDO HACIA
LA ISLA ARCOIRIS!

La Navegacién hacia la Isla Arcofris es un juego a largo plazo (durante todas

las unidades), y se crea para motivar a los estudiantes y realizar la conexién lidica

con el proceso pedagdgico de LPA.

Consiste en un barco que emprendera un viaje lleno de aventuras y desafios, navegando

bajo las estrellas, buscando obtener la mayor cantidad de puntos.

Habra dos barcos que representaran a dos equipos: Equipo 1 y Equipo 2; para que
los barcos logren moverse, cada equipo debera participar de las actividades ludicas
de cada clase y asi tratar de conseguir el mayor nimero de puntos. Luego de cada
actividad, el docente actualizara una tabla de puntos (que se encontrara en el anexo)

mediante la cual los estudiantes podran apreciar su progreso.

Las actividades ludicas correspondientes
a este juego estaran fijadas en la guia
con el icono de olas.
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Al ver el icono sera facil reconocerlo y realizar las actividades que les dardn puntos a
los equipos. Las indicaciones del juego seran igualmente claras, explicando cémo se
otorgaran los puntos a los equipos.

A medida que avancen en la tabla de puntajes, el docente pintara la estrella
en la cual se encuentra cada equipo.
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En el Anexo presentamos el gréfico de la tabla de puntajes con sus indicaciones para cortar y pegar.

Tabla de puntajes: Este tipo de puntuacién funciona como un elemento impulsor de
competencia sana y motivada, en donde el proceso es lo importante y se busca mejorar
dia a dia.

Es probable que en ciertas unidades avancen hasta la mitad de la tabla de puntajes.
Los estudiantes rapidamente sabran que pueden hacer un mejor puntaje, y para

la préxima unidad su compromiso podria ser mayor, prestaran mayor atenciény
cooperaran entre ellos. Este sentimiento de querer mejorar es uno de los mayores
aportes de la ludificacién.

La dinamica del juego y los puntajes, son referenciales. El docente tiene la consideracién
final en todos los elementos del juego educativo.

Proxima isla: Al comenzar la préxima unidad, el docente sequird las instrucciones para

formar dos nuevos equipos. Esto es clave para generar un ambiente de aprendizaje entre
todos fomentando el sentido de compafierismo en el grupo.
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UNIDAD 1

jUN VIAJE LLENO
DE AVENTURAS!



IINICIANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Escribe progresivamente textos breves utilizando patrones

“«_»

ortograficos como: Terminacién “aba” en verbos, uso de “r”.
INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, a los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadas y predice lo que va a
suceder o lo que le gustaria saber al respecto.

Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura
(vocabulario).

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del
texto, a medida que va leyendo.
Diferencia y escribe palabras con
suave final.

MATERIALES

“_» “ »

r” suave intermedia y “r

Laminas: Cuento “El bosque encantado”, hoja blanca, papel
sulfito, pinceles o marcadores.
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éComo elaboro mis « Preparamos un organizador grafico para recoger los conocimientos previos de
materiales para la clase? los estudiantes.
= Pegamos el cuento Ejemplo grafico:

“El bosque encantado”

en un lugar visible de

la clase.

= Preparamos una tarjeta con g
la palabra clave “mariposa”.
r
&>
>
mariposa

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Aqui se les podria comentar a los
estudiantes que reforzaran el aprendizaje de la lectura y escritura con una Estrategia
nueva llamada “Leo, Pienso y Aprendo”, que se caracteriza por ser divertida y generar
mayor comprensién, de los textos que leerdn y escribiran este afio.

Lo que vamos a aprender: Hoy vamos a leer la primera parte del
cuento “El bosque encantado”, también vamos a presentar

el sonido de la letra “r” suave intermedia con su palabra clave.
Por Gltimo, dibujaremos y escribiremos sobre lo que creemos que
sucedié en el cuento.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:
« Pedimos a los estudiantes que expresen lo que saben acerca del bosque.
« Formulamos preguntas tales como: “;Qué es un bosque? ;Qué hay en

el bosque? ;Quiénes viven en el bosque?”.
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Formulacion de hipétesis:
» Invitamos a los estudiantes a observar el dibujo y a que comenten,
lo que creen que podria suceder, en la primera parte del cuento
“El bosque encantado”.
« Anotamos las ideas en el pizarrén. “;De qué creen que tratara el cuento?
;Por qué creen que le llaman ‘El bosque encantado’? ;Qué sucederd en
el bosque encantado?”.

ﬁ‘.
J Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

« Comentamos a los estudiantes que utilizardn la estrategia de
Ludolecto te recuerda lectura comprensiva: “Predecir”.

que predecir consiste en « Pedimos a los estudiantes que expliquen con sus palabras en

anticipar lo que sucedera qué consiste la estrategia de lectura comprensiva “Predecir”.
en el texto, basandose en

las imagenes o en el titulo

del mismo. La idea es que *DURANTE LA LECTURA.
los estudiantes accedan
IS T ) Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el cuento:

experiencias previas « ”
relacionadas con el tema El bosque encantado” apuntando con el dedo o con una regla.

tratado. Esta anticipacién
permitird que se Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos

°°"e°te“d°°“ el textoy lo el cuento conversamos sobre las palabras desconocidas para los
comprendan mejor. . . o . or: .
: ] estudiantes y alentamos que identifiquen su significado a partir
del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Encantado: Hechizado, embrujado.
Cruzar: Atravesar.

Valor: Valentia, coraje.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« Animamos a los estudiantes a leer la primera parte del cuento y aplicar la
estrategia de lectura comprensiva: “Predecir”.

« Durante la lectura preguntamos a los estudiantes: “;Creen que Sarita se
atreva a cruzar el bosque encantado? ;Por qué?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.
Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden

la hip6tesis realizada antes de leer el cuento. Preguntamos: “;Se traté el texto
sobre lo que pensabamos que trataria? ;Por qué?”.

AQ‘PA e 2 20122 . 4

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para encontrar una

“Conciencia fonolégica” respuesta. “;Por qué Sarita se llené de valor para atravesar

es tomar conciencia de el bosque?”.

sonidos del habla.

La investigacidn revela que -

la conciencia fono[ég]ca ACOMPANANDO CON ACT“"DADES DE:

es importante para el

desarrollo de la lectura. Conciencia fonolégica:

Fuente: Condemarin, » Palabra Clave. .. o

Larrain, 2005). « Presentamos al grupo consondntico en estudio “r

(intermedia).
« Presentamos la palabra clave “mariposa” en una tarjeta.
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¢« Pronunciamos el sonido de la letra “r” suave.
« Motivamos a los estudiantes a sonorizar la letra “r” suave.

mariposa

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:
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De nuestro primer juego
saldra la formacién de
los dos equipos que
participaran en el gran
juego de: “Navegando
hacia la Isla Arcoiris”.
Se recuerda que estos
dos equipos estaran
conformados por los
mismos estudiantes
hasta el término de

la unidad 1, salvo
consideracion distinta
del docente.

JUEGO: “jLos sonidos de la ‘R’!”

P T T

Ejemplo grafico:
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

CIERRE

El docente elige al azar a tres estudiantes, los cuales deberan buscar:
“¢En nuestro grado hay nombres que contengan la letra r'?”.
Los tres estudiantes juntos, una vez que encuentren los nombres, deberan

escribirlos en el pizarrén.

Si no hay nombres que contengan la letra “r” en el grado, podemos solicitar:

Tres nombres con la letra “r” (Ejemplo: Ramén, Richard, Ricardo).

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

Con ayuda de la familia extrae dos o tres palabras con “r” de diarios y revistas viejas.

CUENTO: “El bosque encantado” (Primera parte)

En un pueblecito precioso vivia
una nifia llamada Sarita. Ella
tenia ocho afios, era una nifia muy
solidaria y creativa.

Un dia Sarita iba feliz a la escuela
cuando se encontré con un
conejito juguetén por el camino al
que le pregunté:

-sQué ocurre en el bosque
encantado?

-Cosas muy raras —contesto el
conejo-. He sabido de nifios 'y
cazadores que por haber cruzado
el bosque encantado se han
convertido en estatuas.

-iQué cosas mas extrafias! -
exclamé Sarita.

Una mafiana la mama de Sarita se
sinti6 enferma, la nifia la encontré
en la cama con fiebre muy alta,
entonces fue a buscar al doctor
Marcelo, que vivia en el pueblo.

El doctor no estaba en su casa,
sino en el pueblo vecino. Para
llegar alld Sarita debia tomar un
largo camino o arriesgarse a pasar
el bosque. Con el corazén lleno de
valor decidié atravesar el bosque.
-iNo sigas adelante, por favor! -
dijo la bella mariposa. El Hada del
Bosque te convertira en estatua.
-iNo puedo retroceder! Mi maméa
estd muy enferma y debo buscar
al doctor para salvarla -respondié
Sarita.

De pronto, vio un brillo entre

el follaje. Era una joven alta de
piel blanca, cabellos rubios 'y
largos. Poco a poco se acercé

a la muchacha. Era el Hada del
Bosque. Y el cuento continda
mafana.

Fuente: Autoras Norma Barrios & Wilma Venega. Adaptacién.
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ADJETIVOS
CALIFICATIVOS

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durantey
después de la lectura para comprender los textos.

Escribe progresivamente textos breves utilizando patrones ortograficos
como: Terminacién “aba” en verbos, uso de “r’.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con

textos leidos o con usuarios competentes.
INDICADORES

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura (Vocabulario).

Verifica la hip6tesis planteada antes de la lectura.

Usan sinénimos dentro de contextos significativos.

Diferencia y escribe palabras con “r” suave y fuerte.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El bosque encantado”, hoja blanca, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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éCémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el cuento
“El bosque encantado” en
un area visible de
la clase.

jRecordamos cosas
sencillas pero importantes!
Los adjetivos calificativos
son los mas frecuentes ya
que sefialan una cualidad
del sustantivo. Por ejemplo:
“El auto es azul” incluye

un adjetivo calificativo
(“azul”) que refiere a una
caracteristica concreta

(el color del “auto”).

A

AP

EVENTOS MAS

IMPORTANTES SOLUCION

PERSONAJES PROBLEMA

1
1
1
1
1
1
-
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

El bosque encantado.

o

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Pedimos que recuerden el cuento de la clase anterior. “sQué pas6 al
final de la primera parte del cuento?”.

« Seguidamente los invitamos a compartir sus tareas, palabras con

“_ 9

la letra “r” suave.

Lo que vamos a aprender:

« Comentamos que en esta clase van a leer la segunda parte del
cuento: “El bosque encantado”.

« Identificardn adjetivos calificativos en un texto. Por tltimo,
realizaran un dictado.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
parafraseen (narrar el cuento con sus propias palabras) la primera parte del
cuento: “El bosque encantado”. Identificando los personajes, el lugar,

los eventos mas importantes, el problema y la solucién. Invitamos a

los estudiantes a completar el siguiente cuadro:
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Ejemplo grafico:

EVENTOS MAS

IMPORTANTEs  PROBLEMA  SOLUCION

PERSONAJES LUGAR

Formulacion de hipétesis:

« Recordamos con los estudiantes las predicciones formuladas
Comenta a los estudiantes: en la clase anterior.

Todos los cuentos tienen su . . - .
» Invitamos a los estudiantes a observar el dibujo y predecir lo

personajes, un lugar donde que va a suceder en la seqgunda parte del cuento “El bosque

propia estructura, poseen

suceden las acciones, tiene encantado”. Anotamos las ideas en el pizarrén.

uno o mas problemas,

suceden diferentes Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:
eventos o hechos, y al final
de algunos cuentos se
soluciona el problema.

Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a
utilizar: “Predecir”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Invitamos a los estudiantes a leer
la segunda parte del cuento: “El bosque encantado” y al leer sefialamos
las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el cuento
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Cruzar: Atravesar.

Cazar: Perseguir.

Ingresar: Entrar.

Misterio: Hecho que no tiene explicacién o no se puede entender.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Invitamos a los estudiantes a leer la segunda parte del cuentoy
preguntamos: “;Qué le habra dicho el Hada a Sarita? ;Creen que Sarita habra
podido cruzar el bosque?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden la
hipétesis realizada en la clase anterior y la actual. “sSe traté de lo que
pensaban que trataria? ;Por qué?”.

Interrogacion en los tres niveles de analisis:
« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “;Qué le pregunté el Hada del bosque a Sarita?”.
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Formulamos preguntas valdricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “sPor qué creen que las personas, a veces, ingresaban
al bosque con malas intenciones?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

Ol

Anotamos en el sulfito el tema del cuento. Explicamos a los estudiantes que
el tema del cuento es la ensefianza que nos deja el texto, la moraleja, lo que le
da sentido al cuento.

Los posibles temas son: Valentia, amor, honestidad y persistencia.

;Cudl es lagranidea o el tema?

TEXTO TEMA

El bosque encantado.

Ampliando el vocabulario

Invitamos a los estudiantes a recordar a los personajes del cuento, cdémo son
las cualidades de Sarita y el Hada. Anotamos las ideas de los estudiantes en el
pizarrén. Ejemplo gréfico:

SARITA HADA

Valiente. Conversadora.
Respetuosa. Comprensiva.

Leemos los adjetivos calificativos del recuadro y completamos
cada oracién segln corresponda.

El Hada del BOSQUE ra ...cceveeeeeeierieieeeeceeeeee e

Sarita era una Nifla ....eecceeeeceeecceeceee e

EL doCtor fU@ o al momento de dar
los medicamentos.

TERCER GRADO / UNIDAD 1



Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus dtiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién lddica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, seqguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el hdbito de

la escucha se activa.

JUEGO: “Preguntas del bosque encantado”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1 Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “Preguntas del bosque encantado”. Pedimos a los estudiantes
que formen sus equipos, segtin lo establecido en la primera clase de la unidad.

2  Eldocente presenta las preguntas sobre las partes del cuento, debera
elegir a un estudiante de cada equipo, es decir, uno del Equipo 1 y otro
estudiante del Equipo 2 por cada pregunta, de esa manera permitimos que
el mayor nimero de estudiantes participe.

3  Elestudiante que sabe la respuesta camina
(sin correr) hasta el docente y le toca la palma
de la mano abierta (el docente debera
mantener esta posicién).

Ejemplo

Ejemplos de preguntas: gréfico:

¢Cbémo se llamaba el cuento?

(La respuesta correcta es El bosque
encantado) / ;Dénde debfia ir Sarita? —
(La respuesta correcta es a buscar al doctor) /

¢Qué ocurria en el bosque? (La respuesta correcta es las personas se
convertfan en estatuas) / ;C6mo era el estado de salud de la Mama

de Sarita? (La respuesta correcta es estaba muy enferma) / ;Para qué
entraban las personas al bosque? (La respuesta correcta es para cazar o
para asustar a los animalitos).

Palma de la mano
abierta.

4 Otorgamos 10 puntos al equipo con mas aciertos y 5 puntos al otro equipo.

5 Acabadas las preguntas, agradecemos a todos por participar
y hacemos un aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada
equipo y actualizamos la tabla. (Este juego estéa relacionado a
la interrogaci6n de analisis: Preguntas explicitas y valéricas).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Losinvitamos a intercambiar el cuaderno con el compafiero que
estd sentado a la derecha.

e Pedimos a un estudiante que dicte una de las oraciones y
la escribimos en el pizarrén.

ifes dk el asia « Sonorizamos cada palabra al escribirla para que los estudiantes

actividad hablamos de identifiquen los sonidos de las palabras.

la importancia de respetar «  Pueden escribir un check (W) por cada palabra correcta y las

lo realizado por los demas, .
e palabras que deben ser revisadas las pueden encerrar con un

errores es parte del circulo.
aprendizaje. Recalcamos « Los felicitamos por todo lo realizado.

que no se aceptaran burlas. «  Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:
a. Sonidos iniciales de palabras.

b. Sonidos finales de palabras.

c. Sonidos del medio de las palabras.

d. Uso de palabras de uso frecuente.

e. Usode mayusculas al inicio de las oraciones.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Dibujamos y escribimos en el pizarrén el siguiente ejercicio, para que

los estudiantes lo hagan en sus cuadernos con ayuda de la familia:

“Une con flecha el sustantivo ‘casa’ con los adjetivos calificativos
correspondientes”.

& Linda
& Habil
& Pequefia
& Veloz
& Colorida
& Perezosa

En el dibujo que haremos en el pizarrén no colocaremos las flechas.
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CUENTO: “El bosque encantado” (Segunda parte)
Fuente: Adaptacién.

-;Cémo te atreves a cruzar El Hada dio permiso a la nifia para
el bosque? ;Quién eres? -dijo cruzar el bosque e ir a buscar al
el Hada. doctor. Luego de 30 minutos ya se
-Soy Sarita -respondi6 la nifia encontraban Sarita, su madre y
-Debo ir a buscar al doctor. el doctor, dandole los

Mi mama estd muy enferma y medicamentos necesarios.

lo necesita. Desde ese dia Sarita entendié que
-Eres una nifia noble y veo que el Hada convertia en estatuas a
no vienes al bosque para cazar todos aquellos que ingresaban al
animales -dijo el Hada. bosque con malas intenciones.
-iClaro que no! jLos animales son Gracias a su valentia, Sarita pudo
mis amigos! —explicé Sarita. resolver el gran misterio del
-Bueno, te contaré la historia. bosque.

Yo solamente convierto en
estatuas a las personas que vienen
a cazar animales o a los nifios que
vienen asustar a los animalitos
-coment6 el Hada.

Fuente: Autoras Norma Barrios & Wilma Venega. Adaptacién.
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SIGNOSDE
INTERROGACION

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durantey
después de la lectura para comprender los textos.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base
en las ilustraciones, a los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber al
respecto.

Hace conexiones de experiencias personales con el texto leido.
Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto,

a medida que va leyendo.

MATERIALES

Laminas: Texto “El libro de las preguntas”, hojas blancas, papel sulfito,
pinceles o marcadores.
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é¢Como elaboro mis
materiales para la clase? ¢QUE SABEMOS DE LOS POETAS?

« Pegamos el texto “El libro

de las preguntas”, en un
area visible de la clase.
Preparamos en el
pizarrén o en un sulfito
el siguiente cuadro

para la activacién de
conocimientos previos.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Pedimos al menos a cinco estudiantes que compartan

la tarea de: Unir con flecha el sustantivo “casa” con sus
R correspondientes adjetivos calificativos.

« Losagradecemos por su participacién.
Hoy estas aportando a

construir un mejor pais, no
olvides nunca el gran valor
que tiene tu labor docente.

Lo que vamos a aprender: Comentamos que en esta

clase leeran el texto: “El libro de las preguntas”.
Identificaran en el texto los signos de
interrogacién y escribiran las respuestas a

las preguntas del poeta chileno Pablo Neruda.

U
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes

a pensar acerca de lo que saben y lo que quieren saber de los poetas.
Formulamos preguntas tales como: “;Conocen a algin poeta? ;De dénde creen
que les viene la imaginacién? sLeyeron alguna vez un poema?”. Preparamos

el cuadro para la activacién de conocimientos previos. Ejemplo grafico:

¢QUE SABEMOS DE LOS POETAS?

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a predecir de qué
tratara el texto basédndose en las imagenes y el titulo. “sDe qué creen que
tratara el texto?”.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

« Utilizamos la estrategia de lectura comprensiva: “Conexién personal”.

» Recordamos que en distintos momentos de la lectura van a hacer conexiones
personales en relacién con lo relatado en el texto.

« Animamos a los estudiantes a recordar la estrategia y a explicar en qué
consiste.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos el texto “El libro de las preguntas”,
sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y alentamos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Imaginacidn: Usar la fantasfa.

Curioso: Preguntén, investigador.

Golondrinas: Pdjaro de lomo negro y vientre blanco.
Inmensos: Enorme, grande.

Abandonada: Dejada, desatendida.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura:
« A medida que leemos las preguntas aplicamos la estrategia de lectura:

“Conexién personal”.

1. Leemos la primera pregunta del texto y preguntamos a los estudiantes:
“:Qué cosas suefias cuando duermes? jAlguna vez se cumplié algo que
sofiaste?”.

2. Leemos la sequnda pregunta del texto y preguntamos: “;Llegaste tarde
alguna vez a tu escuela? ;Crees importante llegar a un lugar a la hora
fijada?”.

3. Leemos la tercera pregunta del texto y preguntamos: “;Alguna vez has
llorado? sPor qué?”.

4. Leemos la cuarta pregunta y preguntamos: “;Te gustaria volar en avién?
¢Con quién?”.

5. Leemos la quinta preguntay preguntamos: “;Alguna vez has cantado?
¢Cudndo? ;Qué animal crees que canta en el fondo del agua?”.

6. Leemos la Ultima preguntay preguntamos: “sAlguna vez quisiste llorar,
pero no pudiste? ;Cuando? ;Por qué?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden la hipétesis
realizada antes de leer el texto. Preguntamos: “;Se traté el texto sobre lo que
pensabamos que trataria? sPor qué?”.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde

primero se debe realizar una reflexién para llegar a la respuesta. “;Por qué creen
que Pablo Neruda se hizo tantas preguntas y no escribié las respuestas?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Ampliando el vocabulario.

« Pedimos a los estudiantes que vuelvan a mirar en el texto la siguiente
pregunta “sDénde van las cosas del suefio?”. Preguntamos qué aparece al
inicioy al final de la pregunta.

« Lesexplicamos que los signos de interrogacién ¢? son signos que se usan
al comenzary al terminar de escribir una pregunta. Les recordamos que
siempre deben tener su propia entonacion.

Escritura (Grafomotricidad):

« Con los estudiantes, presentamos una respuesta a una pregunta del texto.

« Anotamos en el pizarrén la siguiente pregunta para luego responder.
Ejemplo grafico: sPor qué los inmensos aviones no se pasean con sus
hijos? Porque alin no saben volar. Les tienen que ensefiar.

Dibujo de la respuesta.

« Invitamos a los estudiantes a responder las preguntas que hizo Pablo
Neruda, en sus cuadernos.

« Comentamos que hoy comenzardn a responder las preguntasy en las
préximas clases continuaran haciéndolo.
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Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién lddica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, sequidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademas su mente se concentray el hdbito de

la escucha se activa.

JUEGO: “Estrellita, estrellita. jAy, qué poetisa!”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1 Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “Estrellita, estrellita. jAy, qué poetisa!”. Los estudiantes se
separan en Equipo 1y Equipo 2.

2  Eldocente explica: “Vamos a formar un gran circulo con ambos equipos,
todos vamos a permanecer sentados en el piso y yo les contaré una
hermosa historia sobre las estrellas, pero cada vez que yo diga la palabra
‘estrella’ deberdan cambiarse de lugar”. Luego, el docente aclara: “Cuando
termine de contarles la historia, el equipo que logre volver a narrar la
historia con la mayor cantidad de detalles y precisién llevara 20 puntos,
el otro equipo 10, jasi que presten mucha atencién a la historia que les
contaré!”.

Historia de las estrellas: “Las estrellas, al igual que las personas, nacen,
crecen y mueren. Nacen a partir de grandes nubes de gas y polvo, las
cuales después de miles de afios se juntan para formar un gran redondo,
el cual se calienta y comienza a brillar, aqui ha nacido una estrella. Las
estrellas mas grandes (mucho més grandes que el Sol) son las que més
brillan, pero también son las estrellas que menos duran. Cuando mueren
se colapsan en segundos y ocurre una gigantesca explosién llamada:

3  Supernova”.
El Equipo 1: Vuelve a narrar dicha historia.
El Equipo 2: Vuelve a narrar dicha historia.

Una vez que culmina el juego se aplaude a todo el grado y se
les felicita. EL docente anuncia el puntaje de cada equipoy
actualiza la tabla. (En este juego desarrollamos dos variables:
La escucha activa y el pensamiento légico).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
Pedimos al menos a tres estudiantes que compartan las respuestas que

escribieron o dibujaron en sus cuadernos.

Valoramos la creatividad y originalidad en las respuestas.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Comenta con la familia todo lo aprendido el dia de hoy.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI

TEXTO: “El libro de las preguntas”

¢Sabias t que Pablo Neruda

era un poeta chileno al que

le encantaba jugar con su
imaginacién? Como él era muy
curioso e imaginativo, un dia
decidié anotar en un cuaderno
especial muchas preguntas que
se iba haciendo. Es asf como junté
miles de preguntas. Después de
su muerte se encontraron las
preguntas entre sus escritos y con
ellas se publicé un libro llamado
“El libro de las preguntas”. Hoy te
queremos invitar a leer, conversar
y responder con tu imaginacién
algunas de las preguntas que

él se hizo.

¢Dénde van las cosas del suefio?

¢Qué pasa con las golondrinas que
llegan tarde al colegio?



¢Por qué lloran tanto las nubes y
cada vez son mas alegres?

¢Quién canta en el fondo del agua
de la laguna abandonada?

¢Por qué los inmensos aviones no
se pasean con sus hijos?

¢Las lagrimas que no se lloran
esperan en pequefios lagos?

Fuente: Autor Pablo Neruda. Adaptacidn.
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iA SEGUIR IMAGINANDO
RESPUESTAS!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.

« Identifica que escribir es producir un mensaje.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.

Resume con sus propias palabras hechos importantes de

la narracién.

Identifica una experiencia de vida cotidiana o un propésito
sobre el que quisiera escribir.

Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del
tema a relatar.

MATERIALES

Laminas: Texto “El libro de las preguntas”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles y marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Pedimos a los estudiantes que relaten las experiencias que
compartieron con sus familias.

« Los felicitamos por su participacién.

Recordamos: La estructura Lo que vamos a aprender: Comentamos que en esta clase seguiran

de las clases puede variar,

va que NO en todas se . o i
presentan textos nuevos. un dictado y sequirdn imaginando respuestas a las preguntas del texto.

2

leyendo el texto “El libro de las preguntas” de Pablo Neruda. Escribiran

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
recuerden el texto “El libro de las preguntas”. Conversamos con los estudiantes
acerca de la pregunta que mas les gusté responder.

LI UETSIT X ET T S PHIRealizamos este paso'solamente cuando se presenta un

texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva.

« Recordamos de la estrategia de lectura comprensiva: “Conexién personal”.

« Animamos a los estudiantes a recordar la estrategia y a explicar en qué
consiste.

*DURANTE LA LECTURA.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto:

« Aclaramos todos los términos desconocidos por los estudiantes para lograr
una mayor comprensién del texto.

« Conocer el significado de las palabras ayudard al desarrollo de
la lectoescritura.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Leemos las preguntas de Pablo Neruda con fluidez y expresién.
A medida que leemos las preguntas aplicamos la estrategia de lectura
comprensiva: “Conexién personal”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde

primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué crees que
Pablo Neruda desde un principio no lanzé su libro?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Comprensién de la lectura.

« Invitamos a los estudiantes a completar las actividades de comprensién
de la lectura en sus cuadernos.

Marca con una X la respuesta correcta.
4. Pablo Neruda era:

Poeta chileno.

Cantante chileno.

Actor chileno.

2. Después de su muerte publicaron su libro llamado:

Libro de las respuestas.

Libro de las preguntas.

Libro de la vida.

3. Don Pablo Neruda fue:

Curioso y tranquilo.

Curioso y aburrido.

Curioso e imaginativo.

Escritura (Grafomotricidad): jA seguir imaginando respuestas!
Los estudiantes continuaran escribiendo y dibujando
las respuestas a las preguntas del poeta Pablo Neruda.
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.‘ v JUEGO: “El poeta congelado”
00 @0

ACTIVACION

LUDICA:

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.

Expectativa lidica. 4 Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del

LISTOS. juego: “El poeta congelado”. Los estudiantes se agrupan en Equipo 1y
La ambientaci6n lidica Equipo 2.

iYA! La conformacion
ladica.

2  Seguidamente el docente dice: “Yo seré el que congele a los demds tocando
el hombro de un estudiante, y en este momento el estudiante debera
permanecer congelado, es decir, inmdvil. La tinica manera que el estudiante
'se descongele’ es levantando la mano y diciendo en voz alta una pregunta al
estilo del poeta Pablo Neruda”.

»  “Elequipo con la menor cantidad de integrantes congelados llevaré 20

puntos”.

» “Elequipo con la mayor cantidad de integrantes congelados llevard 10
puntos”.

Observaciones:

« Eldocente deberd pedir silencio total cuando un estudiante levante la
mano y desee realizar una pregunta.

» Noimporta el tipo de pregunta, simplemente debe ser un motivo para
que el estudiante se exprese con total libertad, buscando la creatividad y
cuestionandose sobre las dudas que tiene respecto al mundo.

Ejemplo de posibles preguntas para los estudiantes:

¢Por qué la pelota es redonda?

;Dénde aprenden a volar los péjaros?

Cuando el hielo se derrite, sa dénde va?

¢Por qué el tereré siempre toma primero Santo Tomas?

¢Por qué algunos perros se llevan bien con los gatos y otros perros se

llevan mal con los gatos?

¢Quién come la miel que no se saca del panal?

3 Al finalizar aplaudimos a todos los estudiantes y los felicitamos
por su participacion. El docente anuncia el puntaje de cada equipo
y actualiza la tabla. (En este juego desarrollamos la estrategia de
lectura comprensiva: “Formularse preguntas”).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

» Pedimos al menos a tres estudiantes que compartan las respuestas
que escribieron y dibujaron en sus cuadernos.

« Valoramos la creatividad y originalidad en las respuestas.

X
X

Querido docente, lo ideal Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente

seria archivar en una cognitivo): Comenta a tu familia quién fue Pablo Neruda, su profesiény

carpeta las producciones : ik
el libro que escribid.
de los estudiantes (de q

las preguntas escritas y
dibujadas), para luego
exponerlas en un lugar
visible de la clase.

47
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ADIVINANZAS

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Escribe progresivamente textos breves utilizando patrones

“

ortograficos como: Terminacién en “aba” en verbos, uso de la “r”.
INDICADORES

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.
Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, y el titulo, a los conocimientos
previos del tema.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del
texto, a medida que va leyendo.

Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura
(vocabulario).

Diferencia y escribe palabras con “r’ suave intermedia y “r”
suave final.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El lobo y los siete cabritos”.
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éCémo elaboro mis

materiales para la clase?

« Pegamos la primera parte
del cuento “El lobo y los
siete cabritos” en un area

visible de la clase. Me gusta subir montafias Vive en el bosque
Y respirar aire puro Todos le temen
Tengo barba y no soy hombre Le encanta la carne
jpor mis cuernos, te lo juro! de cabray ovejas.
¢Quién soy? JQuién es?
(La cabra) (El lobo)

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes
que comenten la tarea sobre quién fue Pablo Neruda, su profesiény
el libro que escribié.

Hoy estamos formando a
los estudiantes y
brindandoles mayores
oportunidades para la vida.
iGracias por tu compromiso,
querido docente!

cuento “El lobo y los siete cabritos”, sequidamente vVamos a

‘ Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy leeremos el
presentar el sonido de la letra “r” fuerte inicial.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:
« Pedimos a los estudiantes que lean las siguientes adivinanzas.
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S
« Seguidamente comentamos que el cuento que leeran hoy se

trata de un lobo que queria engafiar a unos cabritos.
Recuerda que para

la formulacién de hipétesis Formulacién de hipétesis:
siempre sera de mucha j

utilidad las siguientes e Invitamos a los estudiantes a observar las ilustraciones y a

preguntas: ¢De qué tipo predecir lo que va a suceder en la primera parte del cuento “El

de texto se trata? lobo y los siete cabritos”.

« Anotamos las hipétesis en el pizarrén. “;Qué creen que les
sucederd a los cabritos?”.

¢Es un cuento, una poesia,
una receta, un texto
informativo, un afiche, una
carta o una cancién? ;Cémo

lo saben? Esta estrategia Presentacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

permite que los estudiantes « Explicamos que durante la lectura aplicaran la estrategia:
anticipen los hechosy » ”

puedan confirmar o refutar Formularse preguntas”.

(rechazar) sus ideas a « Las preguntas que nos hacemos tienen que ver con las
medida que leen. preguntas que nos harfamos si estuviéramos en el lugar del

personaje o para entender lo que va sucediendo en el cuento.
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el cuento “El lobo y los siete
cabritos”, sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el cuento
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Decidir: Resolver, disponer.

Protéjanse: Resguardarse, cuidarse, defenderse.
Devorara: Tragara, comera.

Disfraza: Ocultar, disimular.

Reconocer: |dentificar.

Empolvo: Derramar polvo sobre algo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura: Leemos el cuento y vamos preguntando: “;Qué pregunta te
haces en la mente? ;De qué se alimentan las cabras? ;Qué comidas traeria
la mama del bosque?”. Al final del cuento: “sQué te estds preguntando en tu
cabeza?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos a los estudiantes:

“iSe trat6 el cuento de lo que pensdbamos que trataria?”.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué es
importante obedecer los consejos de la mama?”.

Acompaiiando con actividades de:

Conciencia fonolégica:
« Palabraclave.
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« Presentamos el sonido de la letra “r” fuerte inicial.
« Presentamos la palabra clave “regalo” en una tarjeta.

[

« Motivamos a los estudiantes a sonorizar la letra “r”.

JUEGO: “jLos sonidos de la ‘R’ fuerte inicial!”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | ====ace-
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion lidica S0 mn 22
iYA! La conformacidn

ladica.

e
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Escritura (Grafomotricidad):

« Comentamos que hoy van a comenzar a inventar cuentos en duos.

« Paraello deben pensar cuéles van a ser sus personajes, dénde va a
suceder el cuento, cual va a ser el problema y c6mo se va a solucionar.

« Relatamos un cuento breve que tenga la estructura antes mencionada.

» Escribimos el cuento relatado con la ayuda de los estudiantes, en un
sulfito o en el pizarrén.

« Seguidamente dibujamos con detalles lo expresado, en un sulfito o en
el pizarrén.

EL LOBO SEDIENTO

Un dia el lobo fue a beber agua a un pequefio rio. Alli encontré una cabra
con sus dos cabritos. Ellos estaban bebiendo agua fresca.

-Amiga cabra -dijo el lobo-, estoy con mucho apetito y por eso me comeré
a uno de tus cabritos.

-iEspera, espera! -le contesté la cabra-; antes de que te comas a mi
cabrito, quiero bautizarlo.

El lobo curioso quiso ver cémo se bautizaban los cabritos y se acercé al agua.
Entonces la cabra lo empujé con todas sus fuerzas y jpaf! el lobo cay6 de
cabeza al rio. Rapidamente la cabra con sus cabritos salieron corriendo
hacia su casay el lobo se fue flotando rio abajo.

« Pedimos a los estudiantes que identifiquen en el cuento los personajes, el
lugar, los hechos mas relevantes, el problemay la solucién del mismo.

« Invitamos a los estudiantes a crear sus cuentos fantasticos.

« Motivamos a los estudiantes a dibujar tres o cuatro escenas del cuento
creado.

« Solicitamos que cuenten lo que sucede en el cuento.

« Recordamos que durante la préxima clase continuaran dibujando y
escribiendo el cuento.

3

CIERRE

8

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Solicitamos al menos a tres
estudiantes tres palabras con la “r” fuerte inicial, seguidamente les pedimos
que dos o tres grupos muestren los dibujos realizados y compartan de qué se
tratara el cuento.

Actividad que conecta la préxima clase (Tarea como puente cognitivo).
Con ayuda de la familia investiga: Hay algtn cuento clasico, que méas
les gusta a tus familiares?

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI




Fuente: CUENTO: “El lobo y los siete cabritos” (Primera parte)
Adaptacién.

Habia una vez una mama cabra
que tenia siete cabritos. Un dia
decidié ir al bosque para buscar
comida. Llamé a los siete cabritos
y les dijo:

-Hijos, tengo que ir al bosque.
Protéjanse del lobo pues si entra
aqui los devorard enteros. El lobo
se disfraza, pero ustedes podran
reconocerlo por su ronca voz y sus
patas negras.

Los cabritos le contestaron:
-Tendremos mucho cuidado.

Pasé un tiempo, cuando alguien
llamé a la puerta y exclamé:
-iQueridos cabritos! Su mama esta
aquiy les ha traido algo.

Pero en la voz ronca los cabritos
lo reconocieron.

-No te abriremos, tu no eres
nuestra mama. Td eres el lobo.

Entonces el lobo afiné la voz y
nuevamente dijo:

-Abran, cabritos, su mama esta
aquiy ha traido un regalo para
ustedes.

Pero el lobo apoyé sus negras
patas en la ventana, los cabritos
lo vieron y le dijeron:

-iNo te abriremos! Nuestra mama
no tiene las patas negras.

El lobo corrié al molino y empolvé
sus patas con harina hasta
ponerse bien blancas. Luego, por
tercera vez, llamé a la puerta y les
dijo:

-iAbranme, cabritos, soy su
mamita que ha regresado a casay
les ha traido un regalo del bosque!
Los cabritos le gritaron:

-Déjanos ver primero tus patas,
queremos estar seguros de que ti
eres nuestra mamita.

Y el cuento contintia mafiana...

Fuente: Autores Hermanos Grimm. Versién adaptada de Norma Barrios & Wilma Venega.
Adaptacién.

TERCER GRADO / UNIDAD 1



PALABRAS DE USO
FRECUENTE

CAPACIDADES

» Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

« Desarrolla la capacidad para identificar a primera vista palabras de uso
frecuente en forma gradual y en textos significativos.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base en
las ilustraciones y el titulo, a los conocimientos previos del tema.
Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto, a
medida que va leyendo.

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura (vocabulario).

Verifica la hipétesis planteada antes de la lectura.

Lee a primera vista palabras de uso frecuente a partir de sus
caracteristicas gréficas.

MATERIALES

Laminas: Cuento “EL lobo y los siete cabritos”, hoja blanca, papel sulfito,
pinceles o marcadores.
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éComo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el cuento
“El lobo y los siete
cabritos” en un area
visible de la clase.

« Preparamos en el sulfito un cuadro de los temas de los cuentos:
¢Cudl es la gran idea o el tema?

TEXTO TEMA

El lobo y los siete cabritos.

« Preparamos tarjetas con palabrasdeuso  {™777"7777T oo
frecuente. Ejemplo grafico: E habia ; hasta

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

» Pedimos a los estudiantes que comenten: “;Encontraron algin cuento cldsico
que mas les guste a sus familiares?”.

» Los felicitamos por compartir sus experiencias.

Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy continuaremos leyendo

la sequnda parte del cuento “El lobo y los siete cabritos”, también identificaran
el tema del cuento. Utilizaran palabras de uso frecuente: Habia y hasta. Luego en
grupos seguiran con el proceso de creacién de un cuento.

¥

|

DESARROLLO

©,

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
parafrasear los hechos mas importantes de la primera parte del cuento

“El lobo y los siete cabritos”. Formulamos preguntas tales como: “sQuiénes son los
personajes del cuento? ;Qué sucedié en el inicio del cuento? ;Qué cosas hizo

el lobo para engafiar a los cabritos?”.

Formulacion de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar el dibujo y predecir lo que va a suceder
en la segunda parte del cuento.

« Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Invitamos a los estudiantes
a seguir aplicando la estrategia de lectura comprensiva: “Formularse preguntas”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el cuento “El lobo y los siete
cabritos”, sefialando con el dedo o con una regla.
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Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el cuento
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.

Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura: En la sequnda parte del cuento preguntamos a los estudiantes:
“:Qué sentird la mama cabra al no ver a sus cabritos?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura, preguntamos a los estudiantes: “;Se
traté el cuento de lo que pensabamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “;Qué hicieron los cabritos cuando el lobo entré a la
casa? ;Cémo se enterd la mama cabra de lo ocurrido?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Qué mensaje les deja el cuento? ;Qué
les parece el final del cuento?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Anotamos en el sulfito el tema del cuento. Los posibles temas son:
Obediencia, prevencién, cooperacion.
Ejemplo grafico:

TEXTO TEMA

El lobo y los siete cabritos.

« Ampliando el vocabulario.

. Palabra de uso frecuente: hasta - habia.

« Conversamos con los estudiantes acerca de lo que hizo el lobo después de
entrar a la casa. Escribimos la siguiente oracién en el pizarrén:

« Pedimos a los estudiantes que observen la palabra destacada “hasta”.
« Esta palabraindica el momento en que se presenta una nueva accién o
conclusién de la idea.
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Invitamos a los estudiantes a leer la oracién y observar la palabra destacada.
Explicamos que “habia” es un verbo, que viene de la palabra “haber”.

Es muy utilizada para iniciar un cuento: “Habia una vez”, porque expone lo que
ocurrird o sucederd en el relato.

Presentamos las palabras de uso frecuente “habia” y “hasta” en dos tarjetas
separadas.

Comentamos que ambas palabras comienzan con h.

Luego sonorizamos ambas palabras.

Pedimos a un estudiante que ubique las tarjetas en la pared de palabras, para
ser utilizadas como apoyo visual durante el proceso de escritura.

Repartimos los cuadernos para que realicen la siguiente actividad: Completa
las oraciones con la palabra de uso frecuente que corresponda:

1. El cabrito mas pequefio fue corriendo .......ccocuuu..... la caja de reloj de
pared.

2. Ellobo .. buscado a los cabritos, pero no los encontré.

3. una vez una mama cabra que tenia siete cabritos.

4. Ellobose...nnn... quedado dormido.

Escritura (Grafomotricidad):

Comentamos que en esta clase vamos a revisar el cuento que escribimos para
ver cdmo puede ser mas interesante para el lector.

Releemos el cuento y cambiamos ideas, agregamos otras, cambiamos palabras
por sinénimos, revisamos el orden légico de los hechos.
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JUEGO: “Cuenta cuentos”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | ====eees
Expectativa ladica.

LISTOS.

La ambientacion ludica. [ oocaaaam
iYA! La conformacién

ludica.

g

&@l CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Pedimos al menos a tres estudiantes que relaten la parte del
cuento que mas les sorprendi6.

« Los felicitamos por su participacién.

Actividad que conecta la préxima clase (Tarea como puente
El juego de la siguiente cognitive): Con ayuda de la familia, habla y escribe cémo es
clase sera con las silabas la Lunay qué te gusta de ella.

moviles, las cuales se

encuentran en el Material

de apoyo. Esto enfatizara

“ 9

el aprendizaje de la “rr”.

Querido docente:
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Fuente:
Adaptacion.

Los cabritos vieron las patas
blancas, creyeron y abrieron la
puerta. Al ver al lobo se asustaron
y trataron de esconderse.

El mas pequefio se oculté en la
caja del reloj de pared. Los demas
se escondieron en el ropero,
luego el cabrito del medio se
escondié dentro de la heladeray
el mas grande, detréds de un arbol
inmenso que estaba en el patio
trasero de la casa.

CUENTO: “El lobo y los siete cabritos” (Segunda parte)

El lobo hambriento los sequia
buscando y buscando y no los
encontraba, él ya no sabia dénde
buscar. Mas tarde regresé la mama
cabra y habfa un gran silencio

en la casa. Desesperada, buscé

a sus cabritos, pero no los pudo
encontrar. Finalmente nombré

al mas pequefio, que salié de su
escondite, y él le conté a sumaméa
lo que habia sucedido.

La mama cabra y su pequefio cabrito fueron
a la pradera. Vieron al lobo durmiendo, se
acercaron lentamente, y jpaf! lo asustaron
con un fuerte ruido y la mama cabra dijo:
-Sefior lobo, que sea la tltima vez que usted
entra a mi casa y asusta a mis pequefios
cabritos. Si usted sigue asi se quedara

sin amigos y sin comida, debe ser mas
respetuoso.

Desde ese dia el lobo comprendié que debia
ser mas respetuoso, él empez6 a tratar bien a
los demas animales y cuando tenia hambre,
pedia que le inviten la comida.

Finalmente, el lobo podia dormir tranquilo su siesta, sin temor a que nadie le
despierte con un fuerte ruido, porque él ya era un lobo respetuoso, que habia

aprendido la leccidn.

Fuente: Autores Hermanos Grimm. Versién adaptada de Norma Barrios & Wilma Venega.
Adaptacion.
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iSILABAS
MOVILES!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Reconoce palabras que contengan distintas agrupaciones de
letras.

INDICADORES

Anticipay predice el contenido de los textos basandose en las
ilustraciones del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base
en las ilustraciones, en los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas, y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber al
respecto.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto, a
medida que va leyendo.

Verifica la hip6tesis planteada antes de la lectura.

“._.»

Identifica digrafos: “rr”.

MATERIALES

Laminas: Texto “La luna y la vaca”, hoja blanca, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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éCémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el texto

“La lunay la vaca”

en un area visible de

la clase.

¢DE QUE SE TRATA?

1
1
1
1
1

T
1
1
1
1
1
1
1
1
1

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que lean

: la tarea y la compartan sobre lo que hablaron y escribieron acerca de la luna.
1
: Lo que vamos a aprender: Compartimos que en esta clase leerdn la primera parte
1 del texto “La lunay la vaca”. Identificaran la letra en estudio “rr”, también jugaran
: con silabas moviles. Por Gltimo, continuaran la escritura del cuento.
an
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

«  Comentamos que hoy van a leer un cuento sobre una luna muy traviesa y una vaca.

« Invitamos a los estudiantes a pensar sobre lo que es la luna. Para ello
presentamos el cuadro con las preguntas “;Qué es? ;De qué se trata?”.
Ejemplo gréfico:
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¢Qué es? Si tuviera que explicar a alguien lo que es la luna, squé le dirfas?
Ejemplo: Es un satélite natural de la Tierra, no posee luz propia, gira alrededor
de la Tierra.

¢De qué se trata? ;Cudles son las cosas que t sabes acerca de la luna?
Ejemplo: Es redonda, siempre estd en el cielo, la vemos de noche ya que
el Sol lailumina.

Ejemplo: ;Puedes dar un ejemplo de luna u otra palabra que signifique lo mismo?
Satélite natural: Varios planetas tienen satélites naturales que nosotros
llamamos lunas. Por ejemplo, el planeta Venus tiene cuatro satélites naturales
grandes y 63 mas pequefios.

Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar las
ilustracionesy a predecir lo que va suceder en el texto. Anotamos las ideas
en el pizarrén. “;Qué tipo de texto es? ;Como lo saben? ;Qué creen que le
sucedera a la luna?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

« Comentamos que durante la lectura van a utilizar la estrategia:
“Formularse preguntas”.

« Pedimos a los estudiantes que expresen en qué consiste la estrategia.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “La luna y la vaca”,
sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que vamos leyendo,
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto de lo que
estén leyendo.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Travesuras: Diablura, fechorfa.
Accidente: Dafio, desgracia, problema.
Aterrizo: Bajar en un lugar.

Agachar: Inclinar, bajar.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura: Preguntamos a los estudiantes: “4Qué pregunta se estan
haciendo en su mente? ;Cual fue el accidente que tuvo la luna?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden las
predicciones hechas antes de leer el texto, y preguntamos: “;Se traté de lo que
pensaban que trataria? ;Por qué?”.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde

primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué la vaca
habra lamido a la luna?”.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

- Explicamos que cuando el sonido “r
la palabra se escribe con dos “rr

« Algunas palabras podrian ser: Arroz, carro, aterrizo, arroyo, arrugada, horror, etc.

« Animamos a los estudiantes a buscar en el cuento palabras con “rr”.

« Presentamos la tarjeta con la palabra clave:

({3 2]

fuerte estd en medio de

JUEGO: “Jugando con las silabas méviles”

PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS.
Expectativa lidica. Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre

LISTOS. del juego: “Jugando con las silabas méviles™.
La ambientacién ludica.

iYA! La conformacion

lidica Comentamos que van a jugar a formar la mayor cantidad de palabras con

las silabas mdviles.

Las silabas méviles las encontraremos en el Material de apoyo, son dos
sets de silabas mdviles, uno para cada equipo. Estas silabas las debemos
recortar y distribuir de forma desordenada a cada equipo. Los invitamos a
dividirse en Equipo 1 y Equipo 2. Cada vez que forman una palabra deben
anotarla en el cuadro de doble entrada, el cual dibujaremos en

el pizarrén.
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Ejemplo grafico: Palabras formadas.

Equipo 1 Equipo 2
a. zorro. a. zorro.
b. barre. b. barre.
c. jarra. c. jarra.
d. torre. d. torre.

Decimos que tendran que escribir cuatro palabras con “rr” y el primer
equipo que consiga las cuatro palabras lleva 15 puntos, el otro equipo,
10 puntos.

3 Agradecemos la participacion de todos y actualizamos
la puntuacién. (En este juego reforzamos la letra “rr”).

Escritura (Grafomotricidad):

« Pedimos a los estudiantes que recuerden los pasos que siguieron para
la produccién del cuento.

« Primero pensarony conversaron sobre lo que querian escribir; quiénes
serian los personajes, el lugar, los hechos mas importantes, el problemay
la solucién (planificacion).

« Después escribieron el cuento (redaccién).

« Luego revisaron lo escrito agregando o quitando ideas, cambiaron
palabras por sinénimos, organizaron las ideas en oraciones simples
(revisién).

« Invitamos a los estudiantes a formar los grupos de trabajo para hacer
lo mismo con sus cuentos y explicamos que a eso le [lamamos editar.

« Comentamos que los autores antes de publicar su libro editan lo escrito
para revisar que no haya errores en la escritura y asi los lectores pueden
leer sin dificultad lo que ellos quieren transmitir.

« Mientras los estudiantes editan, recorremos los grupos y ayudamos
haciéndolos conscientes de los fonemas de las palabras.

3

CIERRE

Ei

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién).
« Pedimos a los estudiantes que compartan algunos de los cuentos creados.
« Los felicitamos por el cuento realizado.

Actividad que conecta la préxima clase (Tarea como puente cognitivo).

“ . »

Con ayuda de la familia, buscamos palabras con la “rr”.
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Fuente: Autora Maria Elena Walsh. Versién

. CUENTO: “La Luna y la vaca”
Adaptacién.

adaptada de Norma Barrios & Wilma Venega

Hace mucho tiempo, cuando
la Luna era chiquita, bajaba a la
Tierra a jugary a hacer travesuras.

Un dia, la Luna aventurera aterriz6

en un campo fragante lleno de
flores y mariposas coloridas.

El Sol no querfa que baje, por eso
se habfa agachado para mirarla y
hacia mucho calor.

La Luna de puro acalorada se
bafié en el arroyo para refrescarse.
Después, se le acercaron sus
amigos, se pusieron a jugary

la Luna juguetona rodaba de

aqui para allg, sequidamente ella
estaba muy cansaday decidié
dormir.

Al despertarse, la Luna sintié
algo muy raro en la cabeza. Algo
caliente y himedo la acariciaba.
-Pero, squé es esto? -gritd, y se
encontré con una vaca que la
estaba lamiendo. La Luna se tocé
la cabeza y noté que le faltaba un
pedazo.

-iMe has estado lamiendo! -dijo
la Luna a la vaca.

Y a la pobre Luna se le gast6 un
pedacito de cabeza.
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La Luna volvié al cielo.

Cuando la Luna se da vuelta un
poquito, ustedes podran ver

el pedazo que le gasté la vaca
con su lengua.

Desde entonces la Luna prefiere
no bajar a la Tierra, y todas las
noches canta esta cancién:

No, no, no,

A la Tierra no vuelvo yo,

Porque una vaca me lamié

Y eso no me gusto.



PUBLICACION
DEL LIBRO

CAPACIDADES

« Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

« Elaboraideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de los textos
literarios leidos.

INDICADORES

« Infiere el o los temas del cuento.
» Describe sus caracteristicas fisicas y psicolégicas.

MATERIALES

Laminas: Texto “La luna y la vaca”, hoja blanca, papel sulfito, pinceles o
marcadores
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

I [y »
1 compartan las palabras con la “rr” que encontraron.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy leerdn nuevamente el cuento
: “La lunay la vaca”. Van a identificar los temas del cuento. Por ultimo, publicaran
1 el cuento creado.
JUt-I
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
parafrasear el cuento “La lunay la vaca”. Recordamos lo que sucedi6 al inicio,
en el medio y al final del cuento.

Formulacion de hipétesis: Recordamos las hipétesis elaboradas en la clase
anterior.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Recordamos la estrategia
de lectura que van a utilizar: “Formularse preguntas”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el cuento: “La lunay la vaca”,
sefialando con el dedo con una regla.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: A medida que vamos leyendo el texto, realizamos preguntas o
permitimos que los estudiantes expresen sus dudas.

*DESPUES DE LA LECTURA.

g LETGLLY G T S TRIESEe paso Lo realizamos en la clase anterior

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “sPor qué la luna decidié volver al cielo? ;Cémo se sintié
la luna al despertarse?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “;Cuél fue la parte que mas te gusté? ;Creen que
la vaca confundi6 a la luna con una comida?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:
Escritura (Grafomotricidad): Conversamos con los estudiantes que

hoy van a dibujar y colorear sus cuentos, también haran
la portada del libro y lo publicaran.
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arfoh CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién)

« Motivamos a los estudiantes a presentar los libros producidos.

« Pedimos a los estudiantes que guarden los cuentos en la
biblioteca del grado.

Querido docente, Actividad que conecta la préxima clase (Tarea como puente

si el tiempo disponible para cognitive): Conversa con la familia acerca de las abejas y anota
el desarrollo de la clase lo que saben de ellas.

permite que puedas realizar

un juego, jpuedes repetir

un juego de las ocho clases

anteriores!
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EVALUAMOS
LA UNIDAD

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Desarrolla la capacidad para identificar a primera vista
palabras de uso frecuente en forma gradual y en textos
significativos.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.

INDICADORES

« Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, en los conocimientos previos del
tema, las palabras destacadas, y predice lo que va a suceder o
lo que le gustaria saber al respecto.
Lee a primera vista palabras de uso frecuente a partir de sus
caracteristicas gréficas.
Usa adjetivos calificativos dentro de contextos significativos.

MATERIALES

Cuento: Cuento “La abeja perezosa”, hoja blanca, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Pedimos a los estudiantes que compartan con sus compafieros
la tarea de la clase anterior, sobre aquello que indagaron y
escribieron acerca de las abejas.

« Los felicitamos por sus aportes.

Hoy es el dia de evaluacion
de nuestros estudiantes.
Por este motivo tendremos Lo que vamos a aprender: Explicamos que hoy realizaran
una estructura de clases diferentes actividades para ver todo lo que han aprendido en

distinta. la unidad 1.

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Formulacion de hipétesis:

« Compartimos que hoy leerdn un cuento llamado “La abeja perezosa”.

« Pedimos que observen las imagenes del cuento y predigan lo que va a
suceder.
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EVALUACION FINAL

A. Segln el texto, enumera la secuencia de los hechos en el cuadro blanco.

Los guardias prohiben a la abeja la entrada a la colmena.

La abeja paseaba de rosa en rosa tomando su néctar.

Llegé el invierno, la abeja tiritaba de frio y hambre.

La abeja se comprometié a trabajar para el préximo invierno.

Las abejas se compadecieron y la perdonaron.

B. Escribe una “V” si la oracion es verdadera o una “F” si es falsa.

................. La abeja perezosa ayudaba a sus compafieras a recolectar néctar.
................. La abeja perezosa prometié trabajar duro durante el préximo verano.
................. Por perezosa las abejas guardias no la dejaron entrar.

................. La abeja trabajé durante todo el verano.

................. La abeja perezosa volaba de flor en flor y disfrutaba del lindo dia.

C. Marca con una cruz el tema del cuento

TEMAS X

1. Los buenos amigos siempre se ayudan.
2. No es bueno engafiar para conseguir algo.
3. Elesfuerzoy el trabajo tienen su recompensa.

D. Completa el mapa del cuento “La abeja perezosa”.

1. ;QUIENES SON [0S PEISONAJES? ...eeevieeereieeieieeete ettt es et e e seenenens
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E. Completa las oraciones con las siguientes palabras de uso frecuente.

i hasta E i habia E

« Laabejaguardia e ....cceceenerrienineninene aburrido de ver a la abeja perder
el tiempo.

————— que un dia las abejas no dejaron entrar a la abeja a
la colmena.

e Enlacolmena ....oviennencnnnne. muchas abejas haciendo miel.

« Laabeja perezosa disfrutaba del verano ........ccccceeeveeeeenennee. que llegd
el frio invierno.

S ——————— en la colmena una abeja que no queria trabajar.

F. Recuerda al personaje principal del cuento y escribe adjetivos
calificativos que describan su manera de ser.

iNo te olvides!
Que las palabras que indican
cualidades de personas,
animales y cosas se llaman
adjetivos.

G. Texto para el dictado.

La abeja perezosa recorria las ramas de los arboles. Mientras las otras
abejas guardaban el alimento para el invierno, ella volaba sobre las rosas.
Las abejas guardias se aburrieron de la abeja floja y no la dejaron entrar
al panal. Crees que habrd aprendido la leccion?
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Fuente: Autor Horacio Quiroga. CUENTO: “La abeja perezosa”
Adaptado.

Habia una vez en una colmena una abeja que no queria trabajar. Recorria las ramas
de los &rboles para tomar el jugo de las flores, pero, en vez de conservarlo para
convertirlo en miel, se lo tomaba todo. Era una abeja perezosa.

Todas las mafianas, la abejita se asomaba a la puerta de la colmena y se echaba a
volar, muy contenta y risuefia, mientras las otras abejas trabajaban para llenar

la colmena de miel, pues almacenaban el néctar para el invierno.

Hasta que un dia las abejas guardias le quisieron dar una leccién. Un dia la abejita
volvié a la colmena y las abejas guardias no la dejaron entrar, se habfan cansado
de verla sin trabajar. Por mas que ella pedia y pedia, no la dejaron entrar.

Llegé elinviernoy la pobre abeja titiritaba de frio y hambre, el resto de las abejas
se compadecieron de ella y le dieron una nueva oportunidad.

Ella se comprometi6 a trabajar para el préximo invierno con la misma dedicacién
que sus otras hermanas abejas.
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ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuard cada ejercicio seglin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje méximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos méaximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%

EELEEE CEEET]
-l -
-l
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LETRAS Y SILABAS MOVILES
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ELABORANDO MIDADO

Dado - Guia de elaboracion: El dado es una herramienta
divertida, capaz de adaptarse a muchos juegos y servir para
ensefiar una amplia variedad de temas.

La elaboracion es sencilla:

« Primero, elegimos el material del que vamos a hacer, se sugiere utilizar
cartén duro si es posible, o cartén comdun.

« Sedibuja como el ejemplo grafico que presentamos méas abajo, los cuadrados
pueden ser de 15 x 15 cm para que sean bien grandes y todos vean.

« Antes de cortar ya se puede escribir lo que queremos que diga en las
caras: NUmeros, colores, nombre o animales.

« Cortamos todo alrededor del dado (ningtn corte en el medio) y doblamos
todas las caras y las pestafias.

» Losdos cuadrados a los costados seran las bases, enrollamos la parte mas
larga hasta la otra punta para que sean el cuerpo.

« Colocamos plasticola o algiin pegamento en las pestafias y vamos
pegandolas en la parte interna del dado hasta cerrarlo por completo.
Presionar en las pestafias para pegarlas mejor, la tltima que cierre el
cubo serd la Unica que no podremos presionar.

iYa esta listo el dado!
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CUENTOS CLASICOS




ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Comprende que algunos materiales de referencia estan
organizados alfabéticamente.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, a los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadas y predice lo que va a
suceder o lo que le gustaria saber al respecto.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del
texto, a medida que va leyendo.

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Ordena alfabéticamente una lista de cinco a ocho palabras
de acuerdo a su letra inicial.

Usan sinénimos dentro de contextos significativos.

MATERIALES

Laminas: Cuento “Caperucita Roja”, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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éComo elaboro mis
materiales para la clase?
= Dibujamos el siguiente

organizador grafico en

el pizarrén o en un
sulfito, nos servira

para anotar lo que los
estudiantes saben acerca
del tema.

« Luego pegamos el cuento de “Caperucita Roja” en el pizarrén.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Alentamos a los estudiantes a que
compartan, expresando en la unidad anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer
el cuento “Caperucita Roja”. Haremos preguntas y también vamos a escribir sobre
una experiencia.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

El organizador grafico
permite recoger
conocimientos del
estudiante acerca de un
tema. Para ello, se elige una
palabra clave relacionada al
tema. Los estudiantes van
expresando lo que saben,

el docente lo anota y asi va
formando una constelacion
de palabras. Ej.: Chipa:
Comida que se hace de
almidén, se cocina en

el tatakua, se vende en

las calles de la ciudad,
tiene distintas formas

y sabores, etc.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que expresen lo que saben acerca
del lobo, las respuestas las anotamos en el organizador grafico,
preguntamos: “;Ddénde vive? ;Cémo es su cuerpo? ;De qué se
alimenta?”.

« Laideaes que los estudiantes accedan a sus conocimientos
y experiencias previas relacionadas con el tema tratado. Esto
permitird que comprendan mejor el texto y se conecten con
la lectura.

« Los animamos a darse un gran aplauso por su participacién.

Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar

las ilustraciones y el titulo del cuento “Caperucita Roja”. Formulamos
las siguientes preguntas: “;De qué creen que tratard el texto? ;Qué
creen que le sucedera a Caperucita? ;Cuéal serd el problema?”.
Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Comentamos
a los estudiantes que utilizaremos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”.
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*DURANTE LA LECTURA.
Ludolecto te recuerda que Lee el texto con fluidez y entonacién:
ST ES SN CIISToE « Invitamos a los estudiantes a hacer una lectura compartida,
la comprensién. Inferimos . . .
cuando sacamos una idea la cual consiste en ir leyendo, por turnos diferentes partes del
central acerca de lo que cuento.
sucede en el texto. « Brindemos a los estudiantes la confianza necesaria para leer
en vos alta.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el cuento
conversamos sobre las palabras desconocidas, para que los estudiantes
identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Aldea: Pueblo pequefio.

Caperuza: Gorro, capucha.

Malvado: Perverso, malo.

Cesto: Canasta, canastilla.

Sendero: Camino mas corto.

Atajo: Senda, camino mas corto

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Aplicamos la estrategia de lectura: “Inferir”. A medida que leemos
vamos preguntando a los estudiantes acerca de lo que podria suceder. “;Sera
que le va a hacer caso a la mama? ;Qué piensan sobre este parrafo?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden las
hipétesis realizadas antes de leer el cuento. “;Se traté de lo que pensabamos
que trataria? sPor qué?”. Confrontamos con las hipétesis anotadas en el
pizarron.

Interrogacién de analisis:

= Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “sQuién era Caperucita Roja? ;Qué hizo Caperucita Roja?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “sQué podria haber hecho Caperucita
para evitar esos peligros? Si Caperucita fuera amiga de ustedes, squé le
hubieran aconsejado?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Recomendamos, antes de realizar este ejercicio practicar con los
estudiantes una vez el abecedario.

« Pedimos a los estudiantes que ordenen alfabéticamente las siguientes
palabras en el pizarrén:

Aldea - caperuza - cesta - sendero - entretuvo - lefiadores
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Escritura (Grafomotricidad):

- Escribimos las siguientes oraciones en el pizarrén e invitamos
a los estudiantes a reemplazar la palabra destacada por

el sinénimo que esta en el recuadro. Recordamos que

los sinénimos son palabras que se escriben diferentes,

pero que significan lo mismo.

En la cesta habfa un frasco de miel y unarica torta.
= habia un frasco de miel y una torta.

» Caperucita se entretuvo juntando flores.
Caperucita se entretuvo .....cccceeeeeeeeceneecnnen. flores.

e« Lamama le recomendé que no hablara con extrafios.
La mama le recomendé que no hablara con ......ccececeeceeeneeccecrnnne.

e

ACTIVACION LUDICA Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una

Aqui te presentamos invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa ludica.

los pasos necesarios, Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
para activarlos antes del preparar la clase, si es necesario deberan mover las sillas, guardar sus utiles.
momento del juego: Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: |YA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, harén sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién ludica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.
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CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a
recordar que son los sinénimos, pedimos a al menos tres estudiantes que piensen
en algunos sinénimos con la ayuda de sus demas comparieros.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

Con ayuda de tu familia, escribe sinénimos para: Alegre, lindo, curar, nunca.
(Algunas respuestas posibles: Feliz, contento, bonito, hermoso, bello, sanar, aliviar
y jamas).
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CUENTO: “Caperucita Roja”

En una casita de una pequefia
aldea vivia una linda nifia a la que
todos llamaban “Caperucita Roja”
porque siempre llevaba cubierta la
cabeza con una caperuza roja que
le habia regalado su abuelita.

Una mafiana, la mama de
Caperucita le encargé que fuese

a visitar a su abuela que estaba
enfermay que le llevara una cesta
con un tarrito de miel y unarica
torta. Y le dijo:

-No hables con extrafios al cruzar
el bosque.

La nifia dio un beso a su madre y
salié de casa. Cuando pasé por

el bosque, olvid6 sus consejos,

se entretuvo recogiendo flores y
hablando con “el lobo malvado”.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI

Fuente: Autor Charles Perrault. Versién
adaptada de Hermanos Grimm. Adaptacién.

Este le pregunté:

-¢Adénde vas, Caperucita?

-A casa de mi abuelita que esta
enfermay que vive al final de este
sendero -contesté la nifia.

El lobo se despidié de ellay se
dirigié por un atajo a la casa de
la abuela de Caperucita,

la encerrd en un armario, se puso
un camisén, un gorrito y se metié
a la cama.

Cuando Caperucita llegd, saludd
a la que creia que era su abuela y
dijo muy extrafiada:

-Abuelita, abuelita, jqué ojos tan
grandes tienes!

-Son para verte mejor —contest6
el lobo.



-Abuelita, abuelita, jqué nariz tan
larga tienes! -afiadié Caperucita.
-Es para olerte mejor

-Abuelita, abuelita, jqué dientes
tan enormes tienes! -dijo asustada
la nifia.

Y el lobo contesté:

-iSon para comerte mejor!
Caperucita comenzé a gritar
pidiendo auxilio:

-iSocorro, socorro, el lobo quiere
comerme!

TERCER GRADO / UNIDAD 2

Unos cazadores que andaban por
alli escucharon sus gritos y se
acercaron a la casa. Alli le dieron
tal paliza al malvado lobo que
salié corriendo y nunca mas se

lo volvié a ver.

Luego buscaron a la abuelay

la sacaron del armario.

-;Qué tal estas, abuelita?
-pregunté Caperucita.
-iDespués del susto ya todo se me
pasé! -contesté la anciana.

Y entre todos se comieron

la sabrosa torta.



¢CUALES LA GRAN IDEA
OEL TEMA?

CAPACIDADES

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas, expresando ideas,
sentimientos, experiencias y conocimientos en forma coherente y
relacionada al tema tratado.

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de los textos
literarios leido.

INDICADORES

Hace comentarios sobre lo que se esta conversando.

Formula preguntas sobre el tema tratado.

Resume con sus propias palabras hechos importantes de la narracién.
Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

MATERIALES

Laminas: Cuento “Caperucita Roja”, papel sulfito, pinceles o marcadores.

« Preparamos una tarjeta con la palabra de uso frecuente “siempre”.
« Dibujamos un cuadro de doble entrada en un papel sulfito. Ejemplo
gréafico, del cuadro: ;Cudl es la gran idea o tema?

TEXTO TEMA

Caperucita Roja.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI
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Parafrasear: Es explicar

con tus propias palab
los hechos ocurridos

la informacidon extraida de

un texto leido.

A

Ludolecto te recuerda

que “Inferir” es sacar

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
compartan la tarea: Encontrar sinénimos. Los invitamos a leer algunos de los
sinénimos encontrados.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
vamos a contar con nuestras propias palabras, los hechos mas importantes del
cuento leido “Caperucita Roja”. Seguidamente realizaremos algunos ejercicios de
comprensién y veremos la utilizacién de la palabra de uso frecuente “siempre”.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Recordamos el cuento “Caperucita Roja”.

«  Observamos la lista de palabras que habiamos
preparado en el pizarrén al inicio de la clase:
Enferma - lobo - bosque - mama - cesta con
comida - orejas grandes - ayudaron - boca
grande - no hablar con extrafios - cazadores -
comieron torta - ojos grandes.

- Pedimos a los estudiantes leerlas en voz alta.

- Comentamos que las palabras le servirdn para
recontar (para rasear{)el cuento “Caperucita
Roja”, pero que NO estan en el orden.

« Losinvitamos a ordenar las palabras mientras van
relatando. Los felicitamos por su participacién.

LI U ETT X L PIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un

texto nuevo.

Vi

ras
(o]

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva
que vamos a utilizar: “Inferir”, para descubrir lo que el autor nos quiere
ensefiar con el relato del cuento que leimos la clase anterior.

una

idea central acerca de lo *DURANTE LA LECTURA.

que sucede en un texto.

Los temas se desarrollan a
partir de la trama (hechos y

evidencias) del texto.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Invitamos a los estudiantes a
leer por turno las partes del cuento “Caperucita Roja” leido en la clase
anterior.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Aqui es un buen momento para
reforzar los significados desconocidos del cuento, con ayuda del diccionario.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» Estimulamos a los estudiantes a completar el cuadro de doble entrada.

« Los posibles temas son: La desobediencia, el amor a la familia, la solidaridad y
ayuda al semejante.

TERCER GRADO / UNIDAD 2



e Cudleslagranideaoel tema?

TEXTO TEMA

Caperucita acepta llevarle (Amor a la familia).
la canasta con comida a su abuela
enferma que necesita comer.

Cuando Caperucita le hablé al lobo (Desobediencia).
no le hizo caso a su mama, que le
dijo que no hablara con extrafios.

Los cazadores al escuchar (La solidaridad, la ayuda mutua).

los gritos de Caperucita le ayudaron,
le defendieron del lobo feroz.

*DESPUES DE LA LECTURA.

A LER LN G G G ERealizamos este paso'solamente cuando se

presenta un texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde

primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “4Qué leccién

aprendié Caperucita Roja?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Escribimos en el pizarrén para que los estudiantes realicen el ejercicio en
sus cuadernos.

« Completamos las oraciones utilizando la palabra de uso frecuente

“siempre”.

1. Lallamaban Caperucita Roja porque .......ccccceeeeeeeeeeeeenennane. llevaba
una capa de color rojo. (Siempre).

2. Loscazadores llevaban .......ccocoeeveeevenecnnnne. sus armas. (Siempre).

3. ELLObOTeroz oo tenfa hambre. (Siempre).

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENi



Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, seqguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademds su mente se concentra y el hdbito de

la escucha se activa.

JUEGO: “Presentacion de los superhéroes”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Seforman los dos equipos: Equipo 1 y Equipo 2. El docente invita a
los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del juego:
“Presentacién de los superhéroes”. Recuerde que los Equipos 1y 2
fueron establecidos en la primera clase.

2  Enestejuego los estudiantes presentaran a su superhéroe.
Deberan hacer una presentacion, la cual consistira en: Decir su
superpoder con una pose o un movimiento especial.
Aqui es un buen momento para explicar esta consigna a través de un
ejemplo: “jHola soy ’x’ y mi poder es hacer reir a todo el mundo!”. Tratemos
de estimular la participacion activa y la creatividad, evitando las burlas.

3  Seguidamente por turno van pasando de a dos integrantes (del mismo
equipo) y el docente les pregunta cémo solucionarian con sus poderes,
los dos juntos trabajando en equipo, las siguientes situaciones.

a. En la unidad anterior leimos el cuento “El lobo y los siete cabritos”,
¢Como ustedes les ayudarian a los cabritos?

b. En la unidad anterior leimos el cuento “El bosque encantado”, ;Como
ustedes le ayudarian al hada con las personas que entraban al bosque
con malas intenciones?

c. (Cémo ayudarian en sus casas con sus superpoderes?

d. ;les gustaria ayudar a la escuela con su superpoder? ;Por qué?

= Una pregunta por turno.

« Las preguntas se pueden repetir con todos los estudiantes que quieran
jugar, seguin considere el docente.

Si el docente tiene ideas para mds preguntas, puede incluirlas. Aqui

es importante permitir que pasen a presentar sus respuestas todos

los estudiantes; si alglin estudiante no se anima a hacerlo, podemos

motivarlo diciéndole que lo podra responder desde su lugar. El docente

otorgard entre 2 a 5 puntos por la calidad de la respuesta que incluya
mayor creatividad, descripcién y originalidad.

A Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos la
tabla. (En este juego utilizamos la estrategia de LPA: “Visualizar”).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Conversamos con

los estudiantes sobre la ensefianza que nos deja el cuento. Luego pedimos a
los estudiantes que comenten lo siguiente: Si Caperucita fuera su amiga, squé
consejos le darfan?

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

« Conayuda de la familia, buscamos palabras que tengan las letras juntas
“mp)’ y “mb”.

« Ejemplo: Campo, sembrar, luego escribimos dos oraciones con cada una
de ellas.
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iCANTAMOS
LA CANCION DEL
PATO!

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,

poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos
informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y
escuchados.

Discute activamente en situaciones comunicativas adoptando diferentes
puntos de vista, argumentando ideas, respondiendo a los argumentos de
los otros.

Reconoce palabras que contengan distintas agrupaciones de letras.

INDICADORES

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto, a
medida que va leyendo.

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Escucha con atencién las intervenciones de los compafieros.

Identifica grupos consondnticos: “Mp, mb”.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El patito feo” papeles sulfito y pinceles o marcadores.
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éComo elaboro mis « Preparamos en el pizarrén o en un sulfito”La cancién del pato”.
materiales para la clase?
« Pegamos el cuento Un pato volaba sin pluma,
“El patito feo” en algtin Sobre una gran laguna.
lugar visible de la clase. Los demas patos reian,
Al verlo volar sin pluma. (Bis)

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a
los estudiantes a conversar sobre la tarea de la clase anterior
y pedimos a los estudiantes que compartan las oraciones que
escribieron.

Invitamos a todos los

fs"”dia"tes d le":‘_"'far Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en
S S e esta clase leeran el cuento clasico: “El patito feo”. Van a repasar
Podemos establecer esto . o o o
con cédigos: el uso de la “m” antes de la “p” y la “b”. Por ultimo, van a conversar
« Mano abierta en el aire: y escribir las normas de convivencia para el grado.
Pueden conversar.
« Mano cerrada en el aire:
Mantenemos silencio.
1
B
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.
1
1
1 Activando nuestros conocimientos previos:
: « Comentamos a los estudiantes que hoy cantaremos la cancién del pato.
: Leemos en forma coral (primero nosotros y luego ellos van repitiendo).
I P
: CANCION
1 Un pato volaba sin pluma
: Sobre una gran laguna,
: Los demds patos refan

Al verlo volar sin pluma (Bis)

« Conversamos con los estudiantes sobre la actitud del pato
volador y cdmo era la actitud de los otros patos. Ejemplo:
Activando nuestros El pato volador era muy valiente, tenfa coraje y se animaba a
conocimientos previos: hacer las cosas a pesar de las dificultades. Mientras que

Es importante que los
estudiantes aporten sus
ideas y conocimientos
acerca del tema para asf Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a predecir

tener mayor interés y de qué tratara el cuento “El patito feo” basandose en las imagenes
\r,:r(:;:z:m EACEIER y el titulo. Preguntamos: “;De qué se imaginan que trataré este
: cuento?”. Anotamos las hipétesis en el pizarrén.

los otros patos se burlaban, se refan, no lo apoyaban.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura que vamos a utilizar: “Predecir”.

« A medida que leemos hacemos predicciones sobre lo que ocurrira.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Invitamos a los estudiantes a leer el cuento
de forma individual, apuntando con el dedo las palabras sin segmentar las silabas.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el cuento
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y alentamos a
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Empollar: Producir cria, cuidar.

Cascaron: Cubierta exterior del huevo. Cascara del huevo.

Plumaje: Plumas con que tiene cubierto el cuerpo del animal.
Cuchichear: Murmurar, susurrar, hablar entre dientes, criticar.

Insultar: Despreciar, dirigirse a alguien con palabras ofensivas, ofender.
Tiritar: Temblar de frio.

Ronronear: Cierto sonido ronco y continuo que hace el gato cuando esté contento.
Espeso: Tupido, con mucha vegetacién.

Acomplejado: Sentimiento de inferioridad, conducta timida.

Bandada: Conjunto de aves. Nimero extenso de aves que vuelan juntas.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la

lectura:

« Aplicamos la estrategia de lectura: “Predecir”.

« Leemos hasta el sequndo parrafo del cuento y preguntamos: “sCémo creen
que sera el patito que sali6 del huevo mds grande?”.

« Alentamos a los estudiantes a realizar sus predicciones.

*DESPUES DE LA LECTURA.
Es muy importante que Verificacion de hipétesis: Conversamos con los estudiantes sobre
hagamos un buen modelado las predicciones realizadas antes de leer el cuento. Formulamos

S::fiez:;a[;m;::%oa:fe preguntas tales como: “;Se traté el texto sobre lo que pensdbamos que

del tiempo los estudiantes tratarfa? ;Por qué?”.

aprenden a través de

la observacion e imitacién. Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi
mismo” en el mismo texto. “sQué sucedié con el huevo mas grande
de mama pata? ;Cémo era la apariencia del tGltimo pato que rompid
el cascarén?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “sQué sintieron al leer el cuento?”.
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JUEGO: “Respuestas con ‘MPp y MB’”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.

Expectativa lidica. 1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar

399

LISTOS. el nombre del juego: “Respuestas con ‘MP y MB’”.
La ambientacién ludica.

iYA! La conformacion

lidica 2  Eldocente presenta algunas preguntas acerca del cuento del “Patito feo”.

3 Pedimos a ambos equipos que escojan a tres representantes. Estos
estudiantes se colocaran en fila por cada equipo, uno al lado del otro. Esto
para que puedan salir corriendo.

4  Eldocente puede agregar un omitir algunos de las preguntas, segin crea

conveniente.

Realizamos preguntas como:

« “;Qué hacfa la mama pata?” (empollar los huevos).

«  “;Qué tuvo que hacer el patito para salir del huevo?” (romper
el cascarén).

« “;Qué sentia el pato cuando abandoné a su familia?” (hambre, frio,
miedo).

Luego del juego escribimos en el pizarrén y sefialamos con una tiza de color

las palabras que contengan mp-mb como, por ejemplo: Empollar, romperse,

“ 9

hambre. (Recordamos que cuando hay un sonido m” antes de la “p” y la “b”
se escriben con “m”).

5 Otorgamos 10 puntos al equipo con mas respuestas correctas y 5 puntos al
otro equipo.

6 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. (En este juego repasamos los grupos consonanticos y

recordamos partes del cuento).

ACOMPANAMOS CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Conversamos con los estudiantes sobre las actitudes que deberiamos
mejorar a la hora de realizar las actividades en clase. Realizamos
preguntas como las siguientes:

«  “Enqué debemos ponernos de acuerdo para trabajar en un ambiente
de unidad y amistad? ;Qué normas de convivencia podriamos tener para
trabajar con alegria?”.

- Invitamos a los estudiantes a formar grupos de cuatro
integrantes. Pedimos que pienseny anoten en una hoja
blanca al menos tres o cuatro normas de convivencia para
el grado.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos, al menos, a tres
estudiantes a compartir las normas de convivencia que escribieron en sus grupos.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Dibuja la parte que mas te gusté del cuento clasico“El patito feo” y escribe
brevemente de qué se trata el dibujo.

CUENTO: “El patito feo”
adaptada de Arsenia Medina & Sara Ortiz. Adaptacién.

Fuente: Autor Hans Christian Andersen. Version

Una hermosa mafana de verano, Todos los patitos la siguieron a
los huevos que habfa empollado la laguna. Los demas animales
mama Pata empezaban a miraban, cuchicheaban y se refan.
romperse. Uno a uno los patitos -jQué pato tan feo! -decfan.
fueron saliendo del cascarén. Triste y solo, el patito nadé hasta
Pero un huevo, el més grande la otra orilla del lago, luego

de todos, atin permanecia sin caminé por el espeso bosque. Se
romperse y la sefiora Pata no tuvo sentfa muy solo y triste lejos de
mas remedio que sequir dandole su familia y, ademas, tenia frio.
calor. Al cabo de unas horas, otro Cafa la noche y estaba tiritando de
patito rompia el cascarén. miedo.

Para sorpresa de todos, este era Por suerte pasé por alli una

un pato distinto a los demas. Era viejecita que, al verlo tan

mas grande y de plumaje més abandonado, lo tomé en brazosy
oscuro. A mama Pata no le importd se lo llevé a su casa. Lo alimentd,
y muy contenta invité a sus hijos lo cuidé y el patito vivia un

a nadar. invierno feliz.
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Como el patito crecia y comia
cada dia més, la anciana se
aburrié de alimentarlo, porque no
ponia huevos como sus gallinas

y tampoco ronroneaba como su
gatito. Asi es que decidi6 echarlo
de su casa.

Era primavera, y otra vez se
encontraba triste y solo nadando
en el lago. Fue entonces cuando
observé unos preciosos cisnes

de blanco plumaje que nadaban
cerca de él. El patito, acomplejado
por su figura, timidamente iba

a ocultar su cabeza bajo el ala,
cuando vio una extrafia imagen
reflejada en el lago.

El patito se mir6 en el agua. jHabia
crecido y estaba transformado

en un hermoso cisne! Entonces

se dio cuenta de que jamas habia
sido feo. EL no era un pato, sino

un cisne. Entonces se unié a

los demas y nadaron felices en

el lago. Mas tarde, la bandada
completa se eché a volar.
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LA CONVIVENCIA

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.

Formula preguntas para aclarar dudas y comprender textos.
Escribe textos auténticos simples: Cartas, esquelas, avisos,
etc., acorde al propésito.

INDICADORES

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.

Planteay discute acerca de las ideas planteadas
manifestando sus acuerdos, desacuerdos.

Crea textos auténticos.

Publica sus textos y los comparte.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El patito feo”, cartulinas, papel sulfito, hojas
blancas y pinceles o marcadores.
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¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Preparamos tiras de
cartulinas para que los
estudiantes esc?iban las PERSONAJES fnxsgmm
normas de convivencia.
« Cortamos hojas blancas
por la mitad para que
dibujen dichas normas.

SOLUCION

Nombre del personaje:
Cuatro caracteristicas:
Se relaciona con:

Se preocupa de:

Se siente:

Necesita:

Le gustaria ver que:
Vive en:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
compartir la tarea de la clase anterior. Recogemos las tareas de los estudiantes

1 .
1 para poder corregirlas.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
- van a relatar de forma resumida el cuento “El patito feo”. Luego van a realizar
: una lectura individual, responderdn algunas preguntas de comprensién y van
1 a terminar de escribir las normas de convivencia para el grado.
PN
DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Conversamos acerca de lo que pasé en el cuento “El patito feo” leido en
la clase anterior.

« Anotamos el aporte de los estudiantes en un cuadro como el siguiente:
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Vi

I MENE R LY VO C FRealizamos este paso solamente cuando se

presenta un texto nuevo.

Ludolecto te recuerda que

“parafrasear” consiste en
explicar todo el contenido
del texto con nuestras
propias palabras. Al

hacer esto sabremos si
el estudiante es capaz
de expresar y resaltar los

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
van a aplicar la estrategia de lectura “Inferir”. Recordamos a los estudiantes
en qué consiste la estrategia.

hechos mas importantes, *DURANTE LA LECTURA.
es decir, sabremos su
“capacidad de organizacion Lee el texto con fluidez y entonacién:

Aqui es el momento

de explicar que en

“la estrategia de Inferir
realizada a través de la
biografia del personaje
principal”, la idea

es completar unas
oraciones inconclusas
con las caracteristicas,
debilidades y fortalezas

« Lecturaindividual del cuento “El patito feo”.

« Invitamos a los estudiantes a realizar una lectura individual y
silenciosa del cuento leido en la clase anterior “El patito feo”.

* Recorremos el aula para apoyar la lectura de los estudiantes.
Dedicamos un tiempo prudencial para la lectura.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos
el conocimiento del vocabulario del cuento de la clase anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada

antes de la lectura:

« Aplicamos la estrategia de lectura: “Inferir”.

«  Completamos la “Biografia del personaje principal”, se realiza
después de la lectura, debido a que esta estrategia incluye otras

que aprendimos acerca del actividades adicionales a la lectura.

protagonista.
La biografia es la historia
que inferimos luego de qu

« Animamos a los estudiantes a completar el organizador grafico

. que preparamos previamente. Formulamos preguntas tales como:

observamos la forma de ser “¢Cémo se llama el personaje principal? ;Cémo era el patito?

y de actuar de alguien.

¢A quiénes conoce? jPor qué decidid irse el patito? ;Quiénes le
ayudaron y protegieron y cdmo sera que ellos lo hicieron sentir?
¢Qué necesitaba para liberarse de su malestar o tristeza? ;Cé6mo
queria verse el patito? ;Dénde vivia el patito?”. Anotamos el aporte
de los estudiantes en el organizador gréfico. Comentamos que la
biografia es la historia de la vida de alguien, en este caso es la del
patito.

BIOGRAFIA DEL PERSONAJE PRINCIPAL

Nombre del personaje: (patito feo).

Cuatro caracteristicas: (feo, acomplejado, triste, decidido).

Se relaciona con: (mama pata, sus hermanos, una viejecita, unos cisnes).

Se preocupa de: (alejarse de los que hacen dafio).

Se siente: (feliz de encontrar a otras aves iguales a él, triste porque lo rechazan por
su aspecto).

Necesita: (ser aceptado por los demas).

Le gustaria ver que: (su figura sea bella, que los demas lo aceptaran como es).
Vive en: (la laguna del bosque).
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*DESPUES DE LA LECTURA.

R LERIL N G O S ERealizamos este paso'solamente cuando se

presenta un texto nuevo.

Interrogacidn de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué

el patito feo decidié abandonar a su familia? ;Por qué el patito feo se puso

tan feliz al mirarse en el agua?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a crear, entre todos, las normas de convivencia del grado con
las ideas anotadas en la clase anterior.

. Estimulamos a cada grupo a elegir una de las reglas
creadas para que después escriban y dibujen. Repartimos
las cartulinas de 20 cm para escribir la regla. Luego
repartimos la mitad de una hoja blanca para que ilustren
la regla elegida.

- Ejemplo: Uso un tono bajo para hablar cuando estamos
ocupados con actividades, levanto la mano para pedir
la palabra, escucho al que esta hablando, etc.

« Dibujo: Uso un tono bajo para hablar cuando estamos ocupados con las
actividades.
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JUEGO: “Adivina la regla de convivencia”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. = | ========
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion ludica.

iYA! La conformacion

ludica.

arfohy

~~~~~] CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a
los estudiantes que elijan el lugar de clase para pegar las reglas de
@ convivencia y luego las leemos.

Enla préxima clase Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
leeremos un cuento nuevo: cognitive): Con ayuda de la familia, investiga y escribe con tus propias
“El flautista de Hamelin”. palabras qué podria ser una obra de teatro.

Y en las siguientes clases

estaremos preparando

la produccién de su obra

teatral con los estudiantes.

Seria bueno que nos

anticipemos preparando,

previamente, una

distribucidon de los

parlamentos entre los

estudiantes.
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PREPARANDO
LA PRESENTACION DE
LA OBRA DE TEATRO

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.

INDICADORES

« Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura (Definicién de
palabras).

Reconoce temas y valores de las narraciones que leen.
Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El flautista de Hamelin”, pinceles o marcadores, hojas
blancas y papel sulfito.

TAREAS A REALIZAR MATERIALES NECESARIOS RESPONSABLES
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la tarea que llevaron a sus casas e invitamos a tres estudiantes a leerla.
: Los felicitamos por sus aportes.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer
1 un cuento en el que un alcalde de la ciudad llamada Hamelin trata de resolver
: un problema. También van a encontrar el significado de algunas palabras. Por
: tltimo, conversaran sobre la idea de representar la obra de teatro “El flautista de
I Hamelin”.
=N
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Invitamos a los estudiantes a compartir lo que saben acerca de los flautistas.
Para eso formulamos preguntas como: “;Qué es un flautista? ;Qué toca?
¢Cémo lo usa?”.

« Anotamos las respuestas de los estudiantes.

Formulacién de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar las ilustraciones del texto y a
Aqui podemos explicar que predecir lo que va a suceder. Anotamos en el pizarrén las hipétesis
la obra de teatro es una formuladas.

IR B2 ) D « Explicamos a los estudiantes acerca de las caracteristicas de una
en la que los personajes bra de teat
dialogan. Generalmente Obra de teatro.

los actores usan disfraces o
mascaras para caracterizar

el [pEEEI = Erate (e Presentacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
una escenografia para que

se vea al personaje dentro antes de la lectura:
del lugar en que sucede « Recordamos la estrategia de lectura que vamos a utilizar: “Inferir”.
la historia. Muchas veces « Recordamos que inferir es sacar una conclusién acerca de lo
:}'5325\? ;?2;2&';:2’; que sucede en el cuento. Recordamos también que el texto tiene

: un mensaje y ese mensaje nos deja una ensefianza, y a dicha

los personajes se llaman i
parlamento. ensefianza llamamos moraleja.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Animamos a los estudiantes a leer por turno
la obra de teatro “El flautista de Hamelin”.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y alentamos a
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Encantador: Fascinante, maravilloso.
Perseguir: Ir tras alguien.

Propuesta: Ofrecimiento.

Retiré: Irse, alejarse.
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Flauta: Instrumento musical de viento, formado por un tubo vacio y con
agujeros.

Asombro: Admiracién, sorpresa, extrafieza

Alcalde: Gobernador de un municipio. Intendente de una comunidad.
Rechazé: Devolver, rehusarse, despreciar.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura:
. Aplicamos la estrategia “Inferir” preguntando a
los estudiantes en diferentes puntos de la lectura:
“:Qué nos quiere ensefiar el autor con esto que sucede
en la obra? ;Por qué?”.
« Entre los temas que los estudiantes pueden encontrar, a medida que leen
el texto, se encuentran:
- Solidaridad: Esfuerzo compartido para lograr lo que desean, la ayuda
mutua.
- Elhombre le propuso hacer un trabajo por dinero a cambio. Trabajo,
esfuerzo, cumplir con su palabra.
- Laayuda, el trabajo de una persona para ayudar al bien comdn.
- Falta de honestidad. Incumplimiento de promesas.
- Elrencor, lavenganza.
- Reconocer el error, hacer justicia.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las
hipétesis formuladas antes de iniciar la lectura. “;Se traté el texto de lo que
pensabamos que trataria? ;Por qué?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “sCémo era el pueblito de Hamelin? ;Qué le faltaba a
Hamelin para que fuera un pueblo perfecto? ;Quién se presenté un dia
ante el alcalde de la ciudad?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “Si fueran el flautista, ¢qué hubieran
hecho si el alcalde no cumplia la promesa?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Preparando la presentacion de la obra de teatro:

« Conversamos con los estudiantes acerca de realizar una obra de teatro del
cuento leido.

« Invitamos a pensar en las actividades que deberian realizar para
dramatizar la obra “El flautista de Hamelin”.

« Algunas cosas son: Leer la obra, distribuir los personajes, hacer mascaras
(decirles que haran méascaras porque los disfraces son muy caros de
hacer), la escenografia, aprenderse los didlogos de memoria, buscar
una musica suave para acompafiar la obra, ensayar la obra, hacer una
invitacién a los padres y compafieros de la escuela para que vengan a ver
la obra. Anotamos las ideas en el pizarrén.
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« Distribuimos los parlamentos entre los estudiantes.

Ludolecto te recuerda Escritura (Grafomotricidad):
que si las actividades « Conversamos con los estudiantes sobre lo importante que es invitar
resultan extensas, con anticipacién a las personas que queremos que asistany para
[’a°Sf;‘d°nS1;ect&:‘:”as = eso es necesario enviarles una “invitacién”.

: « Pedimos que escriban en una hoja blanca o en sus cuadernos
el modelo de invitacién. Luego observamos y completamos los
datos que faltan en nuestra invitacién para la familia:
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iNo faltes(n)! Lo(s) esperamos.

arfoh CIERRE

NN
NN

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Alentamos a dos o tres estudiantes a que muestren las invitaciones
realizadas.

« Pedimos que cada estudiante verifique su invitacién diciendo “Si” o “No”
dependiendo de si escribié: Quién envia la invitacién, el nombre del
invitado/a, el lugar de la presentacién, la horay la fecha.

« Silarespuestaes “No” en alguna parte de la verificacién, corrige
la invitacién antes de entregarla.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Estudia tu parlamento y ensaya con algin miembro de tu familia la parte de
la obra que te tocé. Entrega la invitacién y pideles que confirmen la asistencia.
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OBRA DE TEATRO: “El flautista de Hamelin”

Escenario: Dibujar en sulfito casas, calles, iglesia, plaza llena de &rboles a orillas
de un rio, ratones paseando por todos lados.

Narrador 1: Hamelin era un pueblito encantador a orillas del rio. Tenia lindas casas,
una preciosa iglesia y una plaza llena de arboles.

Narrador 2: Las sefioras de Hamelin perseguian a los ratones con venenos, trampas
y hasta con escobazos, pero los ratones seguian multiplicindose y pasedndose por
la ciudad.

Un dia, se presenté un hombre al alcalde de la ciudad y le dijo:

Flautista: Sefior alcalde: Yo puedo sacar del pueblo a todos los ratones, por cien
monedas de oro.

Narrador 3: El alcalde acepté la propuesta, y el hombre se retiré diciendo:
Flautista: Pronto volveré.

Narrador 4: Al dia siguiente, el dulce sonido de una flauta desperté a los habitantes
de Hamelin. Todos se asomaron a las ventanas para ver de dénde venia el sonido de
esa preciosa melodia, y vieron maravillados cémo cientos de ratones salian a

la calle siguiendo al flautista. (En el escenario aparece el flautista haciendo sonar
su flauta y detras grupos de ratones encantados siguiéndolo).

Narrador 5: El flautista se dirigi6 al rio y se metié en él. Detras fueron los ratones.
Entraron en el rio y se ahogaron. El flautista se present6 ante el alcalde y le dijo:
Flautista: Sefior alcalde, jla ciudad esta sin ratones! Quiero mis monedas de oro.
Alcalde: Sefior flautista, no puedo darte las cien monedas, solo me quedan treintay

seis monedas de oro que te las entrego.
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Narrador: El hombre muy enojado rechazé las monedas y se fue diciendo:
Flautista: jMe las pagar3, sefior alcalde!

Narrador 6: Al dia siguiente, de nuevo el sonido de la flauta desperté a

la gente que, asombrada, veia cémo todos los nifios siguen al flautista y su
hermosa melodia. Las madres llamaban a sus hijos a gritos, pero ellos no
respondian.

Madres 2: Mariaaaa, mi nifia, ven aqui, escucha a mama

Madre 3: No escuchen la melodia del flautista

Narrador: Entonces le gritaron todo el pueblo al flautista:

Padres y Madres: “;Por qué se lleva a nuestros nifiooo00s?”.

Narrador 7: Le gritaban al flautista las madres.

Flautista: El alcalde no me ha pagado lo prometido.

.................................................. Fin Tercera escena

Narrador 8: Temerosos de que hiciera lo mismo que hizo con los ratones,

los habitantes del pueblo fueron corriendo a exigir al alcalde que cumpliera su
promesa.

Madres: jSefior alcalde, debe cumplir su promesal... jNuestros nifios corren
peligro!

Alcalde: Sefior flautista, estoy muy avergonzado de lo que hice y aqui te
entrego el total de las monedas.

Narrador 9: El flautista dejé de tocar la flauta y los nifios volvieron a sus
casas.

Fuente: Autoras: Arsenia Medina & Sara Ortiz. Versién adaptada de la obra de teatro.
Adaptacion.
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LOS DIALOGOS DE
LA OBRA DE TEATRO

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos
informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y
escuchados.

» Reconoce palabras que contengan distintas agrupaciones de letras.

INDICADORES

Infiere la idea principal del texto.
Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

« Identifica grupos consonanticos: “Mp, mb”.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El flautista de Hamelin”, pinceles o marcadores y papel
sulfito.
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éCémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el cuento
“El flautista de Hamelin”
en algun lugar visible de

la clase.

« Preparamos en un sulfito

un cuadro como
el siguiente:

¥

|

©

PERSONAJES

e .-

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
compartir lo conversado con su familia y recogemos las invitaciones a la obra,
firmadas por los padres que podran asistir.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que volveremos a
leer “El flautista de Hamelin” y también vamos a hacer un dictado y lo vamos a
corregir. Por Ultimo, si queda tiempo vamos a estudiar los didlogos de la obra
de teatro.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

» Pedimos a los estudiantes que recuerden los personajes del cuento,
los lugares en que sucedieron los hechos, el problemay la solucién del
cuento.

« Anotamos las ideas de los estudiantes en el cuadro.

LI ESTT Y Y L S ERealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura:

Recuerda la importancia e Recordamos la estrategia de lectura que vamos a utilizar: “Inferir”.

de ubicar a los estudiantes
cerca de la ldmina, esto

facilita la lectura.

I
XX

El dictado se utiliza como leidos en la unidad. Resaltamos el sonido del grupo consonantico

evaluacién formativa,

es una parte del proceso

de escritura. Ayuda a que
el estudiante se haga
consciente de la relacién con un punto.

fonema-grafema.

—
~

= Mientras los estudiantes leen la obra, infieran de cémo es el
flautista con las cosas que hace y por qué.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Presentamos a los personajes que
intervienen en la obra de teatro “El flautista de Hamelin”. Luego leemos en voz alta
y con expresién la obra, cambiamos la voz con cada personaje que interviene.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Es bueno que el docente aclare todos
los términos desconocidos por los estudiantes para lograr una mayor comprensién
del texto.

Aplicacion de la Estrategia de la Lectura Comprensiva: Explica mos que
vamos a conversar acerca del personaje principal del cuento:

El flautista de Hamelin. Hacemos la biografia o historia hablada
de la vida de este personaje oralmente. Formulamos preguntas:
“:Cémo se llama el personaje principal? ;Cémo era el flautista?
;A quiénes conoce? ;Por qué decidié vengarse? ;Qué fue lo que
hizo y c6mo sera que se lo hicieron sentir? ;Qué necesitaba para
liberarse de su malestar o enojo? ;Cémo le gustaria que sean
todas las personas del pueblo? ;Dénde hizo su trabajo?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW L S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué creen que
los padres exigian al alcalde cumplir lo prometido? ;Por qué creen que los nifios
seguian el sonido de la flauta? ;Qué leccién aprendié el alcalde?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):
« Explicamos que hoy haremos un dictado a partir de los cuentos

“mb y mp”.
« Recordamos a los estudiantes que deben dejar un espacio entre
cada palabra, comenzar las oraciones con mayusculas y terminar

« Oraciones para el dictado:
- Undia muy temprano el patito feo se fue de su casa. En su
andar tuvo hambre y frio.
- Siempre pensaba en sus hermanosy en su mama pata. jPobre
patito feo!
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A?TIVACI()N
LUDICA:

JUEGO: “Escondidos entre la gente”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.

Expectativa lidica. 1 Seforman los dos equipos: Equipo 1y Equipo 2. El docente invita a

Lisfos. los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del juego:

La ambientacién ludica “Escondidos entre la gente”. Los Equipos 1y 2, seguin lo establecido en

'lYA' S EET la primera clase, se preparan para jugar.

tudica.

2  Eldocente comenta a los estudiantes que vamos a recordar a nuestros
superhéroes y dice: “Los superhéroes no pueden darse a conocer frente a
la gente, por lo que intentan llevar vidas normales, donde nadie sospeche de
su verdadera identidad”.

3  Pidealos equipos que se separen y, por turno, el docente le asigna una
profesion al oido para cada superhéroe.
Observacion: Se recomienda que el docente ayude a que sean profesiones
faciles y conocidas por todos: Policia, panadero, carpintero, profesor.
Entonces, sin decir una palabra, el estudiante debe hacer gestos para que
el otro equipo la adivine en 30 segundos qué profesion es.

4  Otorgamos tres puntos al equipo por cada profesion que adivinen.

Jugamos alternando a los Equipos 1y 2. Se juega hasta que algtn equipo
llegue a 12 puntos o mas.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla.

anfoh CIERRE
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Luego del dictado copiamos las palabras dictadas en el pizarrén e
Invitamos a los estudiantes a que se coevaltien, pasando su dictado al
compafiero de al lado para que corrija si hay errores. Después de esto se
devuelven sus dictados y ellos mismos corrigen sus errores, escribiendo
i‘. correctamente la palabra. Los felicitamos por sus logros.

H 7, = Recogemos los cuadernos para leer los dictados de los

U estudiantes. Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:
a. Sonidos iniciales de palabras.

00 ) B 0 2 b. Sonidos finales de palabras.

ue para la préxima . .
glasz haremF:)s nuestras c. Sonidos del medio de las palabras.

méscaras para utilizarlas d. Usode mayusculas al inicio de las oraciones.

en nuestra obra de teatro. e. Uso del grupo consonéntico en estudio.
Observemos los materiales

que necesitaremos.

« Esto nos permitird identificar las fortalezas y debilidades de
nuestros estudiantes.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

Con ayuda de tu familia, anota todas las ideas acerca de: “;Qué es una
mascara y para qué sirve?”.
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iLAS MASCARAS!

CAPACIDADES

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas, expresando ideas,
sentimientos, experiencias y conocimientos en forma coherente y
relacionada al tema tratado.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

INDICADORES

Sigue y da explicaciones e instrucciones sobre cémo elaborar un objeto.
Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base
en las ilustraciones, en los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas, y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber al
respecto.

Hace conexiones de experiencias personales con el texto leido.
Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo, palabras conocidas y el formato: Textos auténticos:
Textos instructivos.

MATERIALES

Laminas: Texto instructivo “Cémo hacer una mascara”, un plato de papel
redondo de color blanco, témpera gris 0 marrén, o lapices de colores (con base
en las posibilidades); cartulina de colores gris, blanco y negro; un pedazo de
goma eldstica, pincel, marcador.
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éComo elaboro mis

materiales para la clase?

= Pegamos el texto
instructivo “Cémo hacer
una mascara” en algtin
lugar visible de la clase.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
compartir la tarea de la clase pasada, para eso pedimos algunos voluntarios
para leerlas.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta
clase leeran un texto instructivo de “Cémo hacer mascaras” y por ultimo se
organizardn para elaborar las mdascaras de los personajes a representar en
la obra de teatro “El flautista de Hamelin”.

¥

|

DESARROLLO

©,

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
comentar lo que saben acerca del “Instructivo”. Formulamos preguntas tales
como: “sPara qué sirven? ;Dénde escuchamos hablar de instructivos? ;Cuando
usamos uno? ;Conoces alguno?”.
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Formulacion de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar las ilustraciones y a predecir lo que va a
suceder en el texto. Anotamos las ideas en el pizarrén.

«  Formulamos preguntas como: “;Qué tipo de texto es? ;Para qué sirven

las instrucciones? ;Cémo lo saben? ;De qué creen que tratara el texto?”.

AQDPA .2 - -
Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura:
El uso de la estrategia « Recordamos la estrategia de lectura que vamos a utilizar:
lPredtec::lr. p:fmf‘te qur—‘ “Predecir” y “Conexién personal”.
o « Pedimos a los estudiantes que recuerden en qué consisten
hipétesis sobre el contenido : .
de la lectura y tengan un las estrategias mencionadas.
propésito para leer.
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién:
« Lectura compartida
« Animamos a los estudiantes a leer el texto instructivo “Cémo hacer méscaras”.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que lee el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas por los estudiantes y alentamos a
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Acrilico: Pintura sintética de colores muy vivos.
Orificio: Agujero.

Mascara: Disfraz que se utiliza para tapar la cara.
Costado: Lados derecho e izquierdo de algo.
Elastica: Se dice de algo que es flexible o blando.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura: Recordamos que durante la lectura van a usar la estrategia de
lectura: “Predecir”, para cada paso de nuestro instructivo “Cémo hacer una
mascara de ratén”, ejemplo: “;Cual creen que serd el préximo paso?”.

Y la estrategia “Conexiones personales”, por ejemplo, leemos el titulo del texto y

preguntamos: “sAlguna vez vieron la cara de un ratén?, s;cémo era?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

2
Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las
hipétesis formuladas antes de iniciar la lectura. “sSe traté el texto de lo

Aqui podemos explicar que pensabamos que trataria?”.
que el texto instructivo
es un texto que sirve

e Interrogacion de analisis:
para ensenar como se

e GRS ) 2 « Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahf
construyen objetos y cémo mismo” en el mismo texto. “;De qué material se hace la nariz del
se los utiliza. Consta de ratén? ;Cudntos centimetros debe medir el bigote del rat6n?”.

las siguientes partes: s .
Materiales o ingredientes « Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en
pasos enumerados a : ellos mismos, en lo que ellos piensan. “;En qué te ayuda un texto
seguir para la elaboracién, instructivo?”.

preparacién o utilizacién
de algtin objeto (méascaras,
trajes, plato de comidas,
etc.).
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8

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

Identificamos las palabras con “mby mp” del texto y las anotamos en el
cuaderno.

Haciendo mascaras.

Los animamos a crear las mascaras siguiendo las instrucciones que indica
el texto.

Explicamos que para hacer la mascara deben leer atentamente el texto
instructivo que describe el paso a paso.

Pedimos a los estudiantes que formen grupos para elaborar lo que

les corresponde segun el personaje que les tocard realizar en la obra:
Ejemplo, el gorro de papel, las mascaras de madres, el de padres, el del
alcalde, el de nifios/as, la méscara de los ratones.

Recorremos los grupos y los ayudamos en la elaboracién.

Pedimos a cada grupo que ordenen el lugar donde estuvieron realizando
las actividades y que coloquen sus producciones en un rincén del grado
que les indicamos previamente.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a tres estudiantes que
compartan las palabras con “mp y mb” que anotaron en sus cuadernos.
Los felicitamos por sus logros.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con ayuda de tu familia, ensaya el didlogo que te toca dentro de la obra.
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TEXTO: “Como hacer una mascara de ratén”

Materiales:

« Un plato de papel redondo de color blanco.

« Pintura gris o marrén (témpera o acrilico), o lapices de colores.
« Cartulina de colores gris, blanco y negro.

e Un pedazo de goma elastica.

e Pincel.
e Marcador.
Pasos:

1. Pinta con témpera de color gris el plato de cartén y déjalo secar.

2. Con una tijeray la ayuda de alguna persona mayor recorta dos circulos en
el plato, estos seran los ojos de la méscara.

3. Recorta un tridngulo de papel negro para hacer la nariz, también recorta
cuatro tiras delgadas de cartulina negra para los bigotes (de 15 cm
aproximadamente). Luego pégalas sobre el plato pintado.

4. Para los dientes, recorta dos rectangulos de 2 x 1 cm y pégalos debajo de
la nariz.

5. Para las orejas, recorta dos pedazos de cartulina gris del tamafio de un vaso.
Luego pégalos por detras del plato en la parte superior.

6. Finalmente, pidele ayuda a un adulto para hacer un orificio en cada costado

de la mascara. Pasa una goma eldstica fina y hazle un nudo bien apretado.

Pide al docente que te ayude a dibujar con un marcador algtin detalle que

falte para que tu ratén se vea genial.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado. Adaptacién.
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ENSAYO
GENERAL

CAPACIDADES

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y conocimientos
de forma coherente y relacionada al tema tratado.

Representa vivencias de la vida diaria o situaciones inspiradas
en

las narraciones (cuentos, fabulas, leyendas, poesias, canciones
y obra de teatro).

INDICADORES

Sigue y da explicaciones e instrucciones sobre cémo elaborar
un objeto.

Articula la pronunciacién de las palabras para transmitir un
mensaje con claridad.

Dramatiza cuentos, obra de teatro.

MATERIALES

Laminas: Texto instructivo “Cémo hacer una méascara”.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Reunimos a los estudiantes en

: el drea de reencuentro y los invitamos a compartir cémo les fue el ensayo del
: parlamento en sus casas.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos que en esta clase van a volver a leer
1 de forma individual el texto. Conversaran sobre las caracteristicas de un texto
: instructivo. Por ultimo, realizaran el ensayo general de la obra teatral.
an
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

tex

Activando nuestros conocimientos previos:

Invitamos los estudiantes a dramatizar a los personajes “El flautista” y
“El ratén” con didlogos espontaneos.
Pedimos a los estudiantes que vuelvan a leer el texto instructivo “Cémo hacer

una mascara”.

LT BT B Y 5 PRealizamos este paso solamente cuando se presenta un

to nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

DX
2!

Con la Lectura Individual
proveemos, a nuestros
estudiantes, espacios
para que desarrollen de
forma independiente

las estrategias de
decodificacion y de
comprension del
mensaje del texto.

Las investigaciones
demuestran que a medida
que los estudiantes leen,
mejor sera la calidad de
su lectura.

Lee el texto con fluidez y entonacién:

« Invitamos a los estudiantes a leer el texto instructivo.

« Recorremos el aulay apoyamos la lectura de los estudiantes.
« Dedicamos un tiempo prudencial para la lectura.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: |“=F =ik (61 e (IR ele= o101 EaTe)
solo la realizamos cuando hay un texto o cuento nuevo.

*DESPUES DE LA LECTURA.
R e T S ERealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Comprension de la lectura:

« Conversamos con los estudiantes acerca de lo que son los textos
instructivos, sus caracteristicas.

« Losinvitamos a copiar del pizarrén y completar en sus cuadernos la
siguiente actividad:

Leoy completo. Marco con una x la respuesta correcta:

El texto leido es:

Un cuento.

Una receta

Una carta

Un instructivo.
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El propésito del texto leido es:

Divertirnos bastante.

Informarnos algo.

Ensefiarnos cémo se hace algo.

Dejarnos un mensaje.

- Ensayando la presentacion de la obra de teatro.

- Invitamos a los estudiantes a reunirse en el lugar de
reencuentro para ensayar la presentacién de la obra
teatral “El flautista de Hamelin”.

« Recordamos a los estudiantes que es importante guardar silencio para
que todos puedan disfrutar de la representacién teatral.

« Recomendamos a los estudiantes que expresen su parlamento con
entonacién y fluidez.

« Conversamos con los estudiantes que en la hora de artes pldasticas
trabajardn la elaboracién de las mascaras, la escenografiay
la ambientacién que necesitaran para la presentacién teatral de
“El flautista de Hamelin”.

JUEGO: “Instruyo que...”

&

ACTIVACION

SUBICA N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.

Expectativa ladica. 1  Seforman los dos equipos: Equipo 1 y Equipo 2. El docente invita a
LISTOS. los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del juego:
La ambientacién lidica “Instruyo que...”. Los Equipos 1y 2, segln lo establecido en la primera
iYA! La conformacién clase, se preparan para jugar.

ladica.

2  Eldocente comenta a los estudiantes “Para aprender mejor el significado
de los textos instructivos, vamos a jugar este juego”.

3  Eldocente explica: “Para este juego todos ustedes deberdn hacer lo que
yo digo y no lo que hago, es decir, les daré instrucciones pero a la vez yo
haré algunos movimientos”. El docente pide a los grupos separarse pero
que ambos grupos jugaran al mismo tiempo todos juntos.

&  Eljuego consiste en que daremos una instruccién como, por ejemplo:
Digo que se toquen jla panza!, mientras que el docente toca la cabeza.
Observacion: El docente debe dar instrucciones de algo, pero debe hacer
la accién de otra cosa para distraccién.

Otorgamos 20 puntos al equipo con menos equivocaciones y 10 puntos al
otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participaciéon y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla. (En este juego reforzamos la interpretacién de
instrucciones dentro de una dindmica lidica).
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CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Pedimos a los estudiantes que expresen cémo se sintieron con
la actividad realizada y el momento de la clase que mas les gusto.

» Pedimos la ayuda de tres estudiantes para repasar brevemente c6mo
desarrollaremos la presentacién y aclaramos las dudas que los estudiantes
pudieran tener. Finalmente los felicitamos estudiantes por los logros
obtenidos en la clase de hoy.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo): Sigue
estudiando tu parlamento y ensaya con algin miembro de tu familia la parte de
la obra que te tocé. Si hace falta, puedes hacerlo delante de algtin espejo.
Recuerda entregar la invitacién firmada por miembros de tu familia en la préxima
clase.
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PRESENTACION DE
LA OBRA DE TEATRO

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Representa con la entonacién y la gestualidad adecuada
los diferentes contextos de los textos leidos.

INDICADORES

« Demuestra la comprensién de textos escuchados a través de
diversas expresiones artisticas como dramatizaciones.
» Representa cuentos en obras de teatro.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El flautista de Hamelin”, mascaras
elaboradas, gorros de flautista y sillas.
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INICIO

Recordamos que realizaremos la presentaciéon teatral de “El flautista de
Hamelin” tal como lo hemos ensayado.

@ Conversamos y coordinamos con los estudiantes las actividades que

“Es el supremo arte del realizaremos para que nuestra presentacién sea un éxito.

maestro despertar

la curiosidad en

la expresion creativa y
conocimiento”.

Fuente: Albert Einstein.

DESARROLLO

» Preapertura: Un grupo de estudiantes debera recibir a los invitados.
1 « Apertura: El docente puede ir comentando que este teatro forma parte del
: desarrollo de la lectura “El flautista de Hamelin”, también serfa muy bueno
1 hablar sobre el proceso de practicas de la obra de teatro y la elaboracién de
materiales que se hicieron con los estudiantes.
- Representacién de la obra de teatro “El flautista de Hamelin”.
« Después de la funcion: Se presenta individualmente a cada personaje para
: que el publico aplauda a cada uno. Luego el docente puede agradecer
: la presencia de las familias, destacando la importancia del apoyo en
1 el aprendizaje de sus hijos.

arfohy CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Una vez que los invitados se hayan
retirado, animamos a los estudiantes a compartir lo que mas les gusté de
la funcién. Los felicitamos por sus aportes.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

« Conversa con tus familiares acerca de la obra de teatro “El flautista de
Hamelin”.

» ;Cudl fue el cuento que mas te gusté de esta unidad? Escribe por qué te gusté
y haz un dibujo.
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EVALUAMOS
LA UNIDAD

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Reconoce palabras que contengan distintas agrupaciones de
letras.

Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

INDICADORES

€

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.
Predice el contenido de los textos basdndose en
las ilustraciones del texto.
» Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.
« Infiere laidea principal del texto.
Resume con sus propias palabras hechos importantes de la narracién.
Nombra el personaje principal y describen sus caracteristicas fisicas y
sicolégicas.
Identifica grupos consonanticos: “Mp, mb”.
Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

MATERIALES

Laminas: Cuento “Pinocho”.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Recordamos lo aprendido en
la clase anterior e invitamos a que compartan cémo fue la experiencia del teatro.

1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy se realizaran diferentes
: actividades para ver todo lo que han aprendido en la unidad 2, “Cuentos clésicos”,
1 del tercer grado y, ademas, leerdn un cuento llamado “Pinocho”.
PN
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pregunte a los estudiantes:
“¢Conocen o escucharon alguna vez el cuento de Pinocho? ;Cémo era él? ;Dénde
vivia?”.

Formulacién de hipétesis:

« Pegamos el cuento de Pinocho en el pizarrén, a una altura donde toda la clase
pueda observar, y preguntamos por ejemplo: “;Quiénes son los personajes del
cuento?” sEs una historia real?”.

« Pedimos que observen las imagenes del cuento y predigan lo que va a suceder.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Lo ideal es que el docente lea el cuento con
fluidez y entonacién, apuntando las letras del cuento a medida que lee. También
estimulamos a los estudiantes a leer individualmente el cuento.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Evaluando lo aprendido:

« Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 2.

« Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del cuento leido y
otras tareas para demostrar lo que aprendieron durante esta unidad.

« Leemosy explicamos cada actividad.

« Destinamos el tiempo necesario para que los estudiantes completen cada
actividad.
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EVALUACION FINAL

A. 1. Escribe una “V” sila oracion es verdadera o una “F” si es falsa.

.................. Geppetto sofiaba tener un hijo.

.................. Pinocho feliz fue a la escuela.

.................. Pinocho subié al escenario y canté para el publico.
.................. Pinocho le mintié al haday por eso le creci6 la nariz.
.................. Un dia se arrepintié y dejé de decir mentiras.

2. Segun el texto, enumera la secuencia de los hechos.

El mufieco se convirtié en un nifio de verdad.

El gatoy el zorro querian robarle sus monedas.

Pinocho se arrepintié y dejé de decir mentiras.

Un dia Pinocho se levanté temprano para ir a la escuela.

3. Marca con una cruz el tema del cuento.

TEMAS X

« Decir mentiras causa problemas.
« Esimportante tener un hijo.
« Al mentiroso nadie le cree.

4. Completa la biografia de Pinocho.

Nombre del personaje: (Pinocho).

Cuatro caracteristicas: (mentiroso, desobediente, aventurero).

Se relaciona con: (Geppetto y su hada madrina).

Se preocupa de: (ser un nifio de verdad).

Necesita: (decir la verdad).

Le gustaria ver que: (todos digan la verdad y que no exista la mentira).
Realizé su trabajo en: (un taller de mufiecos de madera).

B. Une con flecha las palabras que significan lo mismo.

Parpadear oir
Escuchar pestafiear
Bailar comenz6
Empezé brincar
Saltar danzar
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C. Dictado:
Geppetto siempre sofié tener un hijo.
Un dia el mufieco empez6 a parpadear.
Compr6 libros y lo envi6 a la escuela.
Las veces que decia mentiras le crecia la nariz.

Escritura
« Sipudieras hablar con Pinocho sobre su forma de ser squé le dirfas?
Dibuja y escribe lo que pensaste.

5

CIERRE

8

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Felicitamos a los estudiantes
por su produccién y recogemos las evaluaciones.
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CUENTO: “Pinocho”

Fuente: Autor Carlo Collodi. Versién adaptada de
Arsenia Medina & Sara Ortiz. Adaptacién.

Habia una vez un viejo tallador de
madera llamado Geppetto, quien
siempre habfa sofiado con tener
un hijo. Un dia en que estaba
terminando de tallar

la cabeza de un mufieco de
madera, este empezé a parpadear.
Y tan pronto como concluyé sus
piernas, empezé a bailar como un
loco. Geppetto, feliz, exclamé:
-jEstés vivo! jEres un nifio de
verdad!

-jEstés vivo! jEres un nifio de
verdad!

Al dia siguiente, Pinocho se
levanté parair a la escuela, pero
por el camino pasé frente a un
teatro. Vendié los libros para
comprar una entrada y quedé
maravillado al ver que los actores
eran mufiecos.

De un salto subié al escenario.

La audiencia, disgustada, empez6
a silbary a gritar por el intruso
del espectaculo. El duefio de los
mufiecos, para que se retirara,

le dio unas monedas de oro.
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Pinocho decidié comprar un nuevo
abrigo para su padre y un libro

de lectura, pero en el camino se
encontré con un zorro y un gato,
quienes quisieron robarle las
monedas. Al no encontrarlas,

lo dejaron colgado de la rama

de un arbol.

Por suerte, el Hada Azul llamé a
los pajaros carpinteros, quienes
le picotearon la nariz hasta
dejérsela normal. Debido a esto.
Pinocho prometi6 no decir mas
mentiras. Tomé el camino de
vuelta a la casa de su padre y,
aunque siguié viviendo nuevas
aventuras, su comportamiento
mejoré cada vez mas. Hasta

que un dia el Hada Azul decidié
convertirlo, con su varita mégica,
en un nifio de carne y hueso.

TERCER GRADO / UNIDAD 2

En ese instante aparecié el Hada
Azul para ayudarlo. Cuando esta
le pregunté qué habia ocurrido,
Pinocho le mintié y su nariz
empez6 a crecery, como le
seguia mintiendo, su nariz seguia
creciendo.




ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuard cada ejercicio seglin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje méximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos méaximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%

EELEEE CEEET]
-l -
-l
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UNIDAD 3

LOS DINOSAURIOS




IINICIANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos o escuchados.

Formula preguntas para aclarar dudas y comprender textos.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.

INDICADORES

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.
Participa en didlogos y conversaciones sobre los textos
lefdos o escuchados.

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, en los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadas y predice lo que va a
suceder o lo que les gustaria saber al respecto.

Relaciona sus experiencias previas con el texto que va
leyendo para elaborar conclusiones e identificar el sentido
del texto.

MATERIALES

Laminas: Cuento: “Pequefiosaurio”, hojas blancas, papel sulfito,
pinceles o marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase?

= Pegamos el cuento de
“Pequefiosaurio” en
algun lugar visible de
la clase.

¢DE QUE SE TRATA?

EJEMPLO: NO EJEMPLO:
Dinosaurio. Monstruo.

Pequefiosaurio

i

INICIO

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:
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JUEGO: “Lo digo, deletreando”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1 Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del
juego: “Lo digo, deletreando”.

2  Eldocente elige a dos estudiantes que serdn representantes,
mencionamos que ellos deberén elegir a la mitad de sus comparfieros
intercalando las elecciones.

3  Mencionamos a los dos representantes, que formaran parte del equipo al
cual el otro representante eligié. Asi creamos a los nuevos equipos para
esta unidad n° 3. Salvo consideracién distinta del docente.

4  Mencionamos a los estudiantes que escribiremos 10 palabras en
el pizarrén para que los equipos lo practiquen por un rato. El docente
elige a dos estudiantes a la par para el deletreo de una misma palabra.
Las palabras para el deletreo deben ser referentes a la unidad. Ejemplo:
Dinosaurio, huevo, manso, carnivoro, grande, rapido, veloz, chico, patas,
cuernos, dientes, etc.

5  Recuerda que es muy importante que los integrantes de los equipos
de esta unidad no sean los mismos integrantes de la primera unidad.
Mezclar los integrantes ayudaré a la integracion del grupo.
(En este juego, utilizamos la estrategia de LPA: enfatizamos el deletreo).

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a tres estudiantes a
pasar al frente de la clase para que expresen lo aprendido y lo que mas
les gusto de la unidad anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a
leer la primera parte del cuento “Pequefiosaurio”, también aprenderemos
a ordenar alfabéticamente las palabras usando el diccionario. Por tltimo,
escribiremos acerca de si alguna vez nos pas6 algo igual que al personaje

del cuento.
Mbm
DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
expliquen con sus palabras lo que es un dinosaurio y que respondan a
las preguntas presentadas, las anotamos en el cuadro.
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¢QUE ES? ¢DE QUE SE TRATA?
Gran reptil que vivié hace millones Es un lagarto. Algunos caminaban en
de afios y que se extingui6. cuatro patas y otros eran bipedos. Unos

eran herbivoros y otros carnivoros.

Dinosaurio I
EJEMPLO: - NO EJEMPLO:

Tiranosaurio Rex. Monstruo.
Brontosaurios.
Estegosaurio.

Formulacién de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos y a predecir lo que va a
suceder en el cuento “Pequefiosaurio”. Preguntamos: “;De qué creen que
tratard el cuento?”.

» Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Recordamos
la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar: Inferir.

Ludolecto te recuerda * DURANTE LA LECTURA.

que “Inferir” es sacar una

conclusién acerca de lo que
sucede en el cuento. Los

temas se infieren de

la trama del cuento.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el cuento “Pequefiosaurio”,
a medida que vamos leyendo sefialamos las palabras con el dedo o con
una regla.

Los temas son las grandes

ideas que quiere transmitir
el autor. La trama son los

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos

hechos del cuento, son el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los
evidencias que ayudan a estudiantes y permitimos que identifiquen su significado a partir del

que los temas
se desarrollen.

contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Poblaban: Habitaban, residir.
Llanuras: Campos, superficie, pradera.

Olfateo: Olié.

Quebradiza: Delicada, fragil.

Hocico: Labios, boca.

Contemplarlo: Mirarlo, observarlo, verlo.
Lengiieteaba: Lamia.

Frondoso: Grande, exuberante.

Cresta: Carnosidad de la cabeza generalmente mas desarrollada en el macho.
Incesante: Permanente, continuado.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos el cuento, aplicamos la estrategia de lectura
comprensiva: Inferir.

» Nos detenemos en diferentes puntos de la lectura para que los estudiantes
compartan lo que infieren del texto. Anotamos las respuestas en el pizarrén.
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XX

“Conciencia fonolégica”
es tomar conciencia de
sonidos del habla.

La investigacion revela que

la conciencia fonolégica
es importante para el
desarrollo de la lectura.

Fuente: Condemarin,
Larrain, 2005).

PARTE DEL CUENTO

Al terminar el 1er. parrafo: Cuando
los dinosaurios gobernaban la Tierra
habfa dos viejos dinosaurios que
vivian en una cueva.

Al terminar 5° parrafo: Nuevamente
escucho el sonido que habia llamado
su atencién la noche anteriory
estir6 su cuello y vio un gran huevo
rompiéndose.

Al terminar 9° parrafo: Un dia cuando
Pequefiosaurio dormia una siesta
aparecieron insectos que lo cubrieron
con hierbas mégicas.

* DESPUES DE LA LECTURA.

Interrogacion de analisis:

Conciencia fonolégica:

i
1
: Acompaiiando con actividades de:
1
1

MI CONVERSACION INTERIOR

Preguntamos: ;C6mo habran sido las
cuevas de los dinosaurios? Grandes
y oscuros. sEllos eran los tinicos
animales gigantes que vivian en

la Tierra?

sSera que no tuvo miedo del extrafio
ruido?

¢Para qué aparecieron los insectos y
las hierbas? ;Qué poderes méagicos
tendran? ;Qué le ird a pasar a
Pequefiosaurio?

Verificacion de hipétesis: Verificamos la hipétesis realizada antes de
la lectura, preguntamos a los estudiantes: ¢Traté de lo que pensaban que
trataria? ;Por qué?

« Exponga preguntas explicitas, la informacién se encuentra ahi
mismo en el texto. “;Quiénes vivian en la cueva? ;Qué escuchd
un dia el viejo dinosaurio? ;En qué se convirtié Pequefiosaurio?
¢Qué pasé cuando se rompié el gran huevo?”.

» Formule preguntas valdricas, cuyas respuestas estan en
ellos mismos, en lo que ellos piensan y sienten. Si fueran
Pequefiosaurio, scémo se sentirian con las burlas de los
demas dinosaurios? ;Por qué? ;Qué opinan de la actitud de
Pequefiosaurio hacia sus viejos padres?

Ordenamos alfabéticamente las siguientes palabras, utilizando el
abecedario: Poblaban - Llanuras - Olfateo - Quebradiza -
Hocico - Contemplarlo - Lengiietea - Frondoso - Cresta -

Incesante.

Explicamos a los estudiantes que el tema del cuento es la ensefianza que
nos deja el texto, la moraleja, lo que le da sentido al cuento.

Pedimos que expresen cudles son los temas del cuento. Ejemplo: el amor,
la felicidad que da un hijo en el hogar, el carifio hacia los mayores, la

ayuda mutua en la familia.

Anotamos las ideas de los estudiantes en el cuadro de doble entrada.
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Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a escribir sobre algunas experiencias parecidas a
la del cuento, es decir, sus experiencias personales. Preguntamos: jAlguna vez
alguien se burlé de ti? ;Qué hiciste? ;Cémo te sentiste?

« Repartimos hojas para que los estudiantes escriban sus experiencias.

3

CIERRE

8

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a los estudiantes que
compartan con el compafiero del lado izquierdo el trabajo realizado. Pedimos que
elijan un lugar de la clase para pegar sus producciones.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Dibuja lo que mas te gusté del cuento leido.

Fuente: Autoras Norma Barrios & Wilma Venega. CUENTO: “Pequeﬁosaurio”
Archivos Santillana. Adaptacién

Hace muchisimos afios cuando los dinosaurios poblaban y gobernaban la Tierra,
habia una familia de dos viejos dinosaurios. Vivian en una cueva a orillas de un rio.
Durante el frio otofio y el largo invierno salian todos los dias a recorrer las extensas
llanuras para encontrar el escaso alimento. Luego regresaban muy cansadosy
tristes. Una noche, en que el cielo se alumbraba con los rayos de una tormenta,
entre sus tristezas y lamentos, decian:

-Si tuviéramos un hijo él nos alegraria y acompafaria.

Entonces, un sonido fuerte los sacé de sus tristes pensamientos. Los dinosaurios
quedaron inquietos, miraron hacia todos lados tratando de descubrir de dénde
venia ese extrafio ruido. A la mafiana siguiente, el macho sali6 de la cueva, estiré
su cuello largo y olfated el aire transparente. Nuevamente escuchd el sonido que
habia llamado su atencién la noche anterior. Se quedé quieto y estiré aiin més su
cuello y vio alli un gran huevo rompiéndose y unos ojos amorosos que lo miraban.
Al rato escuch6 una voz suave que le hablaba desde la quebradiza cascara:

-iHola, soy Pequefiosaurio!

El viejo dinosaurio estaba tan impresionado que lo tomé del lomo con su hocico y
lo llevé dentro de la cueva para presentarlo a su vieja dinosaurio. Ella no terminaba
de contemplarlo, le hablaba suavecito, lo acariciaba y lo lengtieteaba feliz.

Pasé el tiempo y el pequefio dinosaurio llené el lugar con sus risas y sus juegos.
Ya no habia lamentos y los inviernos no parecian tan oscuros, la cueva donde
habitaban se habia llenado de luces y colores. Los viejos dinosaurios eran felices,
sin embargo, habia algo que los tenfa preocupados: su hijo seguia tan pequefio
como el dia que habia llegado. Eso los entristecia porque los otros dinosaurios se
burlaban de Pequefiosaurio. Pero, un buen dia, cuando Pequefiosaurio dormia una
siesta bajo un frondoso arbol, aparecieron miles de pequefios insectos del aire que
lo cubrieron con hierbas magicas que extraian del fondo de la tierra.

El cuerpo de Pequefiosaurio poco a poco se fue transformando, sus extremidades
y su cola se le alargaron y en su cabeza aparecié una cresta con puntas y piedras
de colores brillantes que parecia una corona. Los animalitos alados se movian con
mucha rapidez y el incesante batir de las alas desperté al dinosaurio, quién muy
sobresaltado, intenté ponerse de pie y se dio cuenta de su gran tamafio.

Al entrar a la cueva, sus padres se asustaron, no sabfan quién era, solo cuando
Pequefiosaurio les sonrié lo reconocieron. Se abrazaron felices, aunque sin
comprender lo que habia sucedido. EL amor que entreg6 a sus viejos padres
permiti6 a Pequefiosaurio convertirse en un verdadero dinosaurio. A sus viejos
padres nunca mas les falté el alimento y vivieron rodeados del carifio de su hijo
hasta sus tltimos dias.
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COMPLETAMOS
EL CRUCIGRAMA

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,

poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos
informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y
escuchados.

Reconoce que deben utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Interpreta el significado de palabras segtn el contexto.

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura (Definicién de palabras, sinénimos).

MATERIALES

Laminas: Cuento “Pequefiosaurio”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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éCémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el texto
informativo: “Los
dinosaurios” en algin EVENTOS MAS

lugar visible de la clase. PERSONAJES IMPORTANTES PROBLEMA soLuci6N

1
1
1
1
1
1
-
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: intercambien la tarea con el compafiero de la clase anterior.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase van
: a decir con sus propias palabras los sucesos mas importantes en el cuento leido
1 “Pequefiosaurio”, también van a buscar sinénimos de palabras del cuento y, por
: altimo, van a escribir un dictado.
1
2 DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que parafraseen el cuento de “Pequefiosaurio”.
Conversamos con los estudiantes acerca de su estructura.

« Anotamos en el cuadro las respuestas de los estudiantes.

LI UETSLT X ET T S PHIRealizamos este paso'solamente cuando se presenta un

texto nuevo.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, realizada antes
(LY EY LT HRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion:

« Leemos el texto de la clase anterior, al leer apuntamos con el dedo o con
una regla.

» Pedimos a los estudiantes que lean el cuento en sus mesas, apoyamos
la lectura ayudando a sonorizar las palabrasy a releer para una mayor
comprensién del texto.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos los significados de
las palabras desconocidas dentro del cuento de la clase anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYLTu T HRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
* DESPUES DE LA LECTURA.

R IERTL N G O S EHRealizamos este paso'solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué
Pequefiosaurio fue tan bien recibido por los viejos dinosarios? ;Por qué

crees que los otros dinosaurios se burlaban de Pequefiosaurio? ;Qué queria
demostrar la vieja dinosaurio al acariciar y contemplar a Pequefiosaurio?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

» Recordamos que los sinénimos son palabras que se escriben y pronuncian
diferente, pero que tienen el mismo significado.

. Completamos el crucigrama con el sinénimo de
las siguientes palabras en el pizarrén:

1. Vivian 2. Feliz 3. Vieja 4. Extrafo 5. Caverna

>
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Respuesta: 4. Habitante, 2. Alegre, 3. Anciana, 4. Raro, 5. Cueva.

Escritura (Grafomotricidad):
« Realizamos las producciones en el cuaderno.
e Pedimos a los estudiantes que enumeren la siguiente secuencia.

Los viejos dinosaurios estaban preocupados porque su hijo seqguia muy
pequefo.

El viejo dinosaurio vio un huevo rompiéndose.

El amor de sus padres permitié a Pequefiosaurio convertirse en
un verdadero dinosaurio.

Hace muchos afios una pareja de viejos dinosaurios poblaban la Tierra.

La cueva se habia llenado de luces y colores con la llegada de Pequefiosaurio.

Los dinosaurios estaban tristes por no tener un hijo.

« Dictado:

- Comentamos que haremos un dictado para evaluar lo aprendido.

- Pronunciamos la oracién completa a ser dictada.

- Los estudiantes cuentan el nimero de palabras que tiene la oracién.

- Repetimos la oracién nuevamente. Luego dictamos palabras sonorizando
y estirando los sonidos de las letras.

- Recordamos que deben dejar un espacio entre cada palabra, comenzar
las oraciones con mayuscula y terminar con un punto.

e Dictamos:
1. Losviejos dinosaurios vivian en una cueva a orillas del rio.
2. Pequefiosaurio hablaba desde la quebradiza cascara.
3. Losinsectos lo cubrieron con hierbas magicas.

ACTIVACION LUDICA Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una

Aqui te presentamos invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa ludica.

los pasos necesarios, Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
para activarlos antes del preparar la clase, si es necesario deberan mover las sillas, guardar sus utiles.
momento del juego: Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: |YA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, harén sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién ladica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.
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JUEGO: “Respondiendo con el sinénimo”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1 Invite primeramente a los estudiantes a decir el nombre del juego:
“Respondiendo con el sinénimo”. Luego pedimos a los equipos
agruparse segtn lo establecido en la primera clase, en Equipo 1y
Equipo 2.

2  Eldocente pide a los equipos elegir a 10 estudiantes como
representantes que tendrdn que sentarse en filas, de forma que ambos
equipos queden sentados frente a frente.

Equipo 2:

Feliz  Dividir Triste Cubrir Casa Suelo Cabello Bonito Danza Facil

l l l

Contento Hogar Partir  Tapar Lloroso Tierra  Baile Hermoso Pelo Sencillo

Equipo 1:

3  Eldocente explica: “Entregaré 10 tarjetas a ambos equipos, estas
tarjetas son palabras sin6nimas con las tarjetas del otro equipo”.

4  Juego: Los del Equipo 2, los 10 estudiantes se mantendran parados,
mientras que el equipo 1 sentado.
« ElEquipo 1, al entregarles las 10 tarjetas, deben mostrar al otro
equipo.
« ElEquipo 2, lo que debe hacer es leer la tarjeta, buscar el sinénimo
de su tarjeta y pararse enfrente de la tarjeta del Equipo 1.
Repetimos los mismos pasos para el otro equipo.

5 Otorgamos 10 puntos al equipo que consiga hacerlo en menor tiempo y
5 puntos al otro equipo.

6 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipoy
actualizamos la tabla. (En este juego reforzamos el significado
de las palabras sinénimas).

arfoh Y ciErRE

NN

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con el compafiero
que estd sentado su derecha.

« Escribimos en el pizarrén las palabras dictadas. Sonorizamos cada palabra
al escribirla. Luego pedimos que los estudiantes corrijan el trabajo de sus
compafieros. Pueden escribir un check (&) por cada palabra correctay
las palabras que deben ser revisadas las pueden encerrar con un circulo.
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« Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

a. Sonidos iniciales de palabras.
Después del dictado se b. Sonidos finales de palabras.
e L i e c. Sonidos del medio de las palabras.
la coevaluacién y
la evaluacién d. Empleo de palabras de uso frecuente.
unidireccional. e. Usode mayusculas al inicio de las oraciones.
En la autoevaluacién el « Esto nos permitird identificar las fortalezas y debilidades de sus

estudiante descubre qué le

falta a su escrito.

La coevaluacién se realiza

intercambiando sus escritos
con un compafiero/a. Cada
estudiante indica al otro

las palabras que deben ser
revisadas. En la evaluacion
unidireccional el docente

ayuda al estudiante a
descubrir sus errores.

Antes de realizar esta
actividad hablamos de

la importancia de respetar
lo realizado por los demas,
y explicamos que cometer

errores es parte del

aprendizaje. Recalcamos
que no se aceptaran burlas.

estudiantes.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitive): Busca los sinénimos de al menos cuatro palabrasy
las anotamos en el cuaderno.
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ESCRIBIMOS UNA
PAGINA INFORMATIVA

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Demuestra conocimientos de cémo la palabra escrita y/o impresa esté
organizada en letras, palabras y oraciones.

INDICADORES

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Reconoce elementos de la estructura de un texto: titulo, subtitulo,
palabras destacadas, tamafio de las letras, cuadro con informacién,
dibujos o fotos con rétulos.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo: “Los dinosaurios”, hojas blancas, sulfito, pinceles
o marcadores.

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO

Titulo.

Subtitulo.

Palabras destacadas.

Tamaiios de las letras.

Cuadros con informacién.
Fotografias o dibujos con rétulos.

e
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Textos informativos:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a
los estudiantes que compartan los sinénimos de las 4 palabras
encontradas. Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta

Son aquellos textos escritos clase leeran el texto informativo “Los dinosaurios”. Por Gltimo, van a
que sirven para informar, escribir una pagina informativa con los datos de la lectura.

argumentar, explicar

o describir algtin tema
(enciclopedias o textos

sobre un tema).

DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Comentamos a los estudiantes que
el texto informativo nos daré informaciones acerca de los dinosaurios. Preguntamos:
“¢Cémo son los dinosaurios? ;Qué comen? ;Dénde viven? ;Cémo se reproducen?”.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a predecir de qué trataré
el texto, basdndose en las imagenes y el titulo. ;De qué te imaginas que tratard
este texto informativo?

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar: “Inferir”.

« Alleer el texto informativo, vamos a inferir su estructura, compuesta por
elementos caracteristicos.

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto informativo “Los dinosaurios”,
sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto,
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Reptil: Animal de sangre fria, con cuerpo cubierto de escamas, pueden tener patas
cortas o carecer de ellas, se reproducen por huevos, respiran por los pulmones.
Extinguieron: Acabaron, terminaron.

Paleontélogo: Cientifico que estudia los fésiles de dinosaurios, plantas y otros
animales que se han extinguido.

Dinosaurio: Reptil que vivié hace 65 millones de afios. Podian ser tan grandes
como una gallina o ser gigantes.

Fésil: Son los restos o sefiales de actividad de seres vivos que vivieron hace miles
de afios. Generalmente son encontrados bajo tierra cubiertos de minerales,
endurecidos.
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Herbivoro: Que se alimenta de hierbas.

Petrificado: Algo que con el paso del tiempo se convierte en piedra. Ej.: Un
animal muere, su carne se descompone, pero sus huesos quedan. Los espacios
vacios entre los huesos se rellenan con tierra y minerales. Con el tiempo eso
se endurece y queda duro como piedra.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« A medida que leemos, aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
Inferir.

- Pedimos a los estudiantes que infieran los elementos
caracteristicos de los textos informativos: titulos,
subtitulos, palabras destacadas, tamafios de las letras,
cuadros con informacién, graficos, fotografias o dibujos
con rétulos y explicaciones.

« Pedimos a los estudiantes que traten de explicar con sus palabras
(Parafrasear) el propésito de cada elemento del texto informativo
presentado. Luego reforzamos el propésito de cada uno de ellos.

Ejemplo:

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO

1. Titulo. Una palabra o frase corta que da
a conocer parte de la informacién
que se desarrollara en el texto.

2. Subtitulo. Una palabra o pequeia frase que
indica acerca de lo que seva a
explicar en los siguientes parrafos.
Los subtitulos también se
encuentran al borde de una
fotografia, dibujo u organizador
grafico y explica la informaciones
que se presenta.

3. Palabras destacadas. Son palabras que estén escritas
con un color mdas oscuro o con
una letra diferente. Sirve para dar
importancia a una idea.

4. Tamaiios de las letras. El tamafio de la letra cambia para
destacar algo importante.

5. Cuadros con informacion. Los textos informativos tienen
cuadros con informacién extra del
tema tratado. Es para llamar
la atencién del lector.

6. Fotografias o dibujos con rétulos. Las fotografias o dibujos sirven
para ejemplificar lo que se esté
presentando en forma escrita.

A veces los dibujos traen rétulos para
nombrar partes de la informacién.
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e« Los elementos caracteristicos del texto informativo “Los dinosaurios”.

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO
1. Titulo. Los dinosaurios.
2. Subtitulo. Seismosaurus.
3. Palabras destacadas. Paleontélogos. Herbivoros,
carnivoros, Tiranosaurio Rex.
4. Tamarios de las letras. Normal.
5. Cuadros con informacion. No tiene.
6. Fotografias o dibujos con rétulos. Ver en el texto.
* DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Solicitamos a los estudiantes que verifiquen
las hipétesis formuladas antes de la lectura, preguntamos: “;Trat6 de lo que
pensamos que trataria?”.

Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “4Qué son los dinosaurios? ;Qué investigan los paleontélogos?
¢Cémo es el seismosaurus?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “;Qué informacién te parecié mas importante?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

» Luego los invitamos a crear una pagina informativa con esa informacién
aprendida. Para ello deben aplicar lo que recién aprendieron sobre los
elementos de un texto informativo: Titulo, subtitulo, palabras destacadas,
dibujo con rétulos, texto informativo.

» Repartimos hojas blancas para que realicen la hoja informativa.
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JUEGO: “Qué elemento serd”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS.

Expectativa ludica.
LISTOS.

La ambientacion ludica.
iYA! La conformacién
ladica.

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO

Da a conocer parte de la informacién
que se desarrollara en el texto.
Frase que indica acerca de lo que
se va a explicar en los siguientes
parrafos y explica la informaciones
que se presenta.
Estan escritas con un color més
oscuro o con una letra diferente.
Sirve para dar importancia a una
idea.
Cambia de tamafio para destacar
algo importante.
Informacién extra del tema tratado.
Es para llamar la atencién del
lector.

Fotografias o dibujos con rétulos.

Sirven para ejemplificar lo que se
esta presentando en forma escrita.

e e
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

CIERRE

Pedimos a los estudiantes que compartan los textos informativos realizados.
Pegamos los textos creados en un lugar visible de la clase. Los felicitamos.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
De acuerdo a lo leido, dibuja al dinosaurio Apatasaurus.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente.

Tercer Grado.

TEXTO: “Los dinosaurios”

Los dinosaurios eran animales
reptiles que vivieron hace 200
millones de afios. Los dinosaurios
se extinguieron hace 65 millones
de afios, y los paleontélogos
estan estudiando las causas de
su extincién. Ellos investigan los
fésiles de dinosaurios y plantas
encontrados bajo la tierra.

La palabra dinosaurio significa
“lagarto terrible”. La mayoria de
los dinosaurios eran inmensos,
pero habia algunos que eran

tan pequefios como una gallina.
Muchos dinosaurios eran
herbivoros.

En esa época no habfa pastos
sobre la tierra, asf que comian
las hojas de arboles, arbustos

y plantas. Entre ellos destacan
los Seismosaurus, que llegaban
a medir el largo de 5 buses
estacionados uno detras de otro.
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Es decir, entre 39 y 52 metros de
largo.

Otros dinosaurios eran carnivoros.
Eran mas pequefios que los
herbivoros. Tenian largos y filosos
dientes, garras poderosas, patas
traseras muy fuertes. Atacaban a
otros animales, les enterraban los
dientes y rasgaban la carne. Uno
de los carnivoros méas grandes'y
temidos era el Tiranosaurio Rex.
Era mucho méas pequefio que los
Seismosaurus. Con sus fuertes
patas traseras podia correr a

gran velocidad para perseguir a
sus presas. Con las garras de las
patas delanteras las atrapaba y les
enterraba sus dientes filosos.



POESIA DEL
DINOSAURIO

CAPACIDADES

Narra en forma coherente y secuenciada cuentos, poesias,
fabulas, rimas, trabalenguas, canciones, adivinanzas,
retahilas, acrésticos, asociaciones y chistes inventados.
Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y conocimientos
en forma coherente y relacionada al tema tratado.

Escribe textos atendiendo las silabas ténicas.

INDICADORES

Inventa y narra cuentos atendiendo la secuencia de los hechos.
Expresa ideas con coherencia y secuencia relacionadas al tema
tratado.

Reconoce la silaba ténica de palabras.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Los dinosaurios”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles o marcadores.
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Hoy tendremos una

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a que
compartan el dibujo realizado como tarea de la clase anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta
clase van a relatar con sus propias palabras lo sucedido en el texto

estructura de clases distinta, informativo “Los dinosaurios”. Luego van a realizar actividades de
debido a que estaremos comprensién lectora. Al final van a escribir una poesia.

con las actividades de
comprension del texto.

2

DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
parafraseen el texto informativo “Los dinosaurios”. Conversamos acerca de lo que
mas le interesé de la informacién.

LI UETSLT X T G PHIRealizamos este paso'solamente cuando se presenta un

texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, realizada antes de
EYCTuIcBIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos nuevamente el texto de
“Los dinosaurios”, al leer apuntamos las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos el vocabulario de
los estudiantes, recordando las palabras de la clase anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYudi-BRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
* DESPUES DE LA LECTURA.

VAW L S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué creen que a
los dinosaurios se los llamaba “lagarto terrible”? sPor qué el Tiranosaurio Rex era
el mas temido?”.

Comprension de la lectura:

» Invitamos a los estudiantes a completar las actividades de comprensién de
lectura en sus cuadernos de trabajo.
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« Marca con una X la respuesta correcta.
Los paleontélogos investigan:

Fosiles de animales.

Fésiles de plantas.

Fésiles de animales y plantas.

« La palabra dinosaurio significa:

Lagarto gigante.

Reptil grande.

Lagarto terrible.

« Unavez que los estudiantes terminen de responder las preguntas, los
ﬁ" invitamos a compartir sus respuestas. Los felicitamos por su trabajo.

/i

Escritura (Grafomotricidad):
« Colocamos circulos debajo de cada silaba. En cada una de las

Ludolecto te recuerda que palabras pintamos la silaba en la cual se carga la voz (silaba
la silaba donde se carga ténica).
la voz en una palabra se «  Observamos el ejemplo en el pizarrén:
llama silaba ténica.

. 1. Di no sau rio

1

1

1

1

I .

: 2. filosos. 4. patas.

1 3. fosiles. 5. extincién.

1

1

. Escritura interactiva.

« Comentamos a los estudiantes que hoy escribirdn una
poesia sobre los dinosaurios. Recordamos que un
poema tiene su estructura, un titulo, autor/
ra, se escribe en versos y estrofas.

Querido docente, se realiza
una escritura interactiva

Ty « Compartimos que a veces las poesfas tienen rimas y otras veces
van aportando ideas para no. Muchas veces un poema expresa sentimientos, emociones
redactar un texto. Esto experiencias o conocimientos acerca del tema.

permite que los estudiantes « Permitimos que los estudiantes expresen lo que saben acerca
piensen y ordenen las Cl . ) ‘p q ~ B}

ideas a redactar, como las caracteristicas de los dinosaurios, su tamafio, de qué
también las escriban en se alimentaban, cémo atrapaban sus presas y otros datos
secuencia Vv coherencia. ]nteresantes_

Es una excelente manera - . 2 s
de modelar el proceso « Compartimos con los estudiantes coémo escribirfamos una

de redaccién, revisién y poesfa. Ejemplo:
edicion de textos.
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« |nvitamos a los estudiantes

MI DINOSAURIO areleerla pOES],a creada. Los
felicitamos por su trabajo.
Mi dinosaurio es un animal « Lessolicitamos que formen
prehistérico y gigante, grupos de cuatro integrantes
su tamafio lo hace lucir elegante. para crear una poesfa sobre

los dinosaurios, que luego

Mi dinosaurio gusta estirarse compartirian con los demas.

para comer las hojas de los &rboles
hasta llegar a saciarse.

JUEGO: “Ponle la cola al dinosaurio”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

s

Ag:TlVAcu‘)N
LUDICA:

PREPARADOS.

Expectativa ladica. 1 |Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del juego:
LISTOS. “Ponle la cola al dinosaurio”. Pedimos a los Equipos 1y 2 agruparse.

La ambientacién ludica

iYA! La conformacién 2  Paraestejuego el docente dibuja en el pizarrén la silueta de un dinosaurio
ladica. con cola. Si el juego consiste en ponerle la cola al dinosaurio, por tanto,

la silueta no deberia tener cola.

3  Mencionamos a los estudiantes que vamos a vendarles los ojos para el juego,
decimos también que tendran que tratar de ponerle la cola al dinosaurio.
Observacion: Dejamos ver el dibujo del dinosaurio en el pizarrén a cada
estudiante, pero pedimos a los demés estudiantes hacer silencio.

4  Elequipo que cologue o se acerque mas que el otro equipo llevard 12 puntosy
6 puntos el otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos
la tabla. En este juego enfatizamos la participacion activa de todos
los estudiantes.

3

S~~~ ] CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a que
compartan sus poemas. Recogemos los trabajos y pegamos los poemas en un lugar
visible de la clase.

Actividad que conecta a la préxima

clase (Tarea como puente cognitivo): e e
Escribe en el recuadro las siguientes ‘ O
palabras separandolas en silabas.

Pinta la silaba en que se carga

la voz. Observa el ejemplo:

Ahora - arbol - casa - verdad - capaz -
profesora.
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LA REVISTA DE
LOS DINOSAURIOS

CAPACIDADES

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y conocimientos
en forma coherente y relacionada al tema tratado.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Escribe textos auténticos simples: cartas, esquelas, avisos,
etc., acordes al propésito.

INDICADORES

Formula preguntas sobre el tema tratado.

Identifica personajes y lugares mas importantes de un relato.
Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.

Crea textos auténticos.

Revisa los textos para editarlos.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Tipos de dinosaurios”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles o marcadores.

APRENDI: APRENDI:

APRENDI: APRENDI:
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a al menos tres

: estudiantes a pasar al frente para compartir su tarea.
1
1
[ Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
: realizaran una lectura compartida del texto informativo “Tipos de dinosaurios”y
1 van a organizarse para escribir una revista sobre los dinosaurios.
S
DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
expresen acerca de lo que saben del dinosaurio llamado, Tiranosaurio Rex.
Preguntamos: “;Qué saben acerca de él? ;De qué se alimentaba? ;Cudn grande era?”.

Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos
del texto para que puedan predecir el contenido del texto informativo “Tipo de
dinosaurios”. Preguntamos: “;Qué creen que nos ensefiara el texto?”. Anotamos
las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexién Personal”.

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto informativo “Tipos de
dinosaurios”. Al leer sefialamos las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos, conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos que
identifiquen su significado a partir del contexto.

?l.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Carnivoro: Que se alimenta de carne.

ﬁ Rigida: Dura, tiesa, inflexible, tensa.

o Manc!lbula: Parte mf_enor dela b'oca.

palabras nuevas y Herbivoro: Que se alimenta de hierbas y plantas.

complejas con nuestros Cientifico: Persona que estudia algo con mucha detencién.
estudiantes! Hacerl.es Corporal: Del cuerpo.

conocer a los estudiantes Protub 2 . b bultos de h

s e rotuberancias oseas'. orobas o bultos de huesos.

abrirles puertas a nuevos Manada: Grupo de animales que viven juntos.

aprendizajes. Exclusivamente: Solamente, inicamente.

Pelicanos: Aves que viven al borde del mar que se alimentan de peces.

Q

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexién personal”. Anotamos todo lo expresado por los estudiantes en
el cuadro de doble entrada.
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« Nos detenemos en diferentes puntos de la lectura para que los
estudiantes anoten informacién que es nueva para ellos.

«  Permitimos que los estudiantes compartan las informaciones aprendidas.

« Anotamos algunas de esas informaciones en el cuadro de doble entrada
que preparamos en el pizarrén.

Ejemplo:
APRENDI: El Velociraptor andaba APRENDI: El Estegosaurio tenfa
en dos patas y que media 0,5 metros placas en su lomo que le permitian
de alto. defenderse de sus depredadores.
Las placas le permitian reqular
la temperatura.
APRENDI: El Triceratops tenia una APRENDI: Etc.

cabeza con tres cuernos. Se parecia
al rinoceronte. Era herbivoro.

* DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de
lo que pensabamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “sCémo eran los Velociraptors? ;Para qué les servian
las placas a los Estegosaurios? ;Cémo el Estegosaurio se defendia de los
otros dinosaurios? ;Qué caracteristicas resaltaban en un Triceratops?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Cudl es el dinosaurio que mas les llama
la atencién y por qué? ;Qué informacién sobre el Diplodocus les parece
interesante?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

- iNos organizamos para la creacién de la revista!

- Comentamos que hoy los queremos invitar a pensar
en cémo hacer una revista con informacién sobre
los dinosaurios.

« Compartimos que una revista tiene caracteristicas propias como: Portada,
indice, articulos con diferentes informaciones acerca del tema principal
de la revista, que en este caso son los dinosaurios (los cientificos que
estudian estos animales, tipos de dinosaurios, cuando se extinguieron),
como también definicién de palabras dificiles, noticias, poesias, sopa de
letras, crucigramas, rimas, chistes, etc.

« Explicamos que los estudiantes se van a dividir en dos grandes grupos
y que cada grupo va a confeccionar una revista sobre los dinosaurios.
Explicamos en qué consiste un articulo, un crucigrama, una sopa de
letras, una pagina con vocabulario acerca del tema, etc. Recalcamos que

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI




todo lo que van a incluir en la revista deber ser relacionada con el tema de los
dinosaurios.

« Anotamos en el siguiente cuadro los responsables de cada una de las tareas
a realizar para la confeccién de la revista. Colocamos el cuadro en un lugar
visible de la sala de clase.

P e e LT LLLLL L oL T

Z*
:
:
i

-l -

« Recordamos que durante la clase del dia siguiente van a comenzar a escribir
la revista.

Escritura (Grafomotricidad):

= Invitamos a los estudiantes que piensen sobre los textos que van a realizar
para la revista.

« Pedimos a los estudiantes que anoten las ideas que se les ocurran.
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ACTIVACION
LUDICA:

NO
PREPARADOS.
Expectativa ludica. 1

LISTOS.

La ambientacién lidica
iYA! La conformacion
ladica.

JUEGO: “El mas ordenado”

PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del juego:
“El mas ordenado”. Pedimos a los Equipos 1y 2 agruparse.

El docente explica: “Pedimos a los estudiantes recordar el abecedario.
Mencionamos que vamos a ordenar palabras alfabéticamente”.

Observacion: Se debe considerar la primera letra de la palabra. Si hubiera dos
palabras que comienzan con la misma letra, se debe observar la segunda letra
y asf sucesivamente.

Invitamos a los equipos a agruparse de a 5. Luego pedimos a los estudiantes
que ordenen palabras del cuento que el docente dictara.

Ejemplo: Dinosaurio, cueva, huevo, felices, pequefio, etc.

Una vez que tengan las palabras por equipos, ordenadas alfabéticamente,
las deben escribir en sus cuadernos o en el pizarrén. Jugamos con 5
integrantes de cada equipo, asi podremos abarcar a la mayor cantidad de
estudiantes.

Otorgamos 10 puntos a cada equipo por la participacion.

Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a los estudiantes que

compartan con los demdas compafieros las ideas pensadas para la elaboracién
de su revista.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Dibuja al dinosaurio que mas te gustoé.
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Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del TEXTO: “Tipos de dinosaurios”
Docente. Tercer Grado.

¢SABIAS TU QUE HABIAN MUCHOS TIPOS DE DINOSAURIOS?
Te invito a leer sobre alguno de ellos.

Velociraptor: Era un dinosaurio
carnivoro que andaba en dos patas.
Tenia una cola larga y rigida que
servia de balance. También tenfa
patas delanteras con tres garras,
las que usaba para matar a sus
presas. Sus patas traseras eran
fuertes y largas, lo que le permitia
correr a gran velocidad. Su cabeza
era alargada y estrecha.

El velociraptor era més bien
pequefio, media 2 metros de largo
y metro y medio de alto.

Tenia 28 dientes en la mandibula superiory 28 en la inferior.

Estegosaurio: Era herbivoro,

y sus patas traseras eran mas
largas que los brazos:
Probablemente andaba en cuatro
patas o corria sobre las traseras.
Tenia una cola larga y en su lomo
una hilera de placas que
permitian protegerse de los
ataques de los carnivoros.

Su cabeza era muy pequefiay

su cuerpo enorme, la cola
terminaba en un grupo de espinas
de hueso. Algunos cientificos
opinan que las placas le permitfan, ademas, controlar la temperatura corporal.
Media entre 9y 12 metros de largo, 4 metros de altura y podia llegar a pesar 7
toneladas o 7.000 kilos. Se reproducia por huevos.

Triceratops: El Triceratops tenia
tres cuernos: uno sobre la nariz

y los otros sobre cada ojo. El collar
era corto y el borde estaba rodeado
de protuberancias éseas en zigzag.
Era pesado y con fuertes patas.
Media entre 9y 11 metros.

Se alimentaba de semillas y
plantas. Vivia en manadas,

era tranquilo, y se cree que

los rinocerontes descienden de éL.
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Tiranosaurio Rex: Fue el mas
grande de los carnivoros, y
probablemente, el mas aterrador.
Alcanzaba 14 metros de largo y

6 metros de altura. Un hombre o
una mujer dificilmente hoy dia
alcanzaria su rodilla. Tenia una
enorme cabeza de 1,5 metros

de largo. Las poderosas mandibulas
tenian hileras de largos y afilados
dientes de hasta 18 centimetros
de largo cada uno.

Si anduviera aln por el mundo, podria tragarse un hombre o una mujer entera.
Este dinosaurio andaba sobre sus dos patas traseras. Era el mas temible de los

dinosaurios carnivoros.

Pteronodon: Era un reptil volador,
sus alas median siete a ocho
metros, mucho mas que las

de cualquier ave conocida, ya sea
viva o extinta. Aunque sus alas
podrian haber alcanzado

el tamafio de una casa, solo
pesaba 17 kilos, el peso de

una nifia o nifio de dos o tres
afios. Se alimentaba
exclusivamente de peces, por

lo tanto, le gustaba vivir cerca del
agua. Con su largo pico agarraba

los peces y los guardaba en una bolsa que tenia debajo del pico, al igual que los

actuales pelicanos.
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iINOS ORGANIZAMOS
PARA ESCRIBIR
LA REVISTA!

CAPACIDADES

Escribe textos auténticos simples: Cartas, esquelas, avisos, etc., acordes
al propésito.

INDICADORES

Identifica estructura de un texto auténtico.
Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.
Crea textos auténticos.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Las crias de los dinosaurios”, hojas blancas,
papel sulfito, pinceles o marcadores.

ANIMALES ¢COMO CUIDAN A SUS CRIAS?

Los sapos.

Los pajaros.

Los peces.

Las mariposas.

Las tortugas marinas.

APRENDI: APRENDI:

« Preparamos un cuadro
de doble entrada en

el pizarrén, para
la aplicacién de
la estrategia:

APRENDI: APRENDI:
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la tarea de la clase anterior.
1
1 . .
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy leeran un
: texto informativo “Las crias de los dinosaurios” y también van a escribir
1 las diferentes secciones de una revista sobre los dinosaurios.
POt
DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.
1
1
: Activando nuestros conocimientos previos:

- Invitamos a los estudiantes a compartir lo que saben
acerca de como los diferentes animales cuidan a sus crias.
Ejemplo: los sapos, los pajaros, los peces, las mariposas y
las tortugas. Para ello utilizamos un cuadro de doble entrada como
el siguiente:

ANIMALES ¢COMO CUIDAN A SUS CRIAS?

Los sapos. Las madres ponen sus huevos en
el agua y nunca méds se preocupan
por sus crias.

Los pajaros. Los péjaros construyen un nido
donde la hembra pone sus huevos,
los empolla déndoles calor para
que crezcan. Una vez nacidos, los
pajaritos permanecen en el nido
por bastante tiempo. Los padres
les llevan alimentos al nido. Les
ensefian a volar y luego cada uno
busca su comida y se independiza.

Los peces. Ponen los huevos en una bolsa
gelatinosa que dejan en el agua.
No los cuidan ni se preocupan de
las crias.

Las mariposas. Ponen huevos debajo de las hojas
para que sus crias se puedan
alimentar cuando salgan del huevo.
No cuidan a sus crias.

Las tortugas marinas La madre sale del agua, en la arena
hace un hoyo de %2 metros de
hondo y pone hasta 100 huevos del
tamafio de una pelota de pin-pon.
Tapa los huevos con arenay vuelve
al mar. No cuida a sus crias, ellas
solas sacan la arenay se van al mar.
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« Permitimos que los estudiantes descubran que los animales tienen diferentes
formas de criar a sus hijos.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos
del texto informativo “Las crias de los dinosaurios” y a predecir su contenido.
Preguntamos: “¢4Cémo los dinosaurios habran cuidado a sus crias?”. Anotamos
las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexién personal”.

« Generalmente cuando leemos una informacién que no sabiamos, es muy
probable que escuchemos nuestra conversacién interior decir algo como lo
siguiente: “jGuau, no tenia idea de esto! jQué increible!”.

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto informativo “Las crias de
los dinosaurios”, sefialando con el dedo o una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos, conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos que
identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Cria: Retofio, hijo, descendiente.

Abandonar: Dejar.

Actuales: Presente, de ahora.

Regresar: Volver.

Alimentar: Nutrir, dar de comer.

Valerse por si solo: Defenderse sin ayuda, ser independiente.

Anidar: Hacer nidos donde se cria a los retofios o hijos.

Depredadores: Animales que cazany devoran o comen a otros animales.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexién personal”.

« Pedimos a los estudiantes que en una pagina de su cuaderno de Comunicacién
hagan el siguiente cuadro de doble entrada.

« Nos detenemos en diferentes puntos de la lectura para que los estudiantes
anoten informacién que es nueva para ellos.

«  Permitimos que los estudiantes compartan la informacién aprendida. Tenga a
mano una regla para que pueda mostrar el tamafio del huevo de un dinosaurio.

« Anotamos algunas de esas informaciones en el cuadro de doble entrada que
preparamos en el pizarrén:
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APRENDI: En Estados Unidos los APRENDI: Que los huevos de
paleontélogos encontraron un nido dinosaurios median alrededor de 20
de huevos de dinosaurios. centimetros. jQué grandes eran

los huevos!
APRENDI: Los dinosaurios hacfan APRENDI: Los dinosaurios bebés no
nidos de barro para poner sus huevos. abandonaban su nido, sus padres

les trafan la comida.

* DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de
lo que pensdbamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “;Dénde encontraron los nidos de dinosaurios? ;Qué
encontraron ademas de huevos partidos?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “sPor qué creen que los dinosaurios
ponian sus nidos unos al lado de los otros? ;Cémo explican que los
dinosaurios, que eran tan grandes, no pisaran o aplastaron a sus crias?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« iNos organizamos para la creacién de la revista!

« Invitamos a los estudiantes a formar los dos grupos de trabajo.
Comentamos que hoy iniciaran la confeccién de la revista sobre los
dinosaurios. “;Han visto alguna vez la portada de una revista? ;Qué
elementos tiene?”.

« Explicamos que la portada es la tapa de la revista, tiene escritos y dibujos
sobre el tema, es decir, nos anuncia de lo que tratara la revista.

e Las partes o elementos de la portada son:

» Preparamos en una hoja la portada de una revista. Ejemplo:

« Tema de la revista y nimero.

« Nombre de la revista.

« Dibujo interesante relacionado
al tema.

« Nombre del autor del dibujo.

« Precio - Pais de origen.
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Les recordamos que los buenos escritores primero deben pensar lo que desean
escribir para que sea atrayente al lector. Luego cada estudiante escribe en su
cuaderno de Comunicacién la tarea asignada. Los apoyamos en el proceso de

produccion.
JUEGO: “Veo y escribo”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | =====ca-
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacidn ludica.

iYA! La conformacion

ludica.

oy gy
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a
expresar todo lo ya aprendido acerca de los dinosaurios. Pedimos a al menos
dos estudiantes pasar al frente de la clase para expresarlo de forma verbal.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Lee el texto y enumera del 1 al 5 seglin como sucedié en el texto.

Se quedaron dormidos y Juan sofié que del huevo salia un pequefio
dinosaurio.

Juan y Matias alimentaban al bebé Apatosaurusy fueron amigos
inseparables.

Juany Matias estaban en el gallinero sacando huevos cuando vieron
un enorme huevo.

La abuela les conté que era el huevo de una avestruz, entonces los
nifios decidieron seguir investigando sobre los dinosaurios.

Un ruido le despertd y se dio cuenta de que todo fue un suefio.
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Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, TEXTO: “Las crias de los dinosaurios”
Guia del Docente. Tercer Grado.

En 1978, en Montana, Estados
Unidos los paleontélogos
encontraron un nido de huevos
de dinosaurios. Los huevos
estabas quebrados y median

20 centimetros. A su alrededor
encontraron y median 20
centimetros. A su alrededor
encontraron barro seco y varios
fésiles de dinosaurios pequefios
muertos.

Al estudiar este nido se dieron
cuenta de que los dinosaurios eran

de casa 1 metro de largo.

Es decir, habfan nacido hace ya un buen tiempo. Esto querfa decir que estos
dinosaurios no abandonaban su nido para ir a comer. Seguramente sus padres iban
a cazary les trafan el alimento al nido, al igual que lo hacen los pajaros actuales.
Se cree que seguramente sus padres murieron muestras iban en busca de comida
y que nunca regresaron para alimentar a sus crias. Como las crias sabian que no
debian abandonar el nido todavia, murieron de hambre.

Esto permite asegurar que
algunos dinosaurios cuidaban a
sus crias hasta que se pudieran
valer por si solos. Alrededor de
ese nido encontraron muchos
nidos més. Esto les permite a
los paleontélogos pensar que
algunos dinosaurios anidaban
juntos para defender a las crias
de los depredadores.

Lo que nadie se explica es como
los dinosaurios que eran tan
grandes no pisabany aplastaban
a sus crias. Deben haber sido
muy cuidadosos.
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LEEMOS
UNA NOTICIA

CAPACIDADES

Escribe textos auténticos simples: Cartas, esquelas, avisos, etc., acordes
al propésito.

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editany
comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Crea textos auténticos.
Relee y revisa lo escrito con un pary con el docente.
Comparte lo escrito con otros.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Descubren uno de los dinosaurios mas grandes
del mundo”, hojas blancas, papel sulfito y pinceles o marcadores.

Vivié hace muchos afios.

Algunos tenfan un cuerpo pesado y gigante.
Se parecia a un lagarto gigante, pero

se extinguié. ;Quién es?

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO

Titulo.

Subtitulo.

Palabras destacadas.

Tamaiios de las letras.

Cuadros con informacién.
Fotografias o dibujos con rétulos.

GG IO
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes

: compartir la tarea de la clase anterior con los compafieros. Los felicitamos por

: sus aportes.

1

: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que van a leer una

1 noticia titulada “Descubren uno de los dinosaurios mas grandes del mundo” y, por

: altimo, sequiran con la elaboracién de la revista acerca de los dinosaurios.
IR
DESARROLLO

* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que lean la adivinanza.

« Comentamos que el texto que leeran hoy les dard informacién sobre
el descubrimiento de los fésiles de uno de los dinosaurios mas grandes del
mundo.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos

y a predecir de lo que va a tratar la noticia “Descubren uno de los dinosaurios
mas grandes del mundo”. Preguntamos: “;Qué tipo de dinosaurio crees que se
descubrié?” Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar: Inferir.

« Alleer un texto informativo, es importante que los estudiantes aprendan a
inferir su estructura. Cada elemento tiene un propésito especifico dentro del
texto informativo.

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto informativo “Descubren uno
de los dinosaurios mas grandes del mundo”, al leer sefialamos con el dedo o con
una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Paleontdlogo: Cientifico que estudia los fésiles de dinosaurios, plantas y otros
animales que se han extinguido.

Fésiles: Son los restos o sefiales de actividad de seres vivos que vivieron hace
miles de afios. Generalmente son encontrados bajo tierra cubiertos de minerales,
endurecidos.

Herbivoros: Que se alimentan de hierbas o plantas.

Vértebras: Columna vertebral, huesos, espinoso.

Fosilizados: Transformacién de la materia organica en fésil. EL fésil es el resto de
un ser vivo que se ha petrificado o transformado en piedra y que se ha sacado de
excavaciones debajo de la tierra.
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Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura: A medida que leen la noticia pedimos a los estudiantes infieran

y anoten los elementos caracteristicos de los textos informativos: Titulo,
subtitulo, palabras destacadas, tamafio de las letras, cuadros con informacién,
fotografias o dibujos con rétulos y explicaciones.

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO

4. Titulo. Descubren uno de los dinosaurios
mas grandes del mundo.

2. Subtitulo. No tiene.

3. Palabras destacadas. Paleontélogos, futalognkosaurus
dukei, saurépodos, fosilizados.

4. Tamanios de las letras. Normal.

5. Cuadros con informacion. No tiene.

6. Fotografias o dibujos con rétulos. Ver en la noticia dibujo de
dinosaurios.

* DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de
lo que pensabamos que trataria?”

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para
encontrar una respuesta. “sCémo es que llegamos a saber
todas estas informaciones acerca de estos animales que
se extinguieron hace tantos millones de afios? ;Por qué es
importante el hallazgo de pecesy hojas de plantas sobre
los restos del dinosaurio?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

» Revisamos con los estudiantes el cuadro de las tareas que cada uno
realiza para la confeccién de la revista.

« Losinvitamos a sequir escribiendo la parte de la revista que le
corresponde. Apoyamos a cada grupo segln sus necesidades.
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JUEGO: “Dinosaurio congelado”

A?TIVACI()N
LUDICA:
N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.
Expectativa ladica. 1  Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del

LISTOS. juego: “Dinosaurio congelado”. Pedimos a los Equipos 1y 2 agruparse.
La ambientacién lidica

iYA! La conformacion 2

lidica El docente pide a ambos Equipos, 1y 2, hacer un circulo o si no los

colocamos por diferentes lugares por toda la clase. Mencionamos
que todos ellos seran fésiles de dinosaurios, que tendra que ser
descongelados por los dos estudiantes que vamos a elegir.

3  Eldocente menciona que elegird a dos estudiantes, un representante de
cada equipo. Estos estudiantes tendran los ojos vendados.
Explicamos: Sus compafieros estaran parados, sin poder moverse ni
hablar por toda la clase, y lo que ustedes deben hacer es tocar a la mayor
cantidad de compafieros (dinosaurios) para ganar el juego.
Observacién: Los estudiantes (dinosaurios) que son descongelados por
el estudiante del Equipo 1, se colocaran a la derecha.
Los estudiantes (dinosaurios) que son descongelados por el estudiante
del Equipo 2, se colocaran a la izquierda.

4  Otorgamos 10 puntos al equipo que consiga descongelar a mas
dinosaurios en menor tiempo y 5 puntos al otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién, y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo,

y actualizamos la tabla.

3

S~ ] CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a
expresar si avanzaron en la realizacién de las revistas y también preguntamos qué
fue lo que mas les gusto de la clase del dia de hoy.

Actividad que conecta la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Pedimos a los estudiantes compartir con la familia todo lo aprendido y realizado
el dia de hoy.
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TEXTO: “Descubren uno de los dinosaurios mas grandes del mundo”

Paleontélogos argentinos y
brasileros descubrieron en la
Patagonia argentina fésiles de uno
de los dinosaurios mas grandes
del mundo: el Futalognkosourus
dukei, nueva especie que seria
una de las tres mds grandes del
mundo.

Vivia en la Patagonia argentina
hace 88 millones de afios. Este
dinosaurio seria del orden de

los saurépodos, que tienen

el cuello muy largo, cabeza pequefia, median entre 32 y 34 metros de largos y
eran herbivoros, es decir se alimentaban de plantas o hierbas.

Fue descubierto por Juan Porfiri
en los Barrales, Neuquén. Alli
encontré la primera vértebra del
cuello que media 1,20 metros de
altura y que pesaba entre 200y
300 kilos. ¢Te puedes imaginar
lo pesado que era el dinosaurio?

EL Sr. Porfiri encontré casi 70% de los huesos fosilizados del dinosaurio. Junto a
los restos del dinosaurio se encontraron hojas, plantas y peces fosilizados. Esto
les permitira a los paleantélogos estudiar al dinosaurio y averiguar sobre c6mo

era la vida a su alrededor.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado.
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CONOCIENDO A
PROFUNDIDAD
A LOS DINOSAURIOS

CAPACIDADES

Escribe textos auténticos simples: Cartas, esquelas, avisos, etc., acordes
al propésito.

Reconoce la funcionalidad de los signos de puntuacién.

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan y
comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Crea textos auténticos.

Revisa los textos para editarlos.

Identifica la funcionalidad del uso de: Mayuscula, signo de exclamacién,
signo de interrogacién, comillas, punto y sequido y aparte, guiones ante
los dialogos, comas.

Edita el texto escrito (revisa la ortografia, sinénimos).

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “El fin de los dinosaurios”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles o marcadores.

APRENDI QUE ... APRENDI QUE ...

APRENDI QUE ... APRENDI QUE ...
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

: expresar lo conversado con las familias todo lo realizado en la clase anterior.
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
: van a leer un texto informativo “El fin de los dinosaurios” y, por ltimo,
1 revisaran y editaran las diferentes secciones de la revista que han realizado.
1
Aw"'“m| | DESARROLLO
* ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
expresar todo lo que saben acerca de los dinosaurios. Preguntamos: “sDénde
vivian?, scémo eran?, ;qué comian?”.

Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos
del texto informativo “El fin de los dinosaurios” y a predecir. Preguntamos:
“¢Qué nos informara este texto?”. Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, realizada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a
utilizar: “Conexién personal”.

* DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto informativo “El fin
de los dinosaurios”, sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Soberanos: Ejercer o poseer la autoridad suprema, grandes, magnificos, singulares.
Sucumbieron: Se extinguieron, murieron, desaparecieron.

Catastrofes: Desastres, tragedias.

Extinguieron: Desaparecieron.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Aplicamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexion personal”.

« Nos detenemos en varias partes de la lectura y preguntamos a los
estudiantes qué informacién es nueva para ellos.

« Anotamos algunas de esas informaciones en el cuadro de doble entrada
que preparamos en el pizarrén. Ejemplo:

APRENDI: Los dinosaurios desaparecieron APRENDI: Los cientificos han

hace 65 millones de afios. propuesto muchas teorfas.
APRENDI: Un meteorito chocé contra APRENDI: Los cientificos hasta hoy siguen
la Tierra. estudiando y discutiendo sobre

la desaparicién de los dinosaurios.
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* DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de lo que
pensabamos que trataria?”.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “4Qué les hizo falta a
los dinosaurios para poder seguir viviendo?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

. Conversamos con los estudiantes que hoy
revisaran los textos creados, agregaran o
sustituiran palabras, agregaran ideas, revisaran
e el orden ldgico de lo escrito para que el lector
la planificacién, pueda comprendery disfrutar de la lectura.

la redaccién, la revisién, « Luegoinvitamos a los estudiantes a editar el trabajo. Con nuestra
la edici6n y la publicacién. ayuda o de un compairiero se corrige la ortografia, la puntuacién,
el uso de mayusculas.

Escritura: La produccién
de textos contempla cinco

momentos claramente

AngVACléN
LUDICA:

JUEGO: “Si fuera un dinosaurio”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO
PREPARADOS.
Expectativa ladica. 1 Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del juego:

LISTOS. “Si fuera un dinosaurio”. Pedimos a los Equipos 1y 2 que se agrupen.
La ambientacién lidica

iYA! La conformacion 2

lidica Para este juego necesitamos que los estudiantes estén sentados donde mejor

le parezca al docente, necesitamos que todos visualicen cerrando los ojos.

3  Eldocente pide a los estudiantes que cierren los ojos para poder realizar
eljuego. Luego decimos y preguntamos. Imaginen ser unos dinosaurios, que
estan caminando por un bosque, véanse, stienen alas o plumas? ;Son grandes
0 pequefios? ;De qué color son?, stienen cola?, scdmo se llaman?
Observacion: Al pedir que cierren los ojos les mencionamos que solo nosotros
vamos a hablary que ellos solo deben imaginarse en sus mentes todo lo que
vamos preguntando.

Pedimos que abran sus ojos y que dibujen al dinosaurio que se imaginaron con
detalles y el nombre que se imaginaron.

&  Otorgamos 10 puntos a cada equipo por su participacién activa.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos
la tabla. (En este juego utilizamos una de las estrategias de LPA:
“Visualizar”).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a cada grupo que
comparta con los compafieros lo escrito.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Inventa un cuento con las palabras del recuadro. Recuerda que tu historia
debe tener uninicio, un desarrollo y un final. Dibuja la parte que més te gusté.

Hace 65 millones de afios, Una de las teorias sefiala que tal
los dinosaurios desaparecieron. vez un meteorito chocé contra
Después de haber reinado la Tierra y toneladas de polvo
como soberanos de la Tierra levantadas por el impacto fueron
durante cerca de 160 millones enviadas a la atmésfera. Los rayos
de afios, sucumbieron a una del sol no pudieron pasar a través
catastrofe mayor. Pero sc6mo de esa cortina de polvo y, poco a
desaparecieron? Segtn poco, numerosas formas de vida se
investigaciones los cientificos extinguieron.

han propuesto muchas teorias Todo lo que se sabe de los

para explicar la desaparicién dinosaurios es gracias a las

de los dinosaurios. No se sabe huellas y fésiles que dejaron estos
exactamente como ni cuéando animales prehistéricos por todo
se extinguieron estos animales. el mundo. Por eso los cientificos

hasta el dia de hoy siguen
estudiando y discutiendo sobre
la desaparicion de estos animales.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado.
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INVITACION PARA
PRESENTAR
LA REVISTA

CAPACIDADES

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan y
comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

« Escribe la copia final de tu texto para publicarlo.
= Comparte lo escrito con otros.
» Exhibe sus producciones para que otros los lean.

MATERIALES

Laminas: Hojas blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
compartir el cuento que crearon en la clase anterior. Pedimos a al menos tres
estudiantes pasar al frente de la clase a leer sus cuentos.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
van a pasar en limpio los trabajos terminados. Ademas, escribiran una
carta de invitacién a sus familiares y los demds grados de la escuela para la
presentacion de la revista.

DESARROLLO

Escritura (Grafomotricidad):

« Correccién, copia final y compaginacién de la revista.

« Solicitamos a los estudiantes a releer los textos realizados
para editarlos. Luego los invitamos a pasar en limpio el trabajo
terminado.

'éz :l“:‘l(i)?:::;" o = Recogemos lo escrito y compaginamos la revista.

ol eetutliante toma Sltons - Pedimos a los estudiantes que escriban una

e, [ s e carta de invitacién a sus familias y demas

ser publicado y lefdo por grados de la escuela en hojas blancas para

el gran dia de la presentaciéon de las revistas.

otros. Durante todo el
proceso de produccién de
textos espontaneos

es fundamental crear

un ambiente de
confianza, calidez /) 0f) COOOCOC0NN0AN (o (=Y del 20.............
seguridad donde

Secleeneneqaael Los estudiantes del tercer grado de la escuela ..,

lo que el estudiante les invitamos el dfa .....c.ccceeueuereeeeeeeeeeeeennen
quiere comunicar. de ...

de las revistas creadas por el grado.

Esperamos su presencia. Los saludan cordialmente.

Estudiantes del Tercer Grado

aifohy CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a cada
grupo que comparta con los compafieros para quien va dirigida
la carta de invitacién.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitivo): Redacta dos oraciones con la palabra Dinosaurio.

La ensefianza que deja
huella no es la que se hace
de cabeza a cabeza, sino de

corazén a corazén. Querido
docente, jgracias por
tu gran labor!

Fuente: Howard G.
Hendricks.
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EVALUACION
FINAL

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,

recetas lefdos y escuchados.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.

MATERIALES

&

Laminas: Texto informativo “;Cémo buscan su alimento
los distintos dinosaurios?”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles
0 marcadores.
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Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

1 - .
1 compartan con sus compafieros la tarea de la clase anterior.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy realizaran
: diferentes actividades para ver todo lo que han aprendido en esta Unidad n° 3
1 “Los dinosaurios”.

T3

DESARROLLO

* ANTES DE LA LECTURA.

Formulacién de hipétesis: Comentamos que hoy leeran un texto informativo
“:Cémo buscan su alimento los distintos dinosaurios?”. Pedimos a los
estudiantes que observen las imdgenes del texto y predigan lo que va a
suceder.

* DESPUES DE LA LECTURA.

Evaluando lo aprendido

« Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 3.

« Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del cuento
leido y otras actividades para demostrar lo que aprendieron durante esta
unidad.

» Leemosy explicamos cada actividad de la hoja de trabajo.

« Destinamos el tiempo necesario para que los estudiantes completen cada
actividad.
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EVALUACION FINAL

Evaluando lo aprendido. Comprensién de lectura.

A. Completa con la letra F si la oracién es falsay la letra V si es verdadera.

1. Muchos herbivoros tenian cuernos, colas con huesos puntadas, placas en
el lomo para defenderse de sus depredadores. ()

2. Losdinosaurios que robaban huevos tenfan dientes para romper las
cascaras de los huevos. ()

3. Losdinosaurios carnivoros se dedicaban todo el dia a cazar para alimentar
asuscrias. ()

4. Al Tiranosaurio Rex le gustaba compartir la presa que habia cazado.( )

B. Encierra en circulo la respuesta correcta.
1. Unade las actividades de los dinosaurios era:
a. Andaren grupos.
b. Criara sus hijos.
c¢. Dormir bajo los arboles.

2. ;Cuantos dientes tenifa el Tiranosaurio Rex?
a. 70dientes.
b. 80 dientes.
c. 60 dientes.

3. Los carnivoros mas pequefios eran:
a. \Veloces.

b. Temibles.

c. Lentos.

C. Ampliando mivocabulario. A leer la oracién. Vuelve a escribir las oraciones
cambiando la palabra destacada por un sinénimo o una palabra que significa
lo mismo.

1. Losdinosaurios buscaban comida para sus crias.

2. LosTiranosaurios Rex eran los mas temibles.
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D. Observa el texto informativo ;Cémo buscan su alimento los distintos
dinosaurios? Completa el cuadro con la informacién del texto informativo.

ELEMENTOS TEXTO INFORMATIVO

1. Titulo.

2. Subtitulo.

3. Palabras destacadas.

4. Tamaiios de las letras.

5. Cuadros con informacién.

6. Fotografias o dibujos con rétulos.

« Piensaen algunas informaciones que aprendiste acerca de
los dinosaurios.

« Escribe y dibuja una pagina informativa acerca de lo que aprendiste
sobre los dinosaurios. Recuerda usar titulo, subtitulos, palabras
destacadas, cuadros con dibujos y rétulos.

E. Leelas palabrasy separalas en silabas. Luego pinta con tu color preferido
la silaba ténica.

4. Dinosaurios.

O0O0O0

2. Fbésil.

OO

3. Afilados.

O0O0O0

F. Oraciones para el Dictado.

1. ElTiranosaurio Rex se acercaba lentamente y saltaba sobre su presa.

2. Habia dinosaurios que se dedicaban a robar huevos.

3. Losdinosaurios herbivoros se alimentaban de hojas de arboles y
arbustos.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Felicitamos a los estudiantes por su
trabajo y recogemos las evaluaciones.

TEXTO: “;Como buscan sus alimentos los distintos dinosaurios?”

La actividad mas importante de
los dinosaurios era buscar comida,

El Estegosauro era un ejemplo de
esos herbivoros. Seguramente un

criar a sus hijos y defenderse de
sus depredadores. Los dinosaurios
herbivoros recorrian el paisaje

en busca de arbustos y arboles
altos con muchas hojas. Se

cree que siempre andaban en
grupo para defenderse de sus
depredadores. Muchos herbivoros
tenian cuernos, colas con huesos
puntiagudos, placas en el lomo
que servian para atacar a sus
enemigos en caso de necesidad.

Tiranosaurio Rex le temfa a la cola
con puas del Estegosauro.

Habia otros dinosaurios que se
dedicaban a robar huevos de
dinosaurios de los nidos. Eran
rapidos y muy &giles. Andaban
sobre dos patas y con las patas
delanteras robaban los huevos.
No tenfan dientes, pero en su
paladar tenian dos ptas grandes
que les servia para romper la
cascara de los huevos y asi poder
tragar su contenido.

Los dinosaurios carnivoros se dedicaban
todo el dia a cazar para alimentarse o
alimentar a sus hijos.

Los carnivoros mas pequefios eran muy
veloces y tenian dientes afilados para cazar
a sus presas. Podian llegar a correr hasta a
80 kilémetros por hora, eran méas rapidos
que un caballo.

Los carnivoros grandes, como los Tiranosaurios Rex, eran los mas temibles.

Se acercaban lentamente y saltaban sobre la presa enterrando sus afilados
dientes y arrancando la carne con grandes mascadas.

Tenian 60 dientes y cada uno media 18 centimetros. También les gustaba quitar
las presas que otros dinosaurios habian cazado.
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ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuara cada ejercicio seglin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje méximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos méaximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%
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ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.

Elabora ideas, respuestas, opiniones y comentarios acerca
de los textos literarios leidos.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.

INDICADORES

Anticipa y predice el contenido de los textos basandose en
las ilustraciones del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.
Infiere y comenta la idea principal del texto.

Identifica causas y efectos de eventos de un texto.

Usa sinénimos, anténimos dentro de contextos
significativos.

MATERIALES

Cuento: Cuento “La torta de la tormenta”, papeles sulfitoy
pinceles o marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase?
= Pegamos el cuento
“La torta de la tormenta”
en un lugar visible de

RELAMPAGOS
la clase.

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:

De nuestro primer juego
saldra la formaci6n de

los dos equipos que
participaran en el gran
juego de: Navegando hacia
la Isla del Arcoiris.
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JUEGO: “Relampagos y truenos”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “Relampagos y truenos”.

2  Pedimos a los estudiantes que formen un circulo, y el docente dice una
palabra al ofdo a cada estudiante (“relémpago” o “trueno”). Ejemplo:
“Relampago”, “trueno”, “reldémpago”, “trueno” y asi hasta designar a todos
los estudiantes.

3  Eldocente menciona que todos los estudiantes que fueron asignados con
la palabra “reldmpago” seran del Equipo 1. Los estudiantes asignados
como “trueno” serén del Equipo 2. Pedimos a los nuevos equipos
agruparse.

4  Explicamos: Cuando digamos “reldmpago” deben tocar su cabezay
cuando oigan “trueno”, la panza.
Observacion: Los estudiantes que no sigan correctamente las
indicaciones van saliendo hasta que un solo estudiante quede en el juego
y sea el vencedor.

5 Mencionamos que como es el primer juego no otorgaremos puntajes.

6 Recuerda que es muy importante que los integrantes de los
equipos de esta unidad no sean los mismos integrantes de
la unidad anterior unidad. Mezclar los integrantes ayudara a

la integracién del grupo. (En este juego utilizamos la estrategia
de LPA: “Visualizar”).

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
comenten acerca de todo lo aprendido en la unidad anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos

a leer la primera parte del cuento “La torta de la tormenta”. Luego van a
contestar preguntas de comprensién. Por ultimo, van a realizar ejercicios con
el anténimo de las palabras dentro del contexto de la lectura.

2
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Utilizamos el cuadro de doble entrada y pedimos a los estudiantes que
expresen sus conocimientos acerca de los “Reldmpagos” y “Truenos”.

» Anotamos las ideas de los estudiantes en el cuadro de doble entrada.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos
y a predecir lo que va a suceder en el cuento “La torta de la tormenta”.
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Preguntamos: ;De qué creen que va a tratar el cuento? Anotamos las ideas en
el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

« Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar durante
la lectura: “Inferir”.

« Enlaclase de hoy vamos a inferir la Causa y Efecto, que consiste en leer
el cuento y ver lo que produce las acciones de los personajes. Por ejemplo:
Tengo sed... Tomo agua; Suelto el l&piz... El lapiz cae al suelo, etc.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Animamos a los estudiantes
arealizar la lectura compartida de “La torta de la tormenta”. Al leer

Las lecturas compartidas: sefialamos las palabras con el dedo o con una regla.
Son situaciones de lectura

gratificadoras en la cuales

un grupo de estudiantes va Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
mirando el texto que el cuento conversamos sobre las palabras desconocidas para los
Lty s e el estudiantes y alentamos a que identifiquen su significado a partir del
con fluidez y expresién text

(Mabel Condemarin, contexto.

2005). El docente debe ir

apuntando con una regla Revisamos el siguiente vocabulario:

G T i Tormenta: Tempestad, rafagas de aire y lluvia con truenos y relémpagos.
de arriba hacia abajo, y T - Ruido del decir de la d léctrica del rel
O rueno: Ruido del rayo, es decir, de la descarga eléctrica del relampago.
la correspondencia entre Vibrar: Temblar, sacudirse.

palabra escrita y la palabra Relampago: Descarga eléctrica en forma de chispa que se produce

hablada. entre nubes cargados de electricidad. Cualquier resplandor repentino

en el cielo.

Ingredientes: Materiales necesarios para preparar una comida.
Receta: Modo de preparar una comida.

Rugido: Con ruido fuerte y gran estruendo.

Alacena: Estanteria, despensa donde se guardan alimentos en la casa.
Ordeiiar: Sacar leche a la vaca.

Rechinar: Hacer o causar ruido.

Crujir: Hacer cierto ruido.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos el cuento debemos aplicar la estrategia de lectura:
“Inferir”, Causa-Efecto.

« Paradeterminar la causa hay que hacerse la pregunta: ;Por qué sucedi6?

» Mientras que para saber cual es el efecto hay que preguntarse: ;Qué sucedié
como resultado de?

« Las palabras que indican causay efecto podrian ser, por ejemplo: Por tal
motivo, debido a, si entonces, porque, como resultado de, por eso que.

« Anotamos en el sulfito las causas y los efectos del cuento identificados o

inferidos por los estudiantes.

Nuestras inferencias de causay efecto podrian ser como aparece en el cuadro:

LB N N N B N N N N N N § N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N B _ N B N N N _§N_§_H§
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CAUSA EFECTO
En el 5° parrafo.
El fuerte sonido de un trueno...

En el 6° parrafo.
Si no te separas de mf...

Al terminar el 10° parrafo.
... un reldampago iluming el cielo.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Aqui podemos explicar Venfncagmn de hlpotes!s: o

a los estudiantes que « Pedimos a los estudiantes que recuerden la hipétesis

los efectos se infieren planteada antes de leer el texto. Preguntamos “;Se traté de
de causas que estén lo que pensaban que trataria? sPor qué?”.

dentro del texto. Es decir, Confrontam nl rediccion notad n el pizarrén
L]
By —— onfrontamos con las predicciones anotadas en el pizarrén.

escritas, pero pueden ser
descubiertas a través de Interrogacién de analisis:

la interpretacion del texto «  Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra

(S160: “ahi mismo”, en el mismo texto. “¢Qué pensé la abuela al mirar

el cielo? ;D6nde estaba la nifia al comienzo del cuento y por

qué?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “sQué sienten cuando una tormenta se
acerca?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

. Pedimos a los estudiantes que observen las palabras
relevantes del cuento leido y que relacionen cada palabra
con su anténimo.

« Copiaen tu cuadernoy une con flecha cada palabra con su anténimo:

IR
Oscuro Calentar

Recordamos a

los estudiantes que Miedo [luminado
los anténimos son palabras
que significan lo contrario.

Rugido Coraje

Enfriar Silencio

« Ayudamos a los estudiantes. Los felicitamos por sus logros.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Elegimos al azar a tres estudiantes,
pedimos que recuerden lo que son los sinénimos (desarrollado en la unidad
anterior) y que compartan los anténimos que unieron con flechas.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Escribe anténimos y sinénimos de las siguientes palabras: Viejo y divertirse.

Fuente: Autora
Patricia Polacco.

CUENTO: “La torta de la tormenta” (primera parte)

Mi abuela salié y miré hacia el cielo,
respird profundo y dijo: -jEste es

el tiempo perfecto para hacer una
torta de tormenta, pues me parece
que se acerca una muy grande!
Luego mi abuela entré en la casa,
fue al dormitorio y me dijo:

-Nifia, sal de debajo de esa cama,
solo son truenos los que estas
escuchando.

El aire estaba caliente, pesado y
himedo, el fuerte sonido de un
trueno hizo vibrar las ventanas y que
me agarre muy fuerte de mi abuela.
Luego mi abuela miré al cielo y se
dirigié a la cocina. Sacé un grueso
libro de cocina, buscé la receta y
anoté los ingredientes. Después
salimos por la puerta trasera de

la casa. Estdbamos en el gallinero
cuando un reldmpago iluminé el
cielo. Comencé a contar como me
habfa dicho abuela, 12345678
9 10. jEntonces escuché el fuerte
sonido del trueno!

-Diez kilémetros la tormenta estd
a 10 kilémetros. Tenemos como
una hora para hacer nuestra torta.
Apurate y recoge los huevos con
cuidado. jLa gallina no te va a hacer
nada! -dijo mi abuela. Recogi los
huevos y los puse en la canasta.
Luego fuimos a ordefiar la vaca.
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Mientras abuela ordefiaba a Clarita,
ella se dio vuelta y me miré.

Yo me asusté. jSe vefa tan grande!
Un nuevo reldmpago iluminé
elcielo.“123456789” conté,
iCATAPLUUUUUUUUUUM! sond

el reldmpago.

-Estd a nueve kilémetros -comentd
mi abuela-. Ahora tenemos que ir a
buscar el chocolate, el azicary la
harina de la alacena. Sentia miedo
mientras ibamos en busca de los
ingredientes jOtro reldmpago hizo
brillar el cielo!

-“1234567 8" conté.
iCATAPLUUUUUUUUUUM! soné

el reldmpago. Me dio mucho miedo,
pero segui caminando junto a mi
abuela. Abri la alacenay saqué la
harina, el chocolate y el azlcar. Otro
reldmpago alumbré todo el lugar.
-“1234567” conté.
iCATAPLUUUUUUUUUUM!
rechinaba el trueno. Estaba cada
vez mas oscuro y sentia miedo.

Por tltimo fuimos a la huerta.
Abuela me pidié que recogiera 25
frutillas bien rojas. Nuevamente

un reldmpago encendié el cielo
sobre nuestras cabezas. Estaba muy
asustada. “12 3 4 56” conté.
iCATAPLUUUUUUUUUUM], crujia
el trueno.



SECUENCIA
DE HECHOS

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografiay
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas lefdos y escuchados.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto
con textos leidos o con usuarios competentes.

Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de los
textos literarios leidos.

INDICADORES

Anticipay predice el contenido de los textos basandose en las
ilustraciones del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Gréficay escribe una secuencia de eventos del texto leido o
escuchado.

MATERIALES

Laminas: Cuento “La torta de la tormenta”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.
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éCémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el cuento
“La torta de la tormenta”
en lugar visible de la

clase. ¢QUIENES
SON LOS
PERSONAJES?

| :PODRIAS

(CUAL ES MENCIONAR
EL PROBLEMA? ALGUNOS
HECHOS?

¢:COMO CREEN
QUE TERMINARA
EL CUENTO?

:DONDE
SUCEDIO?

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
-
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

[ R [ ———

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes que
intercambien la tarea con el compafiero de la derecha. Los felicitamos por sus
aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy
vamos a continuar la lectura de la sequnda parte del cuento “La torta
Parafrasear: Es explicar de la tormenta”. Al término de la lectura van a contestar preguntas de
con tus propias palabras comprensién. Luego van a buscar silabas ténicas en algunas palabras y
los hechos ocurridos lti ibi . . b diade t t

er un cuento o en una por ultimo van a escribir una experiencia sobre un dia de tormenta.
informacion extraida de

un texto leido.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que parafraseen el cuento “La torta de la tormenta”.

« Conversamos con los estudiantes acerca de que todos los cuentos tienen
personajes, un lugar, tienen uno o mas problemas, diferentes eventos o
hechos, y solucién del problema.

« Anotamos los aportes de los estudiantes en el cuadro que preparamos.

LI UTETSLT X T S PHIRealizamos este pasosolamente cuando se presenta un
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar:
“Inferir: Secuencia de hechos”.

« Recordamos que: “Secuenciar” es ir diciendo en orden légico lo que
sucedié en el cuento.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos la sequnda parte del cuento
“La torta de la tormenta”. Al leer sefialamos las palabras con el dedo o con
una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el cuento
revisamos el vocabulario desconocido por los estudiantes.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Mezclar: Unir, juntar, combinar.

Mezcla: Masa.

Ilumino: Alumbro.

Retumbar: Tronar, estremecer.

Valiente: Audaz, que se atreve a hacer algo, decidida, resulta.
Torrencial: Violenta, con mucha fuerza.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura:
« Alterminar de leer el texto alentamos a los estudiantes a aplicar
la estrategia de lectura: “Inferir: secuencia de hechos”.
« Invitamos a los estudiantes a realizar el siguiente ejercicio de secuencia
de hechos enumerando del 1 al 6 de acuerdo a como sucedieron en
el cuento.

iYa no le tienes miedo a los truenos!

Es el tiempo perfecto para hacer la torta de tormenta.

Sentia miedo mientras buscamos los ingredientes.

Parece que se acerca una gran tormenta.

iPerfecto! Nuestra torta estaba lista.

No le pongas atencién a ese viejo trueno.

*DESPUES DE LA LECTURA.
R LU L I S ERealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué

la nifia tenia miedo de la tormenta? ;Por qué la abuela queria hacer una torta
de tormenta?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:
« Pedimos a los estudiantes que lean la siguiente adivinanza.

jAdivina adivinador!
Retumban como tambores.
Rugen sin cesar.
Iluminan todo el cielo.
Cae lluvia sin parar.
(Tormenta).

« Invitamos a los estudiantes a separar en silabas la palabra

I adivinada “Tormenta”.

Un docente es aquel « Preguntamos: “¢Dénde se carga la voz?”.
individuo que se dedica « Comentamos que en la palabra “TOR-MEN-TA” la silaba en la cual

DRI OC ] se carga la voz se llama sflaba ténica. Y las demas sflabas se llaman
acciones referentes a la ”
atonas.

ensefianza. La palabra
deriva del término

latino docens, que a su Escritura (Grafomotricidad): Invitamos a
vez procede de docére los estudiantes a dibujar y escribir en sus
(traducido al espafiol como

“ensefiar”). El docente, cuadernos sobre sus experiencias personales
en definitiva, reconoce acerca de la tormenta: ;Recuerdan algun dia
que la ensefianza es su de tormenta? ;Qué fue lo que sucedié? ;Qué
LTI [ ] hicieron? ;Cémo se sintieron?

fundamental. Por lo tanto,
sus habilidades consisten
en ensefar de la mejor

forma posible al estudiante.

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:
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JUEGO: “Fenémenos climatolégicos”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “Fenémenos climatolégicos”.

2  Paraeljuego necesitaremos dibujar un trazo en el piso de cuatro lineas.
Ejemplo:

e Lluvia.

« Tormenta.

« Granizo.

« Reldmpago.

3  Elegimos a cinco estudiantes de los Equipos 1y 2 que se ubiquen en
hileras, todos agarrados del hombro; el docente nos indicara para saltar,
ejemplo: “Tormenta”, saltamos todos al casillero de tormenta, luego
“lluvia” y saltamos todos al casillero de lluvia, y asf sucesivamente,
haciéndolo cada vez mas rapido.

4  Los que vayan pisando fuera de la linea o los que se equivoquen van
saliendo, gana el equipo con menos equivocaciones.

Observacion: Los estudiantes al equivocarse deben responder preguntas
del docente referentes a los desastres naturales, para volver a jugar en

la préxima ronda.

Preguntas: ;Qué es un reldmpago?, ;qué es un trueno?, ;qué es el granizo?,
¢qué ocasiona una tormenta? (inundaciones, vientos fuertes, arboles,
casas y calles destruidas).

5 Ejemplo grafico:

Lluvia. Equipodece e Equipo2ecee.
Tormenta.

Granizo.

Relampago.

6 Otorgamos 10 puntos al equipo con menos equivocaciones. Podemos
repetir el juego tres veces, seglin consideracién del docente.

7 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo, y
actualizamos la tabla.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Alentamos a al menos tres estudiantes que recuerden lo que es una silaba
ténica y compartan sus experiencias escritas acerca de un dia de tormenta.

« Los felicitamos por todo lo realizado.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Subraya la silaba ténica de cada una de las siguientes palabras: Hermano,
especial, sumar, leer, escribir, juguetes, amigo, pelota.
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Fuente: Autora
Patricia Polacco.

Al final nos fuimos a casa a
preparar la torta. Mezclamos los
huevos con el azlcar, el chocolate,
la harina, la mantecay la leche.
iQué linda se veia la mezcla!
Luego la pusimos en un molde y
la metimos al horno.

Un reldmpago iluminé la cocina.
Solo conté hasta 4 y un trueno
RETUMBOOOO sobre nosotros.
-Estéd a 4 kildbmetros y la torta
estéd en el horno. jLo logramos!
jHicimos la torta de tormenta! -
dijo abuela. Mientras esperabamos
que

la torta se cocinara en el horno,
nos sentamos a mirar el cielo por
la ventana.

-Ya no le tienes miedo a los
truenos. Eres muy valiente -me
dijo abuela.

-Yo no soy valiente, abuela. ;No
te acuerdas de que me escondji
debajo de la cama?

-Pero te saliste de ahiy fuiste a
buscar los huevos en el gallinero,
me ayudaste a sacarle leche a

la vaca Clarita, fuiste a buscar

el azlcar, la harina y el chocolate
de la bodega, y, por tltimo,
recogiste las frutillas en el huerto.
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CUENTO: “La torta de la tormenta” (segunda parte)

Solo una persona valiente podria
hacer todo eso -sefalé mi abuela.
Pensé y pensé, mientras

la tormenta se acercaba.

Ella tenia razén. jYo era valiente!
Luego, pusimos el mantel sobre
la mesay preparamos la mesa.
Sacamos la torta del horno.
Cuando se enfrié le pusimos
crema de chocolate y

la adornamos con muchas
frutillas.

En ese momento se alumbré

el cielo e inmediatamente se sintié
el trueno,
iCATAPLUUUUUUUUUM!
Comenzé a caer una lluvia
torrencial. La tormenta habia
llegado.

-iPerfecto! Nuestra torta de
tormenta esta lista -exclamé
abuela. Nos sentamos a la mesa
y nos comimos un gran pedazo de
torta. Desde ese momento nunca
mas le tuve miedo a los truenos.



REALIZAMOS
UN DICTADO

CAPACIDADES

» Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.
» Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

INDICADORES

Anticipa y predice el contenido de los textos basandose en las
ilustraciones del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Verifica la hipétesis planteada antes de la lectura.

Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato: Textos no
literarios: Textos informativos.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Los tornados”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.

LO QUE SABEMOS DE LOS TORNADOS LOS NUEVOS APRENDIZAJES
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

: compartir la tarea de la clase anterior. Los felicitamos por sus logros.
1
1
[ Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase leerdn
: el texto informativo “Los tornados”, luego van a escribir una pagina informativa con
1 los datos que aprenderan de la lectura.

PO IN

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:
« Mencionamos a los estudiantes que en el texto informativo van a
o aprender nueva informacién acerca de los tornados. Preguntamos:
raam « 7 2 2
SERIES ¢Coémo son los tornados? ;Qué hacen los tornados? ;Dénde se
los estudiantes que un texto , .
e producen? ;Cémo debemos protegernos del tornado?”.

acerca de un tema. « Anotamos las ideas en el cuadro de doble entrada.
Tiene diversos propésitos,

inf t .2 « 24 e . . .
como Informar, argumentar, Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a predecir de
explicar o describir algtin

tema (enciclopedias, textos que tratara el texto basandose en las imagenes y el titulo. Preguntamos:
sobre un tema, etc.). “:De qué se imaginan que tratara este texto informativo?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura:
» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexién personal”.
« A medida que leemos vamos agregando informacién que cambia nuestra
manera de pensar.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion:
« Comentamos que hoy van a leer un texto informativo acerca de “Los tornados”.
« Reforzamos el propésito de cada elemento del texto informativo presentado.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leen el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y alentamos a
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Tornado: Torbellino de aire o columna de aire en forma de embudo que gira a gran
velocidad.

Torbellino: Remolino de viento o de polvo.

Destruccidn: Destrozo, deterioro, desastre.

Embudo: Forma de cono.

Girar: Dar vuelta algo sobre su eje o alrededor de un punto.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Aplicamos después de la lectura la nueva estrategia: “Conexién personal”.
« Completaran un cuadro de doble entrada con los nuevos aprendizajes:
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Para aplicar nuestra
estrategia de lectura
utilizaremos el cuadro

de doble entrada cuya
primera columna
completamos con nuestros
conocimientos previos.

En la segunda columna
escribiremos nuestros
nuevos aprendizajes. Asi
podremos confrontar los
conocimientos previos con
los nuevos que adquirimos
luego de la lectura.

&

ACTIVACION LUDICA

Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:

LO QUE SABEMOS LOS NUEVOS APRENDIZAJES
El tornado es El tornado es
...un viento muy fuerte. ...una columna de aire que gira con
violencia.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Solicitamos a los estudiantes que
verifiquen las hipétesis formuladas antes de la lectura. ;Se traté de
lo que pensaban que trataria? ;Por qué?

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para encontrar una
respuesta. “sCémo podemos protegernos de un tornado?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonoldgica: Recordamos verbalmente los elementos
caracteristicos de los textos informativos: Titulo, subtitulo,
palabras destacadas, tamafio de las letras, cuadros con
informacién, fotografias o dibujos con rétulos y explicaciones.

Escritura (Grafomotricidad):

Invitamos a los estudiantes a volver a sus lugares para
realizar el dictado.

Pedimos que presten atencién a la pronunciacién de las
palabras para que los puedan escribir de forma correcta.
Dictado: “El tornado parece una aspiradora, con forma de embudo que
absorbe todo lo que estd a su alrededor. Tiene mucha fuerza, puede
romper ventanas, levantar autos, arrancar arboles. Por eso debes
protegerte muy bien de los tornados”.

Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa ludica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus dtiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, harén sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.
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JUEGO: “El cazatornados”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “El cazatornados”.

2  Paraestejuego el Equipo 1y el Equipo 2 deberan formar grupos de
a cinco integrantes. Cinco jugadores de un equipo forman un circulo
agarrados de los hombros (representando asi a un tornado). Uno de ellos
llevard un papel pegado a la espalda.

3 Un estudiante del otro equipo, fuera del circulo, debe intentar agarrar el
papel, mientras los estudiantes que forman el circulo intentan proteger
al compaiiero que lleva el papel, girando, para que el estudiante del
equipo contrario no lo obtenga.

Equipo 1 Equipo 2

Observacion: Formamos dos rondas uno con los Equipos 1y 2, jugamos
con ambos equipos a la vez. El equipo que logre obtener primero el papel
gana.

4 Otorgamos 10 puntos al equipo ganadory 5 puntos al otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipoy
actualizamos la tabla. (Este juego esta conectado al tema del
cuento).

aifohy CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Escribimos el dictado en el pizarrén.

« Sonorizamos cada palabra al escribirla para que los estudiantes
identifiquen los sonidos de las palabras.

« Pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus compafieros
Antes de realizar esta del al lado

actividad hablamos de T

e »  Pueden escribir un ( & ) check por cada palabra correcta y

el dictado hecho por los las palabras que deben ser revisadas las pueden encerrar con un
demas y explicamos que circulo.

cometer errores es parte del

aprendizaje. Recalcamos

que no se aceptaran burlas.
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« Luego de que los estudiantes se coevaltiien pedimos que devuelvan
el cuaderno del compafiero para que cada estudiante corrija sus errores
escribiendo correctamente la palabra. Los felicitamos por todo lo
realizado.

« Alentamos a que expresen en forma oral lo que aprendieron durante
la clase de hoy.

» Recogemos los cuadernos para leer los dictados de los estudiantes.
Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

mpapTw

g.

Sonidos iniciales de palabras.

Sonidos finales de palabras.

Sonidos de medio de las palabras.

Uso de mayusculas al inicio de las oraciones.
Uso de los grupos consonanticos.

Uso del punto seguido.

Uso del punto final.

« Esto nos permitird identificar las fortalezas y debilidades de nuestros
estudiantes.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Escribe brevemente acerca de lo que debemos de tener en cuenta si llega un
tornado y dibdjalo.
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Fuente: Leo, Pienso y Aprendo,

TEXTO INFORMATIVO: “Los tornados”
Adaptacién.

Guia del Docente. Tercer Grado.

Un tornado es una columna de
aire que gira violentamente.
Tiene forma de embudo y nace

de una tormenta violenta. Esta
columna de aire que gira parte
desde una nube de la tormenta
hacia el suelo. Tiene gran poder de
destruccidn, pues el aire que esté
dentro del tornado puede girar a
mas de 480 kildémetros por hora.
El embudo funciona como una
aspiradora. Chupa todo lo que
estd a su alrededor. Puede
destruir edificios, levantar autos y
camiones, y arrancar arboles.

Los tornados se forman solo sobre
la tierra. Pueden durar minutos u
horas en algunos casos.

En Paraguay se producen
tornados especialmente en dias
de tormentas primaverales.
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En noviembre del afio 2007 en
Cerrito, Neembucd, un tornado
destruyé 37 casas y arrancé
muchos arboles, pero no causé
dafio a personas.

¢Cémo debemos protegernos

de un tornado? Si un tornado

estd cerca del lugar en que te

encuentras, haz lo siguiente:

4. Busca un lugar cerrado, sin
ventanas y ojala bajo tierra
para protegerte.

2. Mantente en ese lugar por al
menos 30 minutos después
del paso del tornado ya que
hay muchos objetos que aun
vuelan por el aire y te pueden
hacer dafio.

3. Ten a mano una linternay una
radio o pilas para escuchar los
consejos de las autoridades.



LAS SILABAS
TONICAS

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Lee comprensivamente en distintos contextos significativos
palabras que contengan distintos tipos de complejidad.
Escribe textos no literarios simples (cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos, textos informativos).

INDICADORES

Lee distintos textos con palabras que contengan diferentes
tipos de silabas: Silabas ténicas y atonas.

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, a los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadas y predice lo que va a
suceder o lo que le gustaria saber al respecto.

Identifica la estructura de los textos.

Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.

Crea una lista de precauciones.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Los tornados”, pinceles o
marcadores, hojas blancas y papeles sulfitos.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes para

: que compartan lo redactado y lo dibujo como tarea de la clase anterior.
1
1
[ Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase van a
: relatar con sus propias palabras lo sucedido en el texto informativo “Los tornados”.
1 Después van a buscar las silabas ténicas. Al final van a escribir las precauciones
- que deben tomar en cuenta ante un desastre natural.
PN
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
parafraseen el texto informativo de la clase anterior: “Los tornados”. Conversamos
acerca de lo que mas les interesé de la informacion.

LI U ERTT X L L PR Realizamos este paso solamente cuando se presenta un

texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexién texto a texto”.

I
U, *DURANTE LA LECTURA.

Lectura individual: Dado Lee el texto con fluidez y entonacion:

que los estudiantes « Pegamos el texto “Los tornados” en un lugar visible de la clase.
son capaces de leer

« Losayudamos a sonorizar las palabras y a releer para una mayor

diferentes textos, hemos i v
comprension del texto. Los felicitamos por sus logros.

incorporado en esta guia
lecturas individuales. Las
investigaciones demuestran Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Podemos solicitar a los
EEITIE TS T 55 estudiantes el significado de los términos nuevos (aprendidos en

exponga a la lectura, mejor . .
es la calidad. la clase anterior), pero con sus propias palabras.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexidn texto a texto”.

« Leemos el texto informativo y a medida que vamos leyendo, hacemos pausas
para dar tiempo a los estudiantes de expresar si alguna vez leyeron algo
parecido, pero en otro texto. Preguntamos: “;Recuerdas qué tipo de texto era?
;Los vientos fuertes también eran producidos por un tornado o por otro tipo de
desastre natural?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.
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Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi
mismo”, en el mismo texto. “;Qué forma tiene un tornado? ;A qué
velocidad puede girar un tornado?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “Si estan caminando por la calle lejos de
sus casas y notan que se avecina un tornado, ;qué harian?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Conversamos acerca de lo que producen los tornados. Anotamos las ideas
en el pizarrén. Ejemplo: Arranca arboles, destruye casas, levanta autos,
etc.

« Realizamos la siguiente actividad en el pizarrén.

- Pedimos a los estudiantes que indiquen el circulo
correspondiente a la silaba en la cual se carga la voz.

Ejemplos:

A rran ca ar bo les
1. Tornado. 2. Embudo.

3. Tormenta. 4. Gira.

5. Ventana. 6. Destruir.

Escritura (Grafomotricidad):

» Losinvitamos a crear una pagina informativa que describa las
precauciones que se deben tener en cuenta frente a los desastres
naturales. Para ello deben ampliar lo que ya aprendieron sobre los
elementos de un texto informativo.

» Pedimos que realicen la actividad en sus cuadernos.

IS
Sz

La redaccion: El estudiante
puede rotular las partes

de su dibujo o escribir

una o varias oraciones
seleccionando las ideas
mas relevantes, agregando

detalles atrayentes para

el lector, buscando las
palabras mas adecuadas
para transmitir su mensaje
y releyendo su produccion
para organizar bien las
ideas.
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“Toniqueando las palabras”
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ACTIVACION

La ambientacién lidica.

Expectativa ludica.
iYA! La conformacién

PREPARADOS.
LISTOS.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Utilizamos una silla del autor
para que los estudiantes pasen al frente a sentarse y puedan leer sus escritos.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Escribe tres oracionesy encierra en circulos las silabas de cuatro palabras
atonas que utilizaste.
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LOS PREFIJOS
IN-IM

CAPACIDADES

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

Demuestra conocimientos de cémo la palabra escrita y/o
impresa estd organizada en letras, palabras y oraciones.

INDICADORES

Identifica los prefijos “in-im” dentro de contextos
significativos.
Identifica causa y efecto de eventos de un texto en forma individual o
grupal.
Reconoce elementos de la estructura de un texto: Titulo, subtitulo,
palabras destacadas, tamafio de las letras, cuadro con informacién,
dibujos o fotos con rétulos.

MATERIALES

Laminas: Cuento “La unién hace la fuerza”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.
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X,

éComo elaboro mis = Preparamos un cuadro de doble entrada en el pizarrén, para la activacién
materiales para la clase? de conocimientos:
« Pegamos el cuento

“La unién hace la fuerza’

en un lugar visible de LO QUE SABEMOS DE LA SEQUIA
la clase.

2

= Preparamos un cuadro
de doble entrada para
la aplicacién de la
estrategia:

EFECTO

o

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
compartan la tarea de las palabras atonas utilizadas de la clase anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a
leer la primera parte del cuento “La unién hace la fuerza”. Luego de leer el
texto van a responder preguntas de los tres niveles. También afianzaremos la
utilizacién de los prefijos “in-im”. Por tltimo, van a empezar a crear un diario
mural sobre los desastres naturales.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Invitamos a los estudiantes a contar todo lo que saben acerca de la
sequia. Preguntamos: “;Qué saben de la sequia? ;Qué sucede con las
plantas y los animales? ;En qué lugares hay sequia?”.

« Anotamos las ideas de los estudiantes en un cuadro de doble entrada.

Formulacion de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos del texto para que
puedan predecir el contenido del cuento “La unién hace la fuerza”.
Preguntamos: “;Qué crees que nos ensefiara el texto?”.

« Anotamos las ideas en el pizarrén.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura que van a utilizar durante
la lectura: “Inferir” y “Causa y Efecto”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Lectura compartida. Invitamos a
los estudiantes a leer por turno los primeros parrafos del texto.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y alentamos a que
identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Garza: Ave de plumaje blanco con un pico largo que le sirve para pescar su
alimento, viven cerca de lagos y lagunas.

Juncos: Planta de tallo largo y verde que crece dentro del agua o en lugares
himedos, crecen unos al lado de otros.

Hibernacion: Animal que duerme durante todo el invierno.

Croar: Canto de los sapos y ranas.

Merodeaba: Vagar por un sitio en busca de algo.

Afioraban: Echar de menos, recordar.

Resquebrajada: Agrietada, partida por la sequedad del suelo.

Migrar: Emigrar, desplazarse de un lugar a potro a una distancia significativa.
Zumbando: Ruido o sonido continuado y bronco.

Engullir: Tragar, devorar.

Trinos: Cantos de los pajaros.

Chaparrén: Aguacero, chubasco, temporal.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Alentamos a los estudiantes a que infieran las causas y efectos
encontradas en los siguientes parrafos:

CAUSA EFECTO
En el sequndo parrafo después Preguntamos para hacer notar
de leer ... el efecto ...
... la lluvia dej6 de caer por varias ¢Qué sucedié con los pastosy
semanas. la laguna? ;Qué pasé con la tierra?
Al terminar el 11° parrafo ... ¢Qué pensaron todos los animales?

... el cielo se comenzé a oscurecer.

Después del 12° parrafo. JQué efecto produciria esa sugerencia
¢Qué sugerencia hizo el aguila para del aguila?
solucionar el problema?

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Solicitamos a los estudiantes que verifiquen las hipétesis
formuladas. Preguntamos: “;Se trat6 el texto de lo que pensabamos que trataria?”.
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Vi

Ludolecto te recuerda
que el prefijo (in, im)
indica negacién y tiene un
significado negativo o de
privacion. Expresa el valor

contrario de una palabra,
por ejemplo: Inofensivo,
como también indica

la falta de una accidn.
Ejemplo: Incomprensién. .

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para encontrar una
respuesta. “sCémo solucionaron los animales el problema de

la sequia?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Ampliando el vocabulario:

iFormemos palabras con prefijos!

Escribimos en el pizarrén las palabras destacadas que
aparecen en el texto iniciando con las silabas “im” e “in”.
Preguntamos qué semejanzas observan en estas palabras:

IS
SaiS!

impenetrables

insoportables impaciente invisibles
Destacamos que estas palabras llevan prefijos y que los prefijos son
particulas que se ponen antes de algunas palabras y que originan nuevas

palabras, por ejemplo:
im + penetrable : Impenetrable
Invitamos a los estudiantes a buscar otras palabras

que contengan el prefijo “in-im”. Ejemplo: Imposible,
imperdonable, indomable, intranquilo

Escritura (Grafomotricidad):

Se realiza una escritura
interactiva cuando los

estudiantes van aportando

ideas para redactar un
texto, esto permite que
los estudiantes piensen

y ordenen las ideas a

redactar, como también

iNos organizamos para la creacién de nuestro mural!

Invitamos a los estudiantes a pensar en cémo hacer un periédico mural

con informacién sobre “Desastres naturales”.

Comentamos que un periédico mural tiene caracteristicas propias

como: Editorial, articulos con diferentes informaciones acerca del

tema principal, que en este caso son los desastres naturales (c6mo se

producen, qué causan, medidas de prevencién, noticias, etc.).

« Explicamos que van a confeccionar un periédico mural, en un
papel sulfito, sobre los desastres naturales.

« Pedimos a los estudiantes que piensen en cémo hacer una
presentacién del tema sobre los desastres naturales.

» Presentacion del tema para el mural: Los desastres naturales
son grandes cambios que se producen en el medio ambiente
causados por sucesos naturales o generados por el hombre,
que sobrepasan la capacidad de dar respuesta a la comunidad
afectada. ;Quieren saber mds sobre ellos? Adentrémonos en

las escriban en secuencia
y coherencia. jEs una
excelente manera de
modelar el proceso de
redaccion, revision y
edicién de textos!

Tormenta

(Informacién)
Inundaciones
(Informacién)

este impresionante mundo de la naturaleza. Este mural te dara
informaciones muy interesantes.

PRESENTACION DEL TEMA:

Tornado Sequia
(Informacién) (Informacién)
Otras noticias Como cuidarnos

(Informacién) (Informacién)
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« Organizamos a los estudiantes para que al dia siguiente presenten el mural de
los desastres naturales a los otros grados, director/a y docentes de la escuela.

« Motivamos a los estudiantes para que durante la presentacién del mural
expresen lo que sintieron con respecto a todo lo realizado: Lo que aprendieron
y lo que les parecié interesante.

» Solicitamos a los estudiantes que elijan dos compafieros, los que invitaran al
director/ay a los demas docentes a la presentacion del diario mural.

JUEGO: “Juntos somos mas fuertes”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

AngVACléN
LUDICA:

PREPARADOS.
Expectativa lidica. 1 Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del

LISTOS. juego: “Juntos somos mas fuertes”.
La ambientacién ludica

iYA! La conformacién . . : .
: 2  Pedimos a los estudiantes que se coloquen en fila, con sus respectivos

equipos. Luego mencionamos que haremos un juego en grupo.

ladica.

3  Explicamos: Que lo mds importante en un equipo es saber jugar con ayuda de
los demés comparieros, es decir que si todos juegan como uno solo, pueden
lograr cosas increibles.

&  Explicamos que utilizaremos la mecanica de tirar la soga, pero en vez de una
soga pedimos que se agarren de la cintura; cada equipo en fila frente a frente,
los extremos de cada equipo se agarran de las manos para poder tirar hacia
atras y asi ganar.

Otorgamos 10 puntos al equipo que gane més veces y 5 puntos al otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla. (En este juego enfatizamos el valor de la cooperacién).

;v*‘r'%'v)v CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a tres estudiantes que
recuerden qué son los prefijos y que den algunos ejemplos de palabras con los
prefijos “in” e “im”.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Comparte tus experiencias de hacer un diario mural sobre los desastres naturales
con los miembros de tu familia. Preparate para comentar sus opiniones con tus
compafieros y el docente.
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CUENTO: “La unién hace la fuerza”

Fuente: Autora Gabriela
Sieveking. Adaptacion.

En la granja “El Naranjal” junto a
un enorme potrero de altos pastos
habia una hermosa laguna. Las
garzas blancas y los patos salvajes
venfan a tener sus crias. Ponian
sus huevos entre los juncos que
crecian en la laguna.

Un verano todo parecfa normal
hasta que la lluvia dej6 de caer
por varias semanas. Los pastos
comenzaron a secarse y las vacas
afioraban sus jugosos pastos
verdes. La laguna habfa perdido la
mayor parte del agua, ya que los
rayos potentes del sol la habfan
evaporado. Ademas, los hombres
habian sacado agua para su
consumo.

La tierra estaba secay
resquebrajada. Los animales
estaban muy preocupados por

la sequia.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI

-La laguna esta casi seca. Mis
pequefios renacuajos ya no tienen
dénde nadar ni qué comer -dijo
una sapita.

-Los juncos de la laguna se han
secado y no tengo dénde hacer mi
nido para poner mis huevos
-exclamé la garza.

-iY nosotros ya no podemos
nadar, creo que tendremos que
migrar! -se lamentaban los patos.
Una enorme mosca se acercé
zumbando y exclamé:

-Las sabrosas abejas se han
marchado pues las flores se han
marchitado. jYa no tengo qué
comer!

-Si, se hanido y yo ya no tengo
quien polinice mis flores. Ademas,
mis largas raices ya no encuentran
agua para absorber -se quejé

el arbol.



Los animales se preocuparon mas
aun. Ya nadie respetarfa a nadie.
Mientras tanto el cielo se comenz6
a oscurecer y grandes nubes
negras cubrieron la laguna.

Todos pensaban que al fin iba a
llover. Pero no fue asi. Las nubes
mantenian el cielo cubierto,

el viento soplaba fuerte, pero

la lluvia no llegaba.

Pasaron varios dias, hasta que

la garza decidi6 reunir a todos los
animales de la laguna para buscar
una solucién. Con trinos todas las
aves comenzaron a llamar a los
animales. Luego la garza hablé:
-Amigos, todos estamos sufriendo
por la falta de agua.

Pensemos qué podriamos hacer
para solucionar nuestro problema.
Se produjo un largo silencio.
Entonces el 4quila dijo:

-Yo quiero regalar una de mis
plumas més largas para que

las disparemos hacia las nubes
negras. Asi las nubes podran
descargar el agua que acarrean.

TERCER GRADO / UNIDAD &
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-j0oooohhhhhhh! -murmuraron
los animales.

Enseguida todas las aves pensaron
en donar su pluma mas preciada.
Habia que intentarlo.

Luego todas las aves volaron a

la copa del arbol mas alto de

la laguna. Ahi se repartieron las
plumas. Entonces se echaron a
volar hacia las nubes negras.

Al alcanzarlas tiraron las plumas
con todas sus fuerzas.

Luego emprendieron el vuelo de
vuelta. Mientras volaban sintieron
que pequefias gotas de agua caian
sobre sus plumajes.

Sorprendidas, las aves se miraron
unas a otras. Habia que volar
rapido de vuelta, antes de que
cayera el gran chaparrén. Al llegar
a la laguna todos los animales se
reunieran bajo un frondoso arbol.
Comenzo6 a llover intensamente y
la garza hablé:

-éVen, amigos?, jla unién hace

la fuerzal.



PROFUNDIZAMOS
EL ANALISIS DE
NUESTRA LECTURA

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de los textos
literarios leidos.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base
en las ilustraciones, a los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas, y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber al
respecto.

Identifica personajes y lugares mas importantes de un relato.

Recuenta historias y eventos identificando el inicio, el desarrollo y el final.
Parafrasean eventos principales del texto leido.

Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

MATERIALES

Laminas: Cuento “La unién hace la fuerza”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.

» Preparamos el siguiente cuadro, para activacién de conocimientos:

;QUIE , ) :PODRIAS A
EQUIENES :DONDE {CUALES MENCIONAR Qfé’#’é%ﬁfﬁﬂ',\
SUCEDIG?  EL PROBLEMA? ALGUNOS
PERSONAJES? HEeHOo EL CUENTO?
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan las opiniones recibidas de los familiares sobre el diario mural realizado.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a invitar a
: los estudiantes a parafrasear la primera parte del cuento leido. Luego van a leer en
1 forma individual la segunda parte del cuento “La unién hace la fuerza”. Por Gltimo,
: van a escribir el dictado.

- IN

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

DX
A

Recordamos a los estudiantes
que es importante leer

con fluidez, respetando

los signos de puntuacién

y dando una entonacién
adecuada, ajustando el
tono de voz para darle
sentido a lo que se lee
(estado de &nimo, tensién,
dialogos, suspenso).

DX
!

Secuencia de hechos:

Es importante que,
después de la lectura,

los estudiantes identifiquen
los hechos mas relevantes
de un texto. Con esto
estamos desarrollando

la capacidad de los
estudiantes para resumir y
secuenciar hechos con sus
propias palabras.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que parafraseen el cuento “La unién hace la
fuerza”.

« Anotamos en el cuadro las respuestas de las preguntas.

LU ELS LT O 3 PRealizamos este paso solamente cuando se presenta un

texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada

antes de la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura que vamos a utilizar: “Inferir:
Secuencia de hechos”.

« Lesrecordamos que: “Secuenciar” es ir diciendo en orden légico lo
que sucedié en el cuento.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Alentamos a los estudiantes a
que lean individualmente el cuento “La unién hace la fuerza” y luego
lo haran en voz alta.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Podemos solicitar a
los estudiantes el significado de los términos nuevos (aprendidos en la
clase anterior), pero con sus propias palabras.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada

antes de la lectura:

« Alterminar de leer el texto alentamos a los estudiantes a que
apliquen la estrategia de lectura: “Inferir: Secuencia de hechos”.

« Invitamos a los estudiantes a realizar los siguientes ejercicios en
sus cuadernos.

- Enumeradel 1al 7 los hechos de acuerdo a
cémo sucedieron en el cuento.

Los animales estaban muy preocupados.

Un verano la lluvia dejé de caery la laguna estaba casi seca.
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Los animales lanzaron sus plumas hacia las nubes.

Muchos animales vivian cerca de la laguna.

La garza ponderé: “Amigos, la unién hace la fuerza”.

Por fin la lluvia comenzé a caer.

La garza propuso una solucién a todos los animales.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VR EER L LT TRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

e UL CETEIVS FEAs preguntas para el'analisis deltexto “La union
hace la fuerza” ya fueron realizadas en la clase anterior.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):
« Alentamos a los estudiantes a que se preparen para escribir el dictado. Dictado:
1. Unverano de mucho calor la lluvia dej6 de caer. La hermosa laguna
comenzé a secarse.
2. Losanimales que alli vivian se preocupan mucho.
3. Alfin pensaron en una solucién para el problemay la lluvia cayé.
Todos los animales festejaron alegremente la bendita lluvia.

JUEGO: “Cada quien a su casa”

PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

@

AFTIVACI()N
LUDICA:

PREPARADOS.

Expectativa ladica. Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
LISTOS. del juego: “Cada quien a su casa”. Para este juego no necesitamos que se
La ambientaci6n lidica. agrupen en equipos.

iYA! La conformacion

ladica. En este juego no se acumularén puntos.

Formamos grupos de tres personas, donde dos se toman de las manos'y
forman un pequefio circulo que sera llamado “Casa”. La tercera persona sera
elinquilino que se metera dentro de la casa.

4  Eldocente podra gritar “cambio de inquilino” y en ese momento las casas
se quedan en su lugar y levantan las manos para que los inquilinos salgan
y busquen nuevas casas. Luego el docente gritara “cambio de casa”, los
inquilinos se quedan quietos esperando a que una nueva casa venga a ellos
y quienes forman las casas se moveran para rodear a un nuevo inquilino.
Observacion: Lo ideal es dejar impar a los inquilinos, de forma de uno
siempre quede fuera, para nuestro juego. El o los estudiantes que queden
fuera tendran que contestar preguntas del docente referentes al cuento para
volver a jugar.

5 @ Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con el compafiero que
esta sentado a su derecha.

« Pedimos a un estudiante que dicte las oraciones para escribirlas en
el pizarrén.

« Sonoreamos cada palabra al escribirla para que identifiquen los sonidos de las
palabras.

« Luego pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus comparieros.
Pueden escribir un check (N ) por cada palabra correcta y las palabras que
deben ser revisadas las pueden encerrar con circulo.

« Alentamos a que expresen en forma oral lo que aprendieron durante la clase
de hoy.

» Recogemos los cuadernos para leer los dictados de los estudiantes. Anotamos
si los estudiantes identifican lo siguiente:

a. Sonidos iniciales de palabras.
b. Sonidos finales de palabras.

Sonidos de medio de las palabras.

Uso de mayusculas al inicio de las oraciones.

Uso de los grupos consondnticos.

Uso del punto sequido.

. Uso del punto final.

@ o aon

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Entrevista a algin familiar acerca de alguna experiencia que haya tenido en época
de sequia (o de la que se haya enterado). Escribe brevemente lo mas importante en
tu cuaderno para compartirlo con tus compafieros en la siguiente clase.
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ESCRIBIMOS NUESTRAS
EXPERIENCIAS

CAPACIDADES

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan'y
comparten sus escritos con otros.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

INDICADORES

Dibuja lo dicho con detalles.

Rotula elementos de sus dibujos.

Escribe un texto corto guardando relacién entre lo expresado oralmente y
lo dibujado.

Relee y revisa lo escrito con un pary con el docente.

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base

en las ilustraciones, a los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber al
respecto.

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura (definicién de palabras, sinénimos, anténimos).
Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato: Textos auténticos:
Noticias.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Grandes inundaciones cubren el territorio
cercano al Rio Paraguay” escrito en papel sulfito, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.
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éComo elaboro mis
materiales para la clase?
« Escribimos en papel

= Preparamos en
el pizarrén
la siguiente

jAdivina buen adivinador!

Lluvia, lluvia y més lluvia.

sulfito y pegamos

0 adivinanza, para jer.
'la noticia “Grandes activacién dz fa?;:nl;: :?rccl:;:sr y rios.
inundaciones cubren EETTETES. Que crecen sin parar.
el territorio cercano al ¢Qué va a pasar?...
Rio Paraguay” en un
lugar visible de la clase. Todo se va )

|
INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la entrevista realizada sobre la sequia con el compafiero de al lado.
: Los felicitamos por sus logros.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer
1 una noticia titulada “Grandes inundaciones cubren el territorio cercano al Rio
: Paraguay”. Por ultimo, van a escribir una experiencia sobre la inundacién y acerca
: de precauciones a tener en cuenta durante épocas de inundacion.
1
2 DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

» Pedimos a los estudiantes que lean la adivinanza que se encuentra en el pizarrén.

« Comentamos que la noticia que leerdn hoy les dard informacién sobre las
grandes inundaciones en nuestro pais y las consecuencias que acarrea,
ademds de cémo podemos cuidarnos en caso de inundaciones.

Formulacion de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos y a predecir de lo que va
a tratar la noticia “Grandes inundaciones cubren el territorio cercano al Rio
Paraguay”. Preguntamos: “;Por qué las personas estan en el agua? ;Qué habra
pasado con la casa de los nifiitos? ;Por qué creen que el sefior se aplica
la vacuna?”.

« Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexion personal”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Realizamos una lectura compartida. Leemos
la noticia “Grandes inundaciones cubren el territorio cercano al Rio Paraguay”.
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Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Al leer el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes

Recuerda la importancia y alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.
de ubicar a los estudiantes

cerca de la ldmina, esto
facilita la lectura.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Caudal: Cantidad de agua que lleva una corriente.

Desbordado: Salirse el agua de un rio e inundar lo que esta a su
alrededor.

Curso: Recorrido, trayectoria, rumbo.

Inundado: Encharcado.

Pertenencias: Todas las cosas que un grupo familiar tiene o posee.
Albergues: Hospedaje, alojamiento, residencia.

Prevenir: Evitar, dar informacién para que no se produzcan enfermedades.
Agua potable: Agua puray limpia que se puede beber.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

» Durante la lectura aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexion personal”.

« Leemos el primer pérrafo de la noticia y preguntamos “;Qué hechos
resaltantes, ideas o dudas te surgen al leer ese parrafo?”.

« Escribimos las ideas al costado del texto en el pizarrén: “Ha llovido
intensamente en las zonas cercanas a la cuidad de Asuncién”. Esto
ocurrié en el barrio de mi abuela que vive en el Bafiado Sur. “;Qué
habrd ocurrido con la casa de mi abuela? sAlguien sabe lo que es una
inundacion?”.

« Pedimos a los estudiantes que abran sus cuadernos.

« Alentamos a que lean el sequndo parrafo, hasta donde dice: “Se han
inundado cientos de viviendas cercanas al rio”. Preguntamos: “;Qué ideas
te surgen al leer este parrafo?”. Pedimos a los estudiantes que anoten sus
respuestas en sus cuadernos.

« Eneltercer parrafo, donde dice: “las autoridades de salud se estan
preocupando de prevenir enfermedades producidas por estas
inundaciones”, pedimos a los estudiantes que anoten sus comentarios
sobre lo leido.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes que verifiquen
las hip6tesis formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se trat6
el texto de lo que pensabamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi
mismo”, en el mismo texto. “sDénde sucedi6 la noticia? ;Por qué se
desbordé el rio Paraguay? ;Cudntas personas debieron ser trasladadas a
albergues o casas familiares?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “sCémo ayudarian a las personas cuyas
casas se han inundado?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad): Invitamos a los estudiantes a escribir
sobre una experiencia que hayan tenido o escuchado sobre las
inundacionesy las precauciones que se deben tener en cuenta

para no enfermarnos.
JUEGO: “La Lancha”

&

Ag:TlVAcION
LUDICA:

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO
PREPARADOS.
Expectativa ladica. 1 Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del
LISTOS. juego: “La Lancha”.
La ambientacién ludica
Ml 2  Paraeste juego utilizaremos cinco hojas de periédicos, las cuales colocaremos

ladica.

en el suelo (la medida que el docente considere), estas se utilizardn como
nuestras lanchas salvavidas.

3  Eldocente pide a los equipos que se pongan de pie para escuchar la siguiente
historia: “Estamos navegando en un enorme bugque, pero de pronto una
tormenta hunde el barco y, para salvarnos, tenemos que subir a unas lanchas
salvavidas. (Indicamos que son las hojas de periédicos). Pero en cada lancha
solo pueden entrar un nimero “X” de personas.

Observacion: En este juego buscamos la resolucion rapida de problemas.
Ejemplo: Si solo tienen una lancha en la cual es obvio que entran solo dos
integrantes, y mencionamos que deben ir cuatro personas, ellos deben
ingeniarse para que todos quepan de alguna u otra forma. Por lo tanto si
entran 3 o 5 estudiantes, se declara hundida la lancha y se los elimina.
Las indicaciones deben hacerse rapidamente para hacer la dindmica agil y
sorpresiva.

4 Otorgamos 10 puntos a cada equipo por la participacién.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla. (En este juego utilizamos la estrategia de LPA: “Visualizar”).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los
estudiantes que lean sus escritos sobre inundaciones y
las precauciones a tener en cuenta.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
“_Cuando eres un educador cognitivo):
siempre estas en el lugar

apropiado a su debido . E'scr.lbe los prefijos “in” 0 “im segun correspondan en las
tiempo. No hay horas malas siguientes palabras: grato, tranquilo, prudente, controlable,
para aprender”. perdible, controlable, paciente.

« Formula tres oraciones con uno de los prefijos que elijas.
Fuente: Betty B. Anderson.

iQuerido docente!

Para nuestra préxima clase
necesitaremos globos por
cada estudiante, para llevar
a cabo nuestro gran juego.

TEXTO: “Grandes inundaciones cubren

el territorio cercano al Rio Paraguay” Fuente: Diario ABC -
7 de marzo del 2007.

Grandes inundaciones cubren el territorio cercano al Rio Paraguay.

Por ahora las autoridades de la salud se estéan procurando prevenir
enfermedades producidas por estas inundaciones.

Se ha comenzado a limpiar la zona para evitar el aumento de mosquitos que
pueden transmitir la fiebre amarilla y el dengue.

Se ha vacunado a las personas contra la fiebre amarilla. También se ha
repartido agua potable para que tengan agua limpia para beber, asearse y
cocinar. Asf se evitara que los nifios/as y adultos tengan diarrea.

Durante los ultimos dos dias ha llovido intensamente en las zonas cercanas
a la ciudad de Asuncién. El agua caida ha hecho subir el caudal del Rio
Paraguay, que se ha desbordado en varios puntos de su curso.

Se han inundado cientos de viviendas cercanas al rio, lo que ha dejado a
muchas personas sin casa. El agua ha cubierto todas las pertenencias de los
habitantes. Mas de 300 personas han tenido que ser trasladadas a albergues
o casas de familiares.
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PUBLICAMOS
NUESTRAS
PRODUCCIONES

CAPACIDADES

Escribe textos no literarios simples (cartas, listas, revistas, periddicos,
catalogos, textos informativos).

Utiliza en textos breves diferentes tipos de signos de puntuacién teniendo
en cuenta su funcionalidad.

INDICADORES

Revisa las noticias con un pary con el docente para editarlo.
Publica la noticia y lo comparte en un periédico mural.

Reconoce y escribe signos de exclamacién en sus producciones.
Utiliza mayusculas al inicio de la oracién y en nombres propios.
Utiliza punto seguido y punto final durante la produccién de textos.
Utiliza coma dentro del escrito.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Grandes inundaciones cubren el territorio
cercano al Rio Paraguay” escrito en papel sulfito, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.

» Preparamos un cuadro de doble entrada en el pizarrén, para la aplicacién de
la estrategia:

CAUSA EFECTO
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‘ | |
’ :}E} JUEGO: “Batalla de globos”
010 Y0

AS:TIVACI()N
LUDICA:

PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.

Expectativa ladica. Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del

LISTOS. juego: “Batalla de globos”.
La ambientacion lidica

iYA! La conformaci6n

lidica Para este juego el Equipo 1y el 2 tendran globos atados a uno de sus

tobillos, utilizando para ello hilo o cinta, para que queden colgados aprox.

a 10 cm. Cada equipo elegird un color de globos para diferenciarse o, de lo
contrario, marcamos los globos de uno de los equipos. Ejemplo: Equipo 1
(globos de color azul), Equipo 2 (globos de color amarillo). El juego consiste
en tratar de pisar el globo del equipo contrario sin que pisen el suyo.

Al estudiante que le exploten el globo queda eliminado.

Observacion: El juego durara tres minutos o lo que el docente considere.
Al término se cuenta la cantidad de globos. El equipo que quede con mds
globos gana.

3 Otorgamos 10 puntos al equipo con mds globos y 6 puntos al otro equipo.

4 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla.

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
compartir las oraciones formuladas con los prefijos “in-im” de la tarea de
la clase anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
van a continuar leyendo el texto informativo “Grandes inundaciones cubren

el territorio cercano al Rio Paraguay”. Por tltimo, publicaran sus producciones
en el mural que han realizado.
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DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Invitamos a los estudiantes a contar lo que saben acerca de las inundaciones.
Preguntamos: “;Por qué suceden las inundaciones? ;Qué consecuencias
producen las inundaciones? ;C6mo podemos cuidarnos o protegernos de
las enfermedades durante las inundaciones? ;De qué manera pueden ayudar
las instituciones?”.

« Anotamos en el pizarrdn las ideas de los estudiantes.

LT BTG B V0 5 PRealizamos este paso solamente cuando se presenta un
texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar:

&«

“Inferir”, “Causa y Efecto”.
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Comentamos a los estudiantes que haremos
una lectura compartida, vamos a leer entre todos unos parrafos del texto.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos los significados de las
palabras desconocidas por los estudiantes, recordando las palabras de la clase
anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Pedimos a los estudiantes que en su cuaderno hagan
el siguiente cuadro de doble entrada.

« Enélcompletaran la columna izquierda con los efectos que
aparecen en el texto leido.

CAUSA EFECTO

... llovié intensamente varios dias. (.. Subié el caudal del rio
El rio se desbordd.)

... las viviendas se han inundado. (.. Muchas personas quedaron sin casa
... Las personas fueron a albergues.)

... la zona se ha comenzado a limpiar. (... Se evitaron enfermedades.)
... se aplicaron vacunas. (... Se previnieron enfermedades.)
... se repartié agua potable. (... se evitaron diarrea y vomito entre

nifios y adultos.)
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Edicién y correccién: Por
correccion se entiende que
el estudiante con ayuda del
docente va descubriendo
los errores ortograficos y

los corrige para producir un
texto legible y entendible
para el lector. No debe ser
una correccién hecha solo
por el docente tachando o
marcando con color rojo
todo lo escrito por

el estudiante.

ISIA
S

La publicacién:

Es el momento en que

el estudiante toma el texto
revisado.

SIS
S,

Estudiante es la palabra
que permite referirse a
quienes se dedican a

la incorporacidn, puesta
en practicay lectura

de conocimiento sobre
alguna ciencia, disciplina
o arte. Los estudiantes
que obtienen buenos
resultados son aquellos
que han experimentado
la motivacién dentro del
contexto educativo.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hi
se presenta un texto nuevo.

(LCEHRealizamos este paso solamente cuando

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para encontrar una
respuesta. “sQué problemas de salud traen las inundaciones?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

CIERRE

Organizamos a los estudiantes para que al dia siguiente
presenten el mural sobre “Los desastres naturales” a los otros
estudiantes de la escuela.

Comentamos con los estudiantes que hoy se revisaran los
textos creados, se agregardn o sustituiran palabras, se
agregaran ideas en caso de necesidad, se debera considerar
el orden légico de lo escrito.

Luego se edita el texto. Con ayuda del docente o compafiero
se corrigen la ortografia, la puntuacién, el uso de mayusculas.
Les recordamos que lo creado debe ser legible y entendible
para el lector.

Finalmente, pedimos a los estudiantes que pasen en limpio sus
producciones.

Explicamos que, al terminar la edicién, por turno, procederan
a ubicar sus escritos en el lugar correspondiente dentro del
diario mural.

Motivamos a los estudiantes para que en la ocasién expresen
lo que sintieron durante el desarrollo de la unidad y qué cosas
aprendieron.

Compartiendo lo aprendido (Metacogniciéon): Pedimos a los estudiantes que

mencionen lo realizado en la clase del dia de hoy y que fue lo que mas les
gustoé aprender.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Entrevista a algln familiar acerca de alguna experiencia que haya tenido en
época de inundacién (o de la que se haya enterado). Escribe brevemente

lo mas importante en tu cuaderno para compartirlo con tus compafieros en
la siguiente clase.
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EVALUACION
FINAL

® Ogu‘)
\ &

CAPACIDADES

7

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Elabora ideas, respuestas, opiniones y comentarios acerca
de los textos literarios leidos.

INDICADORES

Verifica la hipétesis planteada antes de la lectura.
Recuenta historias y eventos identificando el inicio, el
desarrollo y el final.

Parafrasea eventos principales del texto leido.
Identifica silaba ténica, &tonas dentro de contextos
significativos.

Identifica los prefijos “in-im” dentro de contextos
significativos.

Identifica causas y efectos de eventos de un texto.

MATERIALES

Laminas: Cuento “El regalo méagico del conejito pobre”.
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Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los
estudiantes a compartir la entrevista realizada como tarea.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que
Hoy es el dia de evaluacién hoy realizaran diferentes actividades para ver todo lo que han
de nuestros estudiantes. aprendido en la Unidad 4, también leerdn el cuento: “El regalo

Por este motivo tendremos mégico del conejito pobre”.
una estructura de clases

distinta.

PO
DESARROLLO
- *ANTES DE LA LECTURA.
1
: Formulacion de hipétesis: Mencionamos que hoy leeran un cuento: “El regalo
1 magico del conejito pobre”. Pedimos que observen las imagenes del textoy
: predigan lo que va a suceder.
1
: *DURANTE LA LECTURA.
1
1
1 Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto informativo “El regalo
: magico del conejito pobre” para que luego realicen las diferentes actividades.
1
: *DESPUES DE LA LECTURA.
1
1
1 Evaluando lo aprendido:
: « Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 4.
1 « Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del cuento
1 . o .
1 leido y otras actividades para demostrar lo que aprendieron durante esta
: unidad.
1 « Leemosy explicamos cada actividad.
: « Destinamos el tiempo necesario para que los estudiantes completen cada
: actividad.
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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EVALUACION FINAL

Comprension de Lectura

A.1. Segun el texto, enumera la secuencia de los hechos en el

Sus padres se mostraron orgullosos de su comportamiento.

El mago le pregunté qué hizo con las ramitas que le dio.

Gracias a su bondad el mago convirtié todo su alrededor en comida.

A pesar del hambre, el conejo les dio su ramita a varios animales.

Hubo sequia y los animales no tenian qué comer.

Aparecié un mago y le dio al conejo un saco con ramitas magicas.

A.2. Completa el cuadro con los efectos que corresponden segun el cuento
“El regalo magico del conejito pobre”.

CAUSA EFECTO

En la época de mucha sequia...
El conejo compartié su comida...

El conejo por haber obrado bien, se sintié...

B.1. Encierra en circulo la respuesta correcta.
1. Enlafrase “muchisima sequia” la expresién significa:
a. Abundante agua.
b. Poca agua.
c. Escasezde agua.
2. Enlaoracién “Un mago le entregé un saco con varias ramitas”:
La expresién destacada significa:

a. Bolsa.
b. Abrigo.
c. Cartera.

B.2. Vuelve a escribir las oraciones cambiando la palabra destacada por otra que
significa lo contrario.

1. El conejito era avaro con sus amigos.
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B.3. Lee las palabras y separalas en silabas. Luego pinta con tu color preferido
la silaba ténica.

Favor s
ANIMALES e
MUCKTSIMO e

B.4. Lee el texto y luego completa con los prefijos “in-im” segtin corresponda:

El conejito tenia un hambre ......ccceeeeeeeeieienne. soportable. El mago
le regalé unas ramitas mégicas.

La ovejita miraba las ramitas .....ccccceeeeeeeereeeennee paciente. Y luego dijo
el conejo: jES e perdonable no compartir!

Oraciones para el dictado.

1. Enépoca de sequia los animales pasaron hambre.
2. Elconejotemblé del susto.

3. Porsugenerosidad el mago le premié.

B.5. Escritura.
« Sipudieras hablar con el conejito squé le dirias?
« Dibujay escribe tu experiencia.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
» Felicitamos a los estudiantes por todo lo realizado y recogemos las evaluaciones.
« Les pedimos que expresen cémo se sintieron al realizar la actividad.

CUENTO: “El regalo magico del conejito pobre”

Hubo una vez en un lugar una
época de muchisima sequiay
hambre para los animales. Todo
estaba seco y no tenfan qué comer.
Un conejito muy pobre caminaba
triste por el campo cuando se le
aparecié un mago que le entreg6
un saco con varias ramitas y dijo:
-Son mdgicas, y seran aln mas
magicas si sabes usarlas.

El conejito se moria de hambre,
pero decidié no morder las ramitas
pensando en darles buen uso.

Al volver a casa, encontré una
ovejita muy viejita y pobre que casi
no podia caminar.

-Dame algo, por favor, jtengo
hambre! -le dijo.
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El conejito no tenia nada, salvo
las ramitas, pero como eran
magicas se resistia a darselas. Sin
embargo, recordé cémo sus padres
le ensefiaron desde pequefio a
compartirlo todo. Entonces sacé
una ramita del saco y se la dio

a la oveja. Al instante la rama
brill6 con mil colores, mostrando
asi su magia. El conejito siguid
contrariado y contento a la vez,
pensando que habfa dejado
escapar una ramita magica pero
que la ovejita la necesitaba més
que él. Lo mismo le ocurrié con
un pato ciego y un gallo cojo, de
forma que al llegar a su casa solo
le quedaba una de las ramitas.



En casa, se lo conté todo a sus
papas, quienes se mostraron muy

orgullosos por su comportamiento.

Y, cuando iba a sacar la tltima
ramita, llegé su hermanito
pequefio llorando por el hambre.
Entonces decidié darsela a él.

En ese momento aparecié el mago
con gran estruendo y preguntd

al conejito:

-;Dénde estan las ramitas
magicas que te entrequé? ;Qué es
lo que has hecho con ellas?

El conejito se asusté y comenzé

a excusarse, pero el mago lo
interrumpié y dijo:

-;No te dije que si las usabas bien
serfan mas mdgicas? jPues sal
fuera y mira lo que has hecho!

Fuente: Autor Pedro Pablo Sacristéan. Adaptacion.

LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(

Temblando el conejito salié de su
casa para descubrir lo que habia
sucedido. jTodos los campos a su
alrededor se habian convertido
en una maravillosa granja llena
de agua y comida para todos los
animales!

El conejito se sintié muy contento
por haber obrado bien y porque
la magia de su generosidad habia
devuelto la alegria a todos.




ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuard cada ejercicio segiin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje maximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos maximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mds puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%

1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
"~ 1 T
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
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MITOS Y LEYENDAS
DEL PARAGUAY




ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan,
editan y comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de
las ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato:
Textos literarios: Leyendas y mitos.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del
texto, a medida que van leyendo.

Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura.

Se formulan preguntas sobre lo que van leyendo.

Dibuja lo dicho con detalles.

Rotula elementos de sus dibujos.

MATERIALES

Laminas: Texto “Leyenda del fianduti”, papel sulfito, pinceles o
marcadores, hojas blancas.
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¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase?

= Pegamos el texto
“Leyenda del fianduti” en
algun lugar visible de

la clase.

= Preparamos el siguiente
organizador grafico en el
pizarrén para activacion
de conocimientos:

PREGUNTAS cODIGOS

= o

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
expresen todo lo que aprendieron de la unidad anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer un

29

texto llamado “Leyenda del fianduti”. También vamos a buscar significados de las
palabras usando el diccionario. Por ultimo, escribiran sobre la actitud de la joven
de la “Leyenda del fiandut

i”

al pedir algo especial.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros
conocimientos previos:
Es importante que los

estudiantes aporten sus
ideas y conocimientos
acerca del tema para asi
tener mayor interés y
vinculo con la lectura que
haremos.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes
que expresen lo que saben acerca del tejido del fianduti. Preguntamos:
“éConocen el fanduti? ;C6mo es su tejido? ;Qué productos se puede
hacer con el fianduti? ;Qué ciudad se dedica a hacer el tejido del
fianduti?”.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar
los dibujos y a predecir lo que va a suceder en el texto “Leyenda del

fianduti”. Preguntamos: ;De qué creen que tratara el texto? Anotamos
las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Comentamos
a los estudiantes que en esta clase aprenderdn a utilizar una nueva
estrategia de lectura comprensiva, llamada: “Formularse preguntas”.
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*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Leyenda del fianduti”,
al leer apuntamos las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A media que leemos el cuento
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
alentamos que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Tribu: Pueblo, familia, raza.

Nandu Guasu: Significa avestruz grande.
Expreso: Digo, hablo.

Obsequio: Regalo, presente.

Aretes: Aros, pendientes.

Verduzcos: De color verde.

Provenia: Venia, surgia.

Ablandar: Suavizar, calmar.

Entramada: Entrecruzados de hilos.
Jasy Nemoiiare: Significa “Descendiente de la Luna” o “Hijo de Luna”.
Deshizo: Deshacer, descomponer.
Transformaba: Convertia.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

* A medida que vamos a leyendo aplicamos la estraegia de lectura
comprensiva: “Formularse preguntas”.

« Leemos hasta el sequndo parrafo y modelamos. Ejemplo: “Yo me
pregunto: ;Por qué Nandu Guasu querfa casarse con la joven?”. Anotamos
en el sulfito preparado la pregunta que se hizo.

« Leemos hasta el tercer parrafo y preguntamos: “Yo me pregunto: ;Qué
pidié la joven a los muchachos?”.

« Leemos hasta el cuarto parrafo y preguntamos: “Yo me pregunto: ;Cudl
era la intencién de la joven al pedir un regalo diferente?”.

« Invitamos a los estudiantes que lean hasta el quinto parrafo, luego hasta
el séptimo parrafo y por ultimo hasta el noveno pérrafo. Alentamos a que
se formulen preguntas al término de cada parrafo leido.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

« Pedimos a los estudiantes que recuerden las hipétesis realizadas antes
de leer el texto. Preguntamos: “;Se trat6 de lo que pensaban que trataria?
¢Por qué?”.

« Confrontamos con las predicciones anotadas en el pizarrén.

Interrogacién de analisis:

En lugar de realizar este paso realizaremos la segunda parte de nuestra

estrategia de lectura: “Formularse preguntas”.

« Alfinalizar la lectura del texto ayudamos a los estudiantes a buscar
las respuestas a las preguntas formuladas y escribir al lado el cédigo
correspondiente a cada pregunta. Ejemplo:
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Formulando preguntas.
Algunas preguntas se
pueden responder otras
no: Consiste en hacer una
lista de preguntas mientras
se lee el texto. Se utilizan
cddigos para categorizar
las respuestas. Presente

el siguiente sulfito de los
cddigos y sus significados
para que los estudiantes lo

puedan reconocer y utilizar
durante la lectura:

« Preguntas que son
respondidas con
informacion del texto
R=respondida.
Preguntas cuyas
respuestas se pueden
inferir del texto I= inferir.
Preguntas que pueden
ser respondidas a
través de una discusién
D=discusidn.

©

;
i
|
;

Acompaiiando con actividades de:

Ampliando mi vocabulario.

Comentamos a los estudiantes que un conjunto de palabras que
tiene sentido por si mismay transmite un mensaje se le llama
oracién porque comienzan con mayuscula y terminan con un punto.
Generalmente, las oraciones estan formadas por dos partes o
elementos llamados sujeto y predicado.

El sujeto es la persona, animal o cosa de quien se habla.

El predicado nos explica qué hace el sujeto o lo que se dice de él.
Las partes de la oracién suelen tener el siguiente orden: Sujeto mas
predicado, pero a veces ese orden puede cambiarse: Predicado mas
sujeto.

Pedimos a los estudiantes que lean la primera oracién que anotaron
para analizar sus partes.

Se coloca entre paréntesis el sujeto y se subraya el predicado de la
oracién.

(La mama) tejié un fAanduti
Sujeto Predicado

Pedimos a los estudiantes que copien en sus
cuadernos el siguiente ejercicio:

Ordena las palabras para formar oraciones. Escribe
paréntesis al sujeto y subraya el predicado.

1. queria casarse El joven.
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Escritura (Grafomotricidad): Invitamos a los estudiantes a escribir y dibujar
en sus cuadernos de comunicacién: “;Qué les parecié la actitud que tuvo
la joven de pedir algo especial a sus enamorados?”.

Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.

JUEGO: “El fianduti”

3

PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “El fianduti”.

En este juego utilizaremos un rollo de hilo. Para este juego todos los
estudiantes deberan colocarse en circulo. El docente explica que un
alumno tendra en la mano un rollo de hilo, sostendré la punta del

hilo con una mano, y con la otra mano tirara desde su lugar el rollo a
cualquier compafiero, a la vez dira algo positivo que le guste o que valore
de la persona a quien se lo lanza, el que recibe el rollo hara lo mismo,
sostendrd el hilo y tirara el rollo a otro compafiero, y se repetird el mismo
proceso diciendo lo que valora o le gusta de su compafiero, esto se
realizard hasta que todos los alumnos hayan participado.

Ejemplo grafico:

En este juego creamos nuestro propio disefio de fianduti.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a los estudiantes que
compartan lo que escribieron y dibujaron en sus cuadernos y que fundamenten su
escrito.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Escribe tres oraciones y coloca entre paréntesis al sujeto y subraya el predicado de
cada oracién.

CUENTO: “La leyenda del fianduti”

Fuente: Autor/Narrador Lino Trinidad.
Adaptacién.

Hace muchos afios habia un
joven, hijo del jefe de la tribu que
por fuerte y veloz se lo llamaba
“Nandu Guasu”. Un dia se dio
cuenta que estaba profundamente
enamorado de una joven hermosa.
Ellos habfan crecido juntos. Pero
muchos jévenes se interesaban
también en ella. Nandu Guasu, al
darse cuenta de eso, expreso a la
joven que querfa casarse con ella.
Entonces la muchacha le dijo:
-Nos casaremos si me traes un
obsequio de verdad, que sea
diferente de los demas y que no
pueda ser reemplazado, asi me
demostrards tu amor - le dijo.

Asi también la joven explicé a los
demas muchachos.

En poco tiempo se juntaron en

la casa tantas cosas bellas que
llegaba de los alrededores. Se le
trafa collares hechos de plumas
multicolores de aves, aretes de
piedrecillas brillantes, pulseras
de todo tipo y esas flores de las
mas bellas de nuestros bosques
verduzcos. Pero de entre esos
regalos ninguno provenia de
Nandu Guasu. Nandu Guasu habfa
ido por el bosque a buscar algo
precioso que pueda ablandar el
corazén de la joven. Solo queria
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encontrar alguna cosa que pueda
traer para su amada. De pronto,
encontré a un duende que estaba
tejiendo una tela entramada
brillante que lucia con los colores
del sol. Nandu Guasu esperé que
termine el tejido, que estaba

por la rama de un arbol, cuando
iba a tomarlo para llevérselo

a suamada, se le acercé “Jasy
Nemofiare”, que andaba también
entusiasmado por la joveny se
enfrentaron en una larga pelea.
Nandu Guasu vencié a Jasy
Nemofiare, pero cuando iba

a tomar el preciado tejido, se
soltaron los hilos y se deshizo la
obra en sus manos. Después de
mucho intentar, Nandu Guasu
quedo sin nada. Se sentd, sobre un
tronco seco a pensar.

Vio a su anciana madre venir hacia
él. Al saber lo sucedido, la madre
arranco sus cabellos blancos y
empez6 a tejerlos. Tejié de esa
forma una obra preciosa, muy
parecida a la del duende, pero
que podia ser acariciada y lavada
sin deshacerse. A la luz del sol, el
tejido se transformaba en variados
colores, rojo, amarillo, azul,
blanco al que llamaron “fianduti”.
Esto significa “canas de avestruz”.



REALIZAMOS
EJERCICIOS DE
COMPRENSION

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durantey
después de la lectura para comprender los textos.

Comprende que la lectura oral tiene un ritmo y una expresién que ayuda a
la construccidn del significado del texto.

Utiliza en textos breves diferentes tipos de signos de puntuacién teniendo
en cuenta su funcionalidad.

INDICADORES

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Recuenta historias y eventos identificando el inicio, el desarrolla y el final.
Identifica personajes y lugares mas importantes de un relato.

Utiliza mayusculas al inicio de la oracién y en nombres propios.

Utiliza punto final al término de una idea.

Compara y contrasta elementos de los cuentos leidos (semejanzas y
diferencias): Caracteristicas de personajes, lugares, hechos, problemasy
solucién de los mismos, temas y ensefianzas.

MATERIALES

29

Laminas: Texto “Leyenda del fianduti”, papel sulfito, pinceles o marcadores.

EVENTOS MAS

IMPORTANTES  PROBLEMA SOLUCION

PERSONAJES LUGAR
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Elegimos a algunos estudiantes
para que lean la tarea realizada.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta
clase van a contar con sus propias palabras las cosas mas importantes

Hoty te;‘dre?“l"“a que sucedieron en el texto lefdo “Leyenda del fianduti”. Después de leer
estructura de ciLases . 4 . .. .2 .2 .
diferente, debido a que el texto realizaran e]erc1leos de c?mprenSIOn. TamFm‘an van a trabajar
AT R con las partes de la oracién. Por ultimo, van a escribir un dictado.
la lectura de cada
estudiante.

PN

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:
« Pedimos a los estudiantes que parafraseen el texto “Leyenda del
fianduti”. Conversamos con los estudiantes acerca de la estructura

Paraf; :E li . . . .
aralrasear: £s expticar del texto, tiene: Personajes, lugar, tienen uno o mas problemas,

con tus propias palabras ) )
o5 hadhes eaniifies @ suceden diferentes eventos o hechos, y al final de algunos cuentos

la informacién extraida de se soluciona el problema.
un texto leido. « Completamos el cuadro con los aportes de los estudiantes.

I UTETSTT XY T S PIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Recordamos a los estudiantes que es
importante leer con fluidez, respetando los signos de puntuacién y entonacién
adecuada, ajustando el tono de voz para darle sentido a lo que lee (estado de
animo, tensién, suspenso, dialogos).

*DESPUES DE LA LECTURA.

eI ELT S ERealizamos este paso solamente cuando se presenta un

Acompaiiando con actividades de:

« Comprensién de lectura.

« Realizamos la siguiente actividad de comprensién en
el pizarrén:

« Enumeradel 1 al 6 los hechos de acuerdo a como sucedieron
en la leyenda.
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La joven se casaria con el muchacho que te traiga un obsequio de

verdad.

Nandu Guasu se enamoré de la joven y querfa casarse con ella.

La mama de Nandu Guasu sacé sus cabellos blancos y empez6 a tejer

el Aanduti.

Habfa una vez un muchacho llamado Nandu Guasu.

Nandu Guasu fue al bosque a buscar un regalo para la muchacha.

Ludolecto te recuerda
que una oracién es un
conjunto de palabras

que tiene sentido por si
misma y transmite un
mensaje. Estan formadas
por dos partes o elementos
llamados sujeto y
predicado.

3

§§

« Ampliando mi vocabulario.

» Invitamos a los estudiantes a recordar a cerca de lo que es una
oracién.

« Realizamos esta actividad en el pizarrén. Lee las oracionesy
escribe sus partes. Coloca entre paréntesis el sujeto y subraya
el predicado de la oracién:

1. Lajoven recibié muchos regalos.

Escritura (Grafomotricidad):

Comentamos que hoy haran un dictado para evaluar lo aprendido.
Pronunciamos la oracién completa a ser dictada.

Los estudiantes cuentan el nimero de palabras que tiene la oracién.
Repetimos la oracién nuevamente.

Luego dictamos palabra por palabra sonorizando y estirando los sonidos
de las letras.

Recordamos que deben dejar un espacio entre cada palabra, comenzar las
oraciones con maytscula y terminar con un punto.

Dictado: La anciana madre teji6é una obra preciosa, que podia ser
acariciada y lavada sin deshacerse. A la luz del sol, el tejido se
transformaba en variados colores al que llamaron fianduti.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con el compafiero
de al lado.

Escribimos las oraciones dictadas en el pizarrén. Sonorizamos cada
palabra al escribirla.

Pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus compafieros.

Un (&) check por cada palabra correcta y las palabras que deben ser
revisadas las pueden encerrar con un circulo.
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» Luego de que los estudiantes se coevaluen, pedimos que devuelvan el
cuaderno del compafiero para que cada estudiante corrija sus errores
escribiendo correctamente la palabra. Los felicitamos por todo lo realizado.

« Recogemos los cuadernos. Anotamos si los estudiantes identifican lo
siguiente:

a. Sonidos iniciales de palabras.

b. Sonidos finales de palabras.

c. Sonidos del medio de las palabras.

d. Usode mayusculas al inicio de las oraciones.

e. Uso de mayusculas después de un punto.

f. Uso de mayusculas en los nombres propios.
g. Uso del espacio entre palabras.

h. Uso del punto al final de una oracién.

i. Uso de signos de interrogacion.

j-  Uso de signos de exclamacion.

k. Uso de los grupos consonanticos.

» Esto nos permitird identificar las fortalezas y debilidades de nuestros
estudiantes.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitive): Con ayuda de un familiar, extrae tres oraciones de diarios o

Después del dictado se revistas, escribe entre paréntesis el sujeto y subraya el predicado.
propician la autoevaluacién,
la coevaluaciény

la evaluacién unidireccional.
En la autoevaluacion

el estudiante descubre

qué le falta a su escrito.

La coevaluacion se realiza
intercambiando sus escritos
con un compaiiero. Cada
estudiante indica al otro

las palabras que deben ser
revisadas. En la evaluacién
unidireccional el docente
ayuda al estudiante a
descubrir sus errores.
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CONOCIENDO
LALEYENDA

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Escucha rimas, adivinanzas, trabalenguas, poemas, chistes, canciones,
retahilas, aliteraciones.

Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con textos
leidos o con usuarios competentes.

Escribe textos atendiendo a las silabas ténicas.

INDICADORES

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Identifica el tema de textos literarios: Leyendas, mitos, poesias.
Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato: Textos literarios:
Leyendas y mitos.

Usa palabras agudas dentro de contextos significativos.

Escribe tilde en palabras agudas.

MATERIALES

Laminas: Leyenda “Karau”, papel sulfito, pinceles o marcadores.

PALABRAS AGUDAS CON TILDE PALABRAS AGUDAS SIN TILDE
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

: compartir la lectura de las oraciones extraidas de diarios o revistas y sefialando el
: sujeto y el predicado en ellas. Los felicitamos por su participacién.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase leerdn
1 el texto “Karau” y que van a escribir sobre una experiencia personal cuando
: prometieron hacer algo y no lo hicieron.
I
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

DX
2!

Inferir: Es el cimiento

de la comprension.
Nosotros inferimos en
muchos ambitos de la vida
cotidiana. Por ejemplo: Si
le vemos la cara de enojada
o preocupada a nuestra
mama sabemos que no es
buen momento para pedirle
algo. Inferimos al leer los
rostros, el lenguaje del
cuerpo, las expresiones,

el tono en que se dicen

las cosas como también

lo hacemos al leer los
textos. Generalmente
inferimos lo que esta entre
lineas. Inferir es sacar por
conclusion.

rl.y

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes expresar
todo lo que saben acerca del Kardu. Preguntamos: “;De qué color es? ;Es grande o
pequefio? ;D6nde vive?”.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a predecir de qué se tratard
la leyenda basandose en las imagenes. Preguntamos: “;De qué se imaginan que
tratard esta leyenda? ;Qué creen que sucedera?”. Anotamos las ideas en

el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
antes de la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva
que vamos a utilizar: “Inferir”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos el texto: “Karau”. Al leer
seflalamos las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos

el cuento conversamos sobre las palabras desconocidas para los
estudiantes y alentamos a que identifiquen su significado a partir del
contexto y con el diccionario.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Leyenda: Es una narracién o relato de sucesos fabulosos, a veces con
una base histérica que se transmiten por tradicién oral o escrita.
Agradé: Le encantd, le interesd, le gusté.

Noticia: Dar un mensaje, comunicar algo, avisar.

Madrugada: Amanecida.

Arrepintié: Se dio cuenta de su error.

Vagaria: Se pasearia.

Esteros: Superficie pantanosa, que por filtracién (laguna o rio) se llena de agua.
Luto: Duelo, tristeza, pena.

Convirtio: Se cambid, transformarse.

Pantanos: Retiene las aguas de un rio o de la lluvia (agua estancada).
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Ludolecto te recuerda que
las palabras de nuestro
idioma se clasifican segtin
la ubicacion de su silaba

ténica. Todas las palabras
que tienen la silaba ténica
en la ultima silaba se
llaman palabras “agudas”.
Pero solo llevan tilde
cuando terminanenn, s, 0
vocal.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura:

A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”.

Alentamos a los estudiantes para que lean el texto y paren en algunos
parrafos para que infieran los temas del texto.

Al finalizar la lectura del primer parrafo, preguntamos: “;Qué prometié el
joven?”.

Leemos hasta el sexto parrafo y preguntamos: “;Qué noticia recibié el
joven? ;De qué se dio cuenta el joven?”.

Leemos hasta el noveno parrafo y realizamos las siguientes preguntas:
“¢En qué se convirtié el joven? ;Por qué?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.
Verificacion de hipétesis: Solicitamos a los estudiantes que verifiquen
las hipétesis formuladas antes de la lectura y que las confronten con las

anotaciones en el pizarrén.

Interrogacion de analisis:

Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “;Cémo estaba la madre del joven? ;Qué prometié el
joven a la madre? ;Qué encontré el joven en el camino? ;Qué pidié el joven
después de escuchar la noticia?”.

Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estarén en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Por qué creen que el joven se convirtié
en una ave negra? ;Qué opinan de la actitud del joven? ;Qué mensaje les
deja la leyenda?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonoldgica:

. Lee el siguiente parrafo de la leyenda
del Kardu. Presta atencién a las palabras
destacadas. Clasifica las palabras agudas
del parrafo segun lleven tilde o no.

A la medianoche, cuando la fiesta
estaba de lo més divertido, se le
acerc6 un viejo amigo suyo, que muy
serio le empez6 a hablar.

« Pedimos a los estudiantes que realicen la siguiente actividad
en sus cuadernos. Clasificamos las palabras agudas en el
cuadro segun lleven tilde o no: Encontré, agradé, gusto, invité,
cancién, japonés, actor, bailar.
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Escritura (Grafomotricidad): Invitamos a los estudiantes que recuerden

una experiencia personal que tuvieron cuando prometieron hacer algoy no lo
cumplieron. Pedimos a los estudiantes que dibujen una experiencia y lo escriban:
“Alguna vez prometiste algo y no lo cumpliste. ;Qué prometiste? ;A quién

prometiste algo? sPor qué no cumpliste tu promesa?”.

() {

(Eog
ACTIVACION
LUDICA:

JUEGO: “El nido”

PREPARADOS. | ======:-
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion lidical oo ooo2
iYA! La conformacion

ladica.
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Antes de realizar esta

actividad hablamos de

la importancia de
respetar lo escrito por los
compaiieros y que no se
aceptaran burlas.

270

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a al

algunas de ellas.

Cuenta la leyenda paraguaya que
una noche estrellada y muy bonita
la madre de un joven estaba muy
enferma. El amaba a su madre y
entonces prometié salir de la casa
a buscar remedios para ella.

Pero en el camino encontré

una gran fiesta que le agradé
muchisimo, porque habia buena
musica y personas bailando con
alegria. De repente vio a una
sefiorita hermosa que le gusté.

La invit6 a bailar, pero
prometiéndose que solo se
quedaria un momento.

A la medianoche, cuando la fiesta
estaba de lo mas divertida, se le
acerc6 un viejo amigo, que muy
serio le empez6 a hablar.

-Amigo mio, quiero que dejes de
bailar, porque te traigo una mala
noticia, tu madre esta muerta.

El joven, como si no le importara
lo que habia escuchado, pidié que
siguiera sonando la musica,

menos tres estudiantes a compartir lo que escribieron acerca de su
experiencia personal y explicar los dibujos realizados.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitive): Con ayuda de un familiar, extrae de un diario o revista
seis palabras agudas, separa en silabas y escribe 2 oraciones con

pues seguiria bailando, y dijo

a su viejo amigo:

-El que murié ya murid y ya habra
tiempo para llorar.

Ya por la madrugada, el joven
pregunté a su dama dénde
quedaba su casa, y la mujer le
respondié que su casa quedaba
muy lejos pero que podria ir a
visitarla los dias en que extrafie a
su madre.

Luego de escuchar estas palabras,
el joven se dio cuenta de lo que
habfa hecho y se arrepintié. Salié
del lugar llorando amargamente,
repitiendo que su madre ya se
habia muerto. Dijo que vagaria sin
rumbo por los esteros y en esos
lugares se vestiria por siempre

de luto. Todo esto por haber sido
un mal hijo. Desde entonces

el joven se convirtié en un ave de
negro plumaje llamado kardu, que
vuela por lo largo de los pantanos,
lamentandose.
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PALABRAS
AGUDAS

CAPACIDADES

Narra en forma coherente y secuenciada cuentos, poesias,
fabulas, rimas, trabalenguas, canciones, adivinanzas, retahilas,
acrésticos, asociaciones y chistes inventados.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto
con textos leidos o con usuarios competentes.

INDICADORES

« Inventay narra leyendas, mitos atendiendo la secuencia de los
hechos.
Narra hechos reales y fantasticos, en forma coherente y
secuenciada.
Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas
a partir del contexto de la lectura (palabras agudas).
Usa palabras agudas dentro de contextos significativos.

MATERIALES

Laminas: Leyenda “Karau”, papel sulfito y pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a algunos de

: los estudiantes a leer la tarea acerca de las palabras agudas encontradas y
: las oraciones formuladas.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que van a seguir
1 leyendo individualmente la leyenda “Kardu”. Realizardn ejercicios sobre
: palabras agudas. Por ultimo, van a escribir sobre una experiencia personal
1 cuando un miembro de la familia estuvo enfermo.
i
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
parafrasear la leyenda del “Kardau”. Conversamos acerca de lo que sucedi6 al
inicio, en el medio y al final.

O ESTT Y 5 EIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

IS
SaiS!

*DURANTE LA LECTURA.
Con la Lectura Individual Lee el texto con fluidez y entonacién: Recordamos que es
proveemos, a nuestros importante leer con fluidez, respetando los signos de puntuacién y
estudiantes espacios para entonacién adecuada, ajustando el tono de voz para darle sentido a

desarrollar su maxima
capacidad de comprensién
lectora. Las investigaciones

demuestran que a medida *DESPUES DE LA LECTURA.

lo que lee (estado de animo, tensién, suspenso, didlogos).

que los estudiantes leen,
aumentan su vocabulario,
mejoran su memoriay les
otorga temas nuevos de
conversacion.

R UENLLE LT T S ERealizamos este paso solamente cuando
se presenta un texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para encontrar una
respuesta. “sQué quiere expresar el autor? diciendo: ‘El que murié
ya murié y ya habrd tiempo para llorar’. ;Por qué se arrepintié

el joven? sPor qué creen que el joven se vestiria siempre de luto?”.

Comprension de la lectura:

« Invitamos a los estudiantes a escribir en sus cuadernos y a completar las
actividades de comprensién de lectura.

« Marca con una X la respuesta correcta.
1. Eljoven sali6 a buscar:

Frutas.

Flores.

Remedios.
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2. La palabra Karau significa:

Ave negra

Avecilla brillante

Pdjaro blanco

I ~

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Recordamos que palabras Ampliando mi vocabulario:

ffs”s:fa;‘::st:ﬂzsﬁenen a. Lee las siguientes palabras. Luego completa el texto de abajo con
la silaba ténica en la dltima las palabras agudas que faltan.

SELER

Ayer fui de ..oeeeeeeeeeeeeeee al zoolégico con mis

COMPAREIOS Y Vi UN .oeveiiieieeeieeeeeeeee e S UN e
Y UM ittt Mi@amigo coceeeeeiiceeeeeee e
Se puso a COMO UN MONO POT €l oo

que encontré.
iQué divertido estuvo el paseo!

b. Escribe las vocales que faltan y coloca la tilde donde corresponda:

Escritura (Grafomotricidad): Pedimos a los estudiantes que piensen y escriban
una experiencia de cuando alguien de su familia ha estado enfermo. ;Quién era
la persona? ;Qué hiciste? ;Cémo te sentiste?

JUEGO: “El baile del Karau”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

AngVACléN
LUDICA:

PREPARADOS.

Expectativa lidica. 4 Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del

LISTOS. juego: “El baile del Karau”.
La ambientacién lidica

iYA! La conformacion

lidica 2  Paraestejuego los Equipos 1y 2 deben formarse en parejas de a dos. Luego

entregamos hojas de diario a cada pareja de baile.

3  Pondrén la hoja de diario en el suelo y la usaran como pista de baile. La pareja
de baile que salga de la hoja de diario es eliminada. El docente explica que
pondra una musica o que hara palmadas con las manos. Una vez que pare
la musica, los estudiantes deben parar de bailar y doblar la hoja de diario por
la mitad; para mayor dificultad, repetimos este proceso hasta que quede una

sola pareja.
—
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4  Otorgamos 20 puntos al equipo ganadory 10 puntos al otro.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla. (Este juego estd relacionado con el texto).

anfoh CIERRE

NN
NN NSNS

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Invitamos a al menos tres estudiantes a compartir lo que escribieron
acerca de su experiencia personal.

» Les pedimos que expresen lo que mas les gusté de la clase y por qué.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con ayuda de tu familia, dibuja cémo imaginas que seria la planta de yerba
mate o Ka’a y escribe por qué es importante esa planta.
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SIGNIFICADO
DE VERBOS

CAPACIDADES

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.

INDICADORES

« Usa verbos dentro de contextos significativos.

Describe los conflictos internos y externos que enfrentan los personajes.
Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.
Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base
en las ilustraciones, a los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas y predice lo que va a suceder o lo que les gustaria saber al
respecto.
Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto

« Determina los conflictos internos y externos de los personajes.

« Verifica la hipdtesis planteada antes de la lectura.

MATERIALES

y_»

Laminas: Texto “La leyenda del Ka’a”, papel sulfito y pinceles o marcadores.
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¢Como elaboro mis
materiales para la clase? CONFLICTO EXTERNO CONFLICTO INTERNO

« Pegamos “La leyenda del

3_ 9

DEL PERSONAJE DEL PERSONAJE

Ka’a” en un lugar visible
de la clase.

« Preparamos el siguiente
cuadro de doble entrada
para la aplicacién de
la estrategia de lectura
comprensiva:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a al menos tres

1
1 estudiantes a pasar al frente de la clase para que expresen lo que aprendieron
: en la pequefia evaluacién de la clase anterior.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
: leerdn "La leyenda del Ka’a”. También aprenderan el significado de verbos y
1 realizaran ejercicios sobre el mismo. Por tltimo, van a escribir el dictado.
an
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a

expresar todo lo que saben acerca del “Ka’a”. preguntamos: “;Qué es? ;De qué
color? ;Cémo se hace?”.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos
del texto para que puedan predecir el contenido de la leyenda sobre el “Ka’a”.
Preguntamos: “;De qué creen que tratara la leyenda?”. Anotamos las ideas en

el pizarrén.

7SI " . -
Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva,
presentada antes de la lectura: Recordamos la estrategia de

Estrategia de Lectura: lectura comprensiva que vamos a utilizar: “Inferir”.
“Inferir. Conflicto externo e
interno de un personaie". *DURANTE LA LECTURA
Un conflicto o problema -
interno es aquel que . ..
esta en la mentey en el Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto: “La leyenda
corazén del personaje. Para del Ka'a”. Al leer sefialamos las palabras con el dedo o con una
identificar los conflictos

: regla.
externos el personaje debe
enfrentarse a algo, es . .
decir, un problema con otro Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
personaje, o una idea que conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes

tiene que vencer. y permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto.
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Revisamos el siguiente vocabulario:
Semblante: Expresion del rostro.
Cediera: Permitir algo.

Escasos recursos: Tener poco, lo justo.
Forastero: Persona extrafia.
Convirtid: Transformd.

Brotar: Germinar, florecer.

Alba: Madrugada, amanecid, aurora.
Tostadas: Quemadas.

Molidas: Del verbo moler, trituradas.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva: “Inferir”.

« Comentamos a los estudiantes que en un texto pueden aparecen conflictos o
problemas que el personaje debe enfrentar para luego solucionar.

« Volvemos a leer hasta el sequndo parrafo y preguntamos qué problema o
conflicto aparece en el relato.

« Anotamos las ideas en el cuadro de doble entrada que preparamos en
el pizarrén.

CONFLICTO EXTERNO DEL PERSONAJE = CONFLICTO INTERNO DEL PERSONAJE

El forastero pide permiso al duefio de Al ver la apariencia del hombre.
casa para pasar la noche. Permite que se quede en la casa.
El extrafio expresé que era un enviado Seguramente confié en el extrafio.
del cielo. Seguramente el duefio creyé en las
El forastero hizo aparecer una planta. palabras del hombre.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté la leyenda de lo que
pensabamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “;Quiénes vivian en el rancho? ;Quién llegé un dia a la casa?
¢Qué hizo el duefio con el forastero? ;Qué dijo el forastero al duefio de la
casa?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “sQué les parece la actitud del duefio de casa? Si
pudieran hablar con el forastero, squé le dirian?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Ludolecto te recuerda que Completa las oraciones con uno de estos verbos del recuadro.

los verbos son palabras

que expresan acciones. [ e %

Precisamente el verbo es i canta - vuela - jugar - riega - ilumina ¥

una accién que puede estar e ———————————— -

en presente (algo que pasa

ahora), pasado (algo que 1. Lacometa e, por el cielo.

ya pas6) y futuro (algo que

ocurrird).
2. ELjardinero ...cceeeceeeeeeeeececeeenee el jardin de su casa.
3.ELgallo e por la mafiana.

Escritura (Grafomotricidad):

« Explicamos a los estudiantes que hoy haran un dictado para evaluar lo
aprendido.

« Recordamos el sonido de los grupos consonanticos.

e Pronunciamos la oracién completa a ser dictada. Recordamos que
deben dejar un espacio entre cada palabra, comenzar las oraciones con
mayusculas y terminar con un punto.

« Dictado: Un hombre muy trabajador recibié en su hogar a un extrafio.

La familia fue amable y cortés con el forastero, porque él era un enviado
del cielo. Este hombre premié a los duefios de la casa.

JUEGO: “Las tarjetas”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

(&

AngVACIéN
LUDICA:

PREPARADOS.

Expectativa ltdica. 1  Invitamos a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre del
LISTOS. juego: “Las tarjetas™.

La ambientacién lidica

iYA! La conformacién 2  Paraestejuego necesitaremos tarjetas con letras y dos pedazos de papel
ludica. sulfito para cada equipo. A cada equipo se le entregara la misma cantidad de
tarjetas con las mismas letras.

3  Eldocente explica que el juego consistird en armar el nombre de nuestro
texto, que es: “La leyenda del Ka’a”, con las tarjetas, que tendran una
letra cada una, armaremos las palabras pegandolas en el sulfito con cinta
adhesiva o plasticola. Una vez que armen bien el nombre del texto,
los estudiantes deben colocarse frente a la clase sosteniendo el sulfito
con el nombre del texto bien armado. (La leyenda del Ka’a).

SINRUNR N L LR IR
LaLeyenldla
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Observacion: El equipo que logre formar primero el nombre del texto sera el
equipo ganador, para mayor dificultad podemos utilizar algunas letras para
despistarlos un poco. Ambos equipos juegan al mismo tiempo.

4  Otorgamos 20 puntos al equipo ganador.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos la
tabla. (En este juego ponemos en préactica la agilidad mental con
silabas méviles).

3
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con el compafiero de al
lado.

«  Pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus compafieros. Un (V)
check por cada palabra correcta y las palabras que deben ser revisadas las
pueden encerrar con un circulo.

» Luego de que los estudiantes se coevaluen, pedimos que devuelvan el
cuaderno del compafiero para que cada estudiante corrija sus errores
escribiendo correctamente la palabra. Los felicitamos por todo lo realizado.
« Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

a. Sonidos iniciales de palabras.

b. Sonidos finales de palabras.

c. Sonidos del medio de las palabras.

d. Uso de mayusculas al inicio de las oraciones.

e. Uso de mayusculas después de un punto.

f. Uso de mayusculas en los nombres propios.

g. Uso del espacio entre palabras.

h. Uso del punto al final de una oracién.

i. Usode signos de interrogacion.

j.  Uso de signos de exclamacién.

k. Uso de los grupos consonanticos.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Recuerda la parte de la leyenda Ka'a que mas te llamé la atencidn, explica por qué
y dibdjalo.
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LEYENDA: “La leyenda del Ka’a”

Cerca de una gran selva vivia un
hombre muy trabajador con su
amada esposa y su hija.

La muchacha era muy buenay
hermosa. Esta era una familia
pobre, pero sus componentes
vivian libres y felices.

Un dfa lleg6 a la casa una persona
de semblante agradable. Con
buenas palabras pidi6 al duefio
de casa que le diera permiso para
pasar la noche con ellos. Habia
caminado bastante y estaba
cansado. Prometié que al dia
siguiente, al salir el sol, iba a
seguir su camino.

El duefio de casa aceptd y lo
atendié como un miembro mas de
la familia. Afirmé que él sabia que
la familia era de escasos recursos
y agradeci6 que le dieran de cenar
la tnica gallina que tenfany le
prestaron una vieja cama. Esto no
lo haria cualquier persona, solo
las de buen corazén.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI

Fuente: Leyenda paraguaya.

Cuando amaneci6 el forastero
tomd sus cosas para sequir su
camino, pero antes de irse dijo

al duefio de casa que él era un
enviado del cielo, que habia
venido a la Tierra para premiar a
las buenas personas.

Como premio a su amabilidad, hizo
aparecer una hermosa planta.
Dijo que los hombres cortarian sus
ramas y le arrancarian las hojas
pero que ella volveria a brotar
mas frondosa y bella. El viajero se
despidid y siguié su camino. Fue
hacia el lado del alba, caminando
de la mano de Dios. Y fue asi como
esa bella planta se transformé en
la planta de la yerba mate méas
grande, mas conocida como ka’a.
Desde aquel dia las ramas y las
hojas cortadas de la yerba mate
son tostadas y molidas para que
después sean utilizadas como
bebida en el mate y el tereré.
También son utilizadas y conocidas
en otros paises del mundo.



CUENTA
CUENTO

CAPACIDADES

Narra en forma coherente y secuenciada cuentos, poesias,
fabulas, rimas, trabalenguas, canciones, adivinanzas, retahilas,
acroésticos, asociaciones y chistes inventados.

Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante
y después de la lectura para comprender los textos.

Escribe textos auténticos simples, tarjeta de invitacién y afiches
acorde al propésito.

INDICADORES

Inventa y narra leyendas, mitos atendiendo la secuencia de los hechos.
Narra hechos reales y fantasticos, en forma coherente y secuenciada.
Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato: Textos auténticos:
Afiches.

Crea textos auténticos.

MATERIALES

Laminas: Texto “La leyenda del Ka’a”, hojas blancas, cartulinas o papel sulfito,
pinceles o marcadores y lapices de colores.
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SIS
U

é¢Como elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos “La leyenda del [ EEEEEEEEEEEEEEERE
Ka’a”, en un lugar visible Texto:
de la clase. 2
« Preparamos un cuadro 3.
para la escritura: ’5‘
Responsable para 6.
el Cuenta Cuento

GRUPO 1

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: lean y compartan las respuestas que escribieron y sus dibujos.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy seguiran
1 leyendo “La leyenda del Ka’a”. Aprenderan la utilizacién de los verbos en una
: oracién. También conoceran en qué consiste el producto final del Cuenta
: Cuento. Por ultimo, escribirdn un afiche para la invitacién a la presentacién
1 del Cuenta Cuento.
- IN
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a

parafrasear “La leyenda del Ka’a” el inicio, medio y final del relato.
T UNETSLT X CR T G EHRealizamos este paso'solamente cuando'se
presenta un texto nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Invitamos a los estudiantes a leer
individualmente “La leyenda del Ka“a”. Recordamos que es importante leer
con fluidez, respetando los signos de puntuacién y entonacién adecuada,
ajustando el tono de voz para darle sentido a lo que lee (estado de animo,
tensién, suspenso, dialogos).

*DESPUES DE LA LECTURA.
eI EYT I S TRealizamos este paso solamente cuando se

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensar y buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué creen
que el duefio de casa fue amable con el forastero? ;Por qué creen que hizo
aparecer una planta?”.
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Vi

La dramatizacién o
representacion de roles
permite a los estudiantes
demostrar ludicamente
sus conocimientos y

experiencias. Esto
fomenta el desarrollo de

la expresion oral y refuerza
la autoestima de los
estudiantes.

1.
2.
3.
4.
5.
6.

DX
A

Los Textos Auténticos

son los textos que rodean

a los estudiantes en su
ambiente. Tienen por objeto

difundir un mensaje breve y
significativo.

Ejemplo: Afiches, letreros,
recetas, volantes, diarios y
revistas que traen noticias,
avisos publicitarios, etc.

3

Texto:

@ CIERRE

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« iNos organizamos para realizar el Cuenta Cuento!

« Comentamos a los estudiantes que al finalizar esta unidad se
realizara una sesién de Cuenta Cuento.

« Explicamos que esta actividad consiste en relatar en forma
dramatizada los textos que mas les gustaron. Ademas, pueden
vestirse acorde a los personajes del texto y tener algunos objetos
claves del relato. También se invitard a la familia.

« Comentamos que se formaran cuatro grupos de seis estudiantes,
un estudiante relatara el inicio, medio y final del relato. Dos
estudiantes haran la ambientacién: R: Ruidos y objetos del relato.
Los demas estudiantes dramatizaran el relato elegido.

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3 GRUPO 4
Texto: Texto: Texto:
1 1. 1
2 2. 2
3. 3. 3.
4. 4. 4.
5 5. 5
6 6. 6

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a escribir un afiche de invitacién
para los demds grados de la escuela.

» Recordamos que una actividad que se propusieron era hacer afiches para
invitar a toda la comunidad escolar a la presentacién del Cuenta Cuento. Los

animamos a crear los afiches.

« Recordamos las caracteristicas que tiene un afiche: Tipo de letra,
dibujos, lo que anuncia y como lo anuncia. Se caracteriza por
tener letras grandes, color e imdgenes que atraigan la atencién
del lector. Se ponen en lugares publicos para que sean vistos por
muchas personas.

« Pedimos a los estudiantes que formen parejas para que disefien sus
afiches en una hoja blanca. Recorremos los grupos y los ayudamos
a organizar sus ideas.

« Unavez que hayan revisado el borrador de los afiches, los
estudiantes hacen la versién final.

« Repartimos cartulina o un cuarto de un sulfito, marcadores negros,
lapices de colores.

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién) Alentamos a que algunos estudiantes

compartan los afiches realizados.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Escribe tres oracionesy encierra en circulo el verbo utilizado.
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IORGANIZAMOS,
LA PRESENTACION DEL
CUENTA CUENTOS!

CAPACIDADES

€

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.
Demuestra comprensién de los textos a través de diferentes
expresiones artisticas.

Escribe textos auténticos simples, tarjeta de invitaciény
afiches, acordes al propésito.

INDICADORES

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Identifica personajes y lugares mas importantes de un relato.
Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato: Textos literarios:
Leyendas y mitos.

Crea expresiones artisticas que demuestran comprensién del texto a
través de dramatizaciones.

Identifica la estructura de los textos auténticos.

Crea textos auténticos.

Selecciona en el texto a escribir acorde al propésito.

MATERIALES

Laminas: Texto “Jasy Jatere”, hojas blancas, papel sulfito y pinceles o
marcadores.
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¢Cémo elaboro mis .
materiales para la clase? PARTE DEL RELATO MI CONVERSACION INTERIOR
= Pegamos el texto del mito

“Jasy Jatere” en un lugar

visible de la clase.

Preparamos los

siguientes cuadros de

doble entrada en el

pizarrén o en un sulfito

para la aplicacién de

la estrategia:

RESPONSABLES FUNCIONES

= o

Los nifios del tercer grado de la Escuela
invitan a la presentacién del Cuenta Cuentos a realizarse en la sala de la clase el dia
del mes de

Te esperamos para las

Alumnos del Tercer grado

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes para

: que compartan su tarea. Los felicitamos por lo realizado.
1
1 .
[ Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que van a leer el texto
: del mito “Jasy Jatere”. También escribirdn una tarjeta de invitacién para la familia.
1 Por ultimo, seguiran organizando la presentacién del Cuenta Cuento.
P

DESARROLLO

Origen de la mitologia guarani: Se remonta al encuentro de Tau y Kerana. Tau era un espiritu maléfico. Kerana era una
nifia de extraordinaria belleza que se pasaba los dias durmiendo, por eso le pusieron por nombre Kerana (dormilona),
ellos se habian enamorado. Al séptimo dia consecutivo de sus visitas intenta raptar a la nifia, interviniendo asi a
Angatupyry, espiritu del bien. Este lucha con Tau durante siete dias, pero las artimafias del mal hacen que logre ventaja,

dandose por vencido Angatupyry. Nuestros primogénitos antepasados (fiande ypykuéra) pidieron un castigo ejemplar
para el raptor. Angatupyry hace a Tau objeto de una terrible maldicién segtn la cual todos sus hijos se convierten en
monstruos. Asi nacieron sucesivamente: Teju Jagua, Mbéi Tui, Moai, Jasy Jatere, Kurupi, Ao-Ao, Luisén, segun el
escritor Tomas L. Micé en su libro “Leyendas del Paraguay - Mitologia Guarani).
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XX *ANTES DE LA LECTURA.

Los mitos: Son relatos Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva,
presentada antes de la lectura: Recordamos la estrategia de
lectura comprensiva que vamos a utilizar: Conexién personal.

de hechos imaginarios
y fantasticos atribuidos
a dioses y semidioses
inexistentes.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto: “Jasy Jatere”. Al leer
seflalamos las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos que
identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Huecos: Agujero, que presenta un vacio en su interior.
Atraccién: Simpatia, encanto.

Inofensiva: Tranquila, serena.

Epoca: Tiempo, estacion.

Travesuras: Juegos, fechorias, diabluras.

Hondita: Goma elastica que sirve para tirar algo pesado.
Ritmico: Elemento de la mUsica que se repite varias veces.
Raptaba: Esconder, llevar, secuestrar.

Retornaban: Regresaban, volvian.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura:

A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura compresiva:
“Conexion personal”. Atendiendo a nuestra conversacién interior:

PARTE DEL RELATO MI CONVERSACION INTERIOR
Al término del primer parrafo Conversamos con nosotros mismos
comentamos que: Jasy Jatere vivia y nos preguntamos: sPor qué Jasy
en huecos de troncos de grandes Jatere vivia en los arboles? Vivirfa
arboles del bosque. incomodamente ahi.
En el segundo péarrafo: Jasy Jatere ¢Por qué Jasy Jatere recorre solo a
iba recorriendo durante la siesta, la siesta?

especialmente en la época de la
siembra del choclo y la sandia.

Desde el tercer parrafo en adelante “¢Podrian compartir su
paramos después de cada parrafoy conversacion interior o lo que estan
preguntamos: pensando acerca de lo que sucede

en el relato?”.
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*DESPUES DE LA LECTURA.

Interrogacién de analisis:

Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “4Cémo era el nifio? ;En qué época recorria por el campo? ;Por
qué las madres pedian a los nifios que no se escapen de las casas? ;De qué se
alimentaba Jasy Jatere?”.

Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “;Qué opinan de la forma de ser del Jasy Jatere? ;Por
qué creen que es tan importante obedecer los consejos de las mamas?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Preparando el Cuenta Cuento.

Invitamos a los estudiantes a preparar la presentacién del Cuenta Cuento.
Les pedimos que recuerden los textos leidos hasta el dia de hoy: Leyenda del
fianduti, Leyenda del Ka’a, leyenda del Karau, el mito de Jasy Jatere.
Colocamos el sulfito de responsables del Cuenta Cuento en un lugar visible
de la sala. Explicamos que cada grupo debe elegir un texto de su agrado,
cuidamos que los textos no se repitan.

Anotamos con los estudiantes, en el sulfito preparado, el texto elegido por
cada grupo.

Solicitamos a los estudiantes reunirse y elegir a los responsables de

la presentacién.

Presentamos el siguiente cuadro de funciones. Ejemplo:

RESPONSABLES FUNCIONES
Un narrador: Conocer el relato a presentarse segtin el inicio,
1. medio y final del texto.
Dos estudiantes para Preparar el lugar, hacer los sonidos o ruidos de
la ambientacién: acuerdo al texto, los objetos mas relevantes del
2. relato.
3.
Tres estudiantes para Actuar con seguridad representando al personaje
dramatizar: del texto. Pueden vestirse acorde al relato elegido
4. con ayuda de la familia y la profesora.
5.
6.

Damos un tiempo prudencial para la organizacién de los diferentes grupos.
Recorremos y los apoyamos para la presentacion.

Escritura (Grafomotricidad): Repartimos hojas blancas para que
escriban la tarjeta de invitacién. Recordamos que se envie
la invitacién a la familia y a la comunidad educativa.
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arfoh CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a

los estudiantes a expresar el momento de la clase que més les
gust6. Ademads, recordamos las diferentes partes con que cuenta
la invitacién que elaboramos. Los felicitamos por sus aportes.

Es importante que Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente

la familia le dé multiples
espacios para verbalizar

cognitive): Recuerda la parte del mito que més te llamé

lo que hace y aprende en la atencién, explica por qué y dibdjalo.

la escuela, que la familia
se interese en lo que los

estudiantes cuentany
preguntan sobre distintos MITO: “Jasy Jatere”
temas, fomente el espiritu

investigativo ayudandolo

a buscar informacién y asi
incentivar la curiosidad
innata de los estudiantes.
Para eso también debemos
invitar a la familia a

ser parte activa de las
experiencias en la sala de
clases.

Se cree que Jasy Jatere vivia en
huecos de troncos de grandes
arboles del bosque. Era un nifio
hermoso, pequefio, de cabellos
dorados, ojos azules y andaba
semidesnudo. Llevaba en su mano
un bastoncito de oro, como una
vara mégica, fuente de su poder
magico de atraccién, que nunca
abandonaba, pero si perdia su
bastoncillo se volvia inofensivo.
Cuentan que Jasy Jatere recorre
durante la siesta, especialmente
en la época de la siembra del
choclo y la sandia, que le gusta
comer.

También imitaba el canto de un
péjaro con un silbido. Las madres
solfan pedir a los nifios que no se
escapen de las casas durante

las siestas ni que anduvieran por
el monte.

288 LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(

Tampoco hacer sus travesuras
como subirse a los arboles, jugar
con hondita y, en forma insistente,
no andar solos durante las siestas
porque el Jasy Jatere atraia a los
nifios con su silbido o, tocandolos
con su bastén magico, los raptaba
y los llevaba a lo profundo del
bosque, donde los retenia durante
algun tiempo.

Alli los alimentaba con miel
silvestre y frutas frescas, jugaba
con ellos y, al fin, los soltaba o
jamds regresaban, porque los
nifios ya se habian vuelto mudos,
pero si retornaban a sus hogares
se recuperaban después de un
cierto tiempo.




IENSAYAMOS |
LA PRESENTACION DEL
CUENTA CUENTOS!

CAPACIDADES

Presenta una exposicién oral sobre los aspectos mas importantes del
tema elegido.

Representa vivencias de la vida diaria o situaciones inspiradas en las
narraciones (leyendas y mitos).

Representa con la entonacién y la gestualidad adecuada los diferentes
contextos de los textos leidos.

INDICADORES

Utiliza la gestualidad para apoyar ideas.

Expone la idea central del tema elegido.

Expresa claramente sus ideas en oraciones completas.

Modula y utiliza un tono de voz adecuado para presentar sus ideas.
Apoya sus exposiciones orales con dibujos, diagramas y/o esquemas.
Dramatiza leyendas y mitos.

Representa leyendas y mitos con expresién y entonacion.

MATERIALES

Laminas: Texto “Jasy Jatere”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles y
marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a
los estudiantes a compartir la tarea realizada.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que
en esta clase volveran a leer el texto sobre el mito “Jasy Jatere”

Hoy tendremos una : - .z s ‘s
independiente. También realizaran ejercicios de comprension.

estructura de clases T ) .

diferente, debido a que Por ultimo, ensayaran la presentacion del Cuenta Cuento.

estaremos ensayando
la presentacién del Cuenta
Cuento.

A4
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

1
1
1 Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
: decir todo lo que saben acerca del mito paraguayo “Jasy Jatere” teniendo en
: cuenta el inicio, medio y final del relato.
1
: *DURANTE LA LECTURA.
1
: Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto: “Jasy Jatere”. Al leer
1 seflalamos las palabras con el dedo o con una regla.

X 3
%X *DESPUES DE LA LECTURA.

Para el desarrollo de = jEnsayando la presentacién del Cuenta Cuento!

la expresion oral se debe « Pedimos a los estudiantes que formen sus grupos de trabajo.
darla oportunidad a los «  Practicamos la presentacién de modo que los estudiantes
estudiantes de comunicar P q .

espontaneamente tengan claro el momento de la entrada y salida a escena.
vivencias, experiencias y Ademas, escuchamos la narracién preparada por el relator.
conocimientos acerca de » Pedimos al relator que hable claro, tenga la atencién del
[OSIEIES Etados: ublico, use palabras comprensiblesy correctas, evitar
Procurando un ambiente P ’ p P . y . . ’

e eaiiEree cenele ol ponerse nervioso, las muletillas y los silencios.

« Hacemos el ensayo general tal como sera
L . mostrado al publico.

e esta manera es posible . . .
que el estudiante aprenda a Recordamos a .los estudiantes que es lmpgrtante
comunicar ideas en pablico guardar silencio para que todos puedan disfrutar del
y a expresar ideas en forma Cuenta Cuento.
coherente y comprensible. « Después del ensayo general comentamos aquello que se debe
mejorar y nos preparamos para la gran presentacién.
Los felicitamos por todo lo realizado.

estudiante se exprese con
libertad y seguridad.
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arfoh CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Recordamos brevemente
cémo desarrollaremos la presentacién y luego aclaramos las dudas que

los estudiantes pudieran tener. Finalmente felicitamos a los estudiantes
por los logros obtenidos en la clase de hoy.

“Un maestro es una brijula
que activa los imanes de la
curiosidad, conocimiento y
sabiduria en sus pupilos”. y escribe oraciones con dos de ellos.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitive): Con ayuda de un familiar, busca en el periédico cinco verbos

Fuente: Ever Garrison.
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EVALUACION
FINAL

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Escribe textos atendiendo a las silabas ténicas.

Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

Representa vivencias de la vida diaria o situaciones inspiradas
en las narraciones (leyendas y mitos).

Representa con la entonacién y la gestualidad adecuada los
diferentes contextos de los textos leidos.

INDICADORES

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto, a
medida que va leyendo.

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Recuenta historias y eventos identificando el inicio, el desarrolla y el final.
Usa verbos dentro de contextos significativos.

Usa palabras agudas dentro de contextos significativos.

Escribe tilde en palabras agudas.

Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

Dramatiza leyendas y mitos.

Representa leyendas y mitos con expresién y entonacién.

MATERIALES

Laminas: Mito “Mbai Tui”.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a
los estudiantes que compartan con sus compafieros la tarea de
la clase anterior.

, o Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy
Hoy es el dia de evaluacion I dif t tividad todo | h did
de nuestros estudiantes. realizaran 1“erfen es actividades para ver o”o o que han aprendido en
Bor E5 @ mEm e Emnes esta Unidad “Mitos y Leyendas del Paraguay”.

una estructura de clases
distinta.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.
Formulacion de hipétesis: Mencionamos a los estudiantes que hoy leerdn un texto

sobre un mito llamado “Mbéi Tui”. Pedimos que observen las imagenes del texto y
predigan lo que va a suceder.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Estimulamos a los estudiantes a leer
individualmente el texto, para que luego realicen las diferentes actividades de
evaluacién.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Evaluando lo aprendido:

« Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 5.

« Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del cuento leido y
otras actividades para demostrar lo que aprendieron durante esta unidad.

« Leemosy explicamos cada actividad.

« Destinamos el tiempo necesario para que los estudiantes completen cada
actividad.
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EVALUACION FINAL

Comprension de Lectura:

A.1. Completa con la letra “F” si la oracién es falsa y la letra “V” si la oracién
es verdadera.

) Tenia un cuerpo de serpiente y cabeza de loro.

) EL Mbéi Tui se alimentaba solamente de verduras frescas.
) Lanzaba chirridos aterrorizando a la poblacién.

) Este animal cuidaba a los animales acuaticos.

) Mbdi Tui se acercaba a las personas para devorarlas.

~ o~~~ —~

A.2. Enumera del 1 al 5 los hechos de acuerdo a como sucedieron en la leyenda.

En la selva vivia un animal grande.

Este animal dominaba los extensos esteros.

Con cabeza de loro, enorme pico y lengua de serpiente.

Mbéi Tui tenfa un cuerpo de serpiente y patas de lagarto.

No se acercaba a las personas del pueblo.

Ampliando mi vocabulario:
B.1. Lee la oracién. Escribe las partes de la oracién segln corresponda.

Mbéi Tui cuidada a las flores.

B.2. Lee los siguientes fragmentos del texto leido. Luego extrae y escribe
palabras agudas en el recuadro de abajo.

............... lanzaba ensordecedores chirridos
aterrorizando a la poblacién

Y se alimentaba tUinicamente de frutas
............... Mbéi Tui tenia un cuerpo

que parecia a una gran serpiente.

PALABRAS AGUDAS ENCONTRADAS

(Poblacién) (Parecfa)
(Tenfa)
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Dictado:

Parrafo para el Dictado: Vivia un animal grande en la selva. Su cuerpo parecia
una gran serpiente y sus patas tenfan tres enormes garras. Se alimentaba solo
de frutas y dominaba los extensos esteros. Este animal se llamaba Mbéi Tui, que
pertenece a la mitologia paraguaya.

Escritura: Piensa el motivo o la razén por el cual Mbéi Tui cuidaba de los animales
acudticos y las flores de la selva. Dibuja con detalles y escribe lo que pensaste.

3

CIERRE

Ei

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
» Felicitamos a los estudiantes por todo lo realizado y recogemos las evaluaciones.
« Les pedimos que expresen como se sintieron al realizar la actividad.
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MITO: “Mbéi Tui”

Se cuenta que junto a las grandes
selvas vivia un animal grande con
cuerpo de reptil y cabeza de loro.
Era grande y muy feo. Las
personas del pueblo lo
consideraban un mito paraguayo
muy conocido.

Este animal, llamado Mbéi Tu’,
tenia un cuerpo que parecia una
gran serpiente con unas patas

de lagarto terminadas en tres
enormes garras y en la cola tenia
dos plas venenosas.

Su cabeza era la de un loro

con un potente y enorme pico,
y tiene lengua de serpiente.
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Fuente: Autor Tomas L. Micé.
Adaptacién.

Lanzaba ensordecedores chirridos
aterrorizando a la poblacién y se
alimentaba tinicamente de frutas.
Mbéi Tu'T dominaba los extensos
esteros y era considerado

como cuidador de los animales
acuaticos, de la humedad y de

las flores. Era dificil distinguirlo
entre los arboles, como en los
pastizales, porque su color

lo confundia con el follaje.

Este animal no se acercaba

a las personas, sin embargo,
cuando pasaba por el pueblo los
habitantes huian aterrorizados.




ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuard cada ejercicio seglin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje maximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos maximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%
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UNIDAD &

ADAPTACIONES Y DEFENSAS
DE LOS ANIMALES




ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.

INDICADORES

Anticipa y predice el contenido de los textos basandose en
las ilustraciones del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.
Interpreta el significado de palabras segtin el contexto.
Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, a los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadasy predicen lo que va a
suceder o lo que les gustaria saber al respecto.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del
texto, a medida que van leyendo.

Se formula preguntas sobre lo que van leyendo.

Determina los hechos o informaciones que son importantes
en el texto de lo que no lo son.

MATERIALES

Laminas: Copia del texto “Clasificacién de los animales”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores, caja de cartén.
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ISIAS
I

éComo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el texto

“Clasificacién de los
animales” en un lugar
visible de la clase.

= Preparamos un
organizador grafico, para
activar los conocimientos
previos:

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:

CLASIFICACION DE
LOS ANIMALES

Animales segiin l§ Animales segin l§ Animales segiin [l Animales segiin
reproduccion locomocion cobertura alimentacion

Viviparos. Vuelan. Carnivoros.
Oviparos. Caminan. Herbivoro.
Se arrastran.

INICIO

Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién lddica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, sequidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.
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JUEGO: “Piensa rapido”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “Piensa rapido”. El docente pide a los estudiantes que se
enumeren del 1 al 6, los nimeros pares seran del Equipo 1 y los nimeros
impares del Equipo 2. (Salvo consideracién distinta del docente).

2  Pedimos a los equipos que se agrupen.
Para este juego necesitaremos el dado, pero en vez de nimeros
pegaremos en cada lado las siguientes tarjetas:

TARJETAS PARA EL DADO RESPUESTAS
Animal que salta. Rana, sapo, canguro, conejo.
Animal con cuatro patas. Perro, gato, caballo, vaca.
Animal con dos patas. Gallina, pavo, pingiiino, avestruz.
Nombre de animal que vuela. Loro, paloma, aguila, tortolita.
Animal salvaje. Tigre, ledn, zorro.
Animal que se arrastra. Gusano, vibora, caracol, cocodrilo.

Observacion: Primeramente, lanza el dado el Equipo 1, y luego el Equipo
2, damos 10 segundos a cada equipo. Otorgamos 15 puntos a cada
equipo por la participacién activa.

D 3 Agradecemos la participacion de todos y comentamos que
3 & en la préxima clase ya estaran ganando puntos para la Isla

" @, Y, o . "
:‘ o Arcoiris. (En este juego, utilizamos el tema referente a

g' oo la unidad).

De nuestro primer juego
saldra la formacion de

los dos equipos que
participaran en el gran
juego del Navegando
hacia la Isla Arcoiris, salvo
consideracién distinta del

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los
estudiantes a expresar todo lo aprendido en la unidad anterior.

docente. Estos dos equipos Pedimos a algunos estudiantes pasar al frente de la clase para
estaran conformados por recordar lo aprendido.
los mismos estudiantes
hasta el término de la .
unidad 6. Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy
vamos a leer el texto informativo “Clasificacién de los animales”.
. También aprenderemos a clasificar a los animales de acuerdo a sus
. caracteristicas.
PO
DESARROLLO
n *ANTES DE LA LECTURA.
1
: Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
: completar el organizador grafico, realizamos preguntas tales como: “sCémo
1 se puede clasificar los animales? ;Qué caracteristica tiene cada grupo?”.
1
1
1
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Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar las imagenes del
texto “Clasificacién de los animales”, y preguntamos: “;De qué creen que tratard
el texto?”. Anotamos las hipétesis en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Comentamos que
utilizaran la estrategia de lectura comprensiva: “Predecir”. Pedimos a
los estudiantes que expliquen en qué consiste dicha estrategia.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos el texto “Clasificacién de
los animales”, sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Clasificar: Ordenar de acuerdo a unas caracteristicas.
Caracteristicas: Forma especial de ser.

Reproducen: Tener crias o bebés, multiplicarse.

Escama: Laminas que cubren el cuerpo de algunos reptiles y peces.
Torax: Pecho.

Abdomen: Barriga.

Ninfa: Etapa posterior a lo larva.

Acuatico: Que habita o vive en el agua.

Branquias: Agallas, érgano respiratorio que separa el oxigeno del agua.
Tronco: Pecho, torso.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Predecir” en el texto leido.

« Encada pérrafo de la lectura, nos detenemos y preguntamos: “;Qué creen que
pasara en el siguiente parrafo?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

« Pedimos a los estudiantes que verifiquen las hipétesis realizadas en el
pizarrén.

« Preguntamos: “;Trat6 de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “;Qué debemos observar para clasificar los animales?
;Cudntos tipos de animales conocieron? ;Cudles son las caracteristicas de
los mamiferos? ;Cudles son las caracteristicas de los anfibios? ;Cudles son
las caracteristicas de los reptiles? ;Cudles son las caracteristicas de las aves?
;Cuadles son las caracteristicas de los peces? ;Cuales son las caracteristicas de
los aracnidos?”.
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« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “sQué les perecié interesante de
la clasificacién de los animales?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Dividimos a los estudiantes en siete grupos para la siguiente actividad.
Cada grupo dibujard a una rama especifica de animales que indicaremos.
Repartimos hojas blancas a cada grupo.

« Clasificamos los grupos:

Grupo 1: Mamiferos.

Grupo 2: Reptiles.

Grupo 3: Aves.

Grupo 4: Aracnidos.

- Luego en un sulfito pegamos todos los dibujos, de

los siete grupos, especificando cada uno de ellos.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a los estudiantes que
expresen lo que aprendieron del trabajo realizado. “;Qué fue lo que mas les
llamo la atencién?”.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Elige tres animales de clasificacién diferente: Reptiles, anfibios,
mamiferos, insectos, aracnidos. Dibuja en el cuaderno y luego describe
sus caracteristicas: Cuerpo cubierto con, forma de movilizarse, forma de
reproducirse, forma de alimentarse.
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Fuente: Autores Sara Ortiz, TEXTO: “Clasificacion de los animales™
Gabriela Sievekinig y Mario Gaona.

¢Sabfas ti que los animales se pueden clasificar de acuerdo al grupo a que
pertenecen?

Cada grupo tiene caracteristicas especiales. Para poder clasificarlos debemos
observar dénde viven y la forma de su cuerpo. Por ejemplo, podemos observar
cémo tienen cubierto su cuerpo, cémo respiran, cémo se reproducen, de que se
alimentan y dénde viven.

Algunos animales son mamiferos. Los mamiferos son animales que generalmente
tienen el cuerpo cubierto de pelos, tienen crias vivas, les dan de mamar a sus bebés
y tienen sangre caliente. Ejemplo: Seres humanos, perros, vacas, etc.

Hay animales que son reptiles. Los reptiles tienen el cuerpo cubierto de escamas,
piel duray seca, algunos se arrastran y otros tienen patas muy cortas, se reproducen
por huevos que ponen en la tierra, tienen sangre fria. Algunos reptiles son:
Cocodrilos, serpientes, tortugas, lagartos, etc.

Otra clase de animales son las aves. Estas tienen el cuerpo cubierto de plumas,
poseen dos alas, dos patas, un pico sin dientes, tienen sangre caliente,

se reproducen por huevos. Algunas aves son: Loros, palomas, gallinas, patos,
tucanes, fiandles.

Existen también los insectos. Estos son animales que tienen el cuerpo dividido en
tres partes: Cabeza, térax y abdomen. Tienen dos antenas, seis patas, cuatro alas,
se reproducen por huevos muy pequefios. EL huevo pasa por diferentes etapas:
Larva, ninfa e insecto adulto. Algunos insectos son: Mosquitos, moscas, abejas,
hormigas, mariposas, termitas.

Otros animales son los peces. Estos son animales acuaticos. Su piel es escamosa,
tiene aletas y una cola para nadar, respira por branquias, pone huevos en el agua.
Algunos peces son: Pacl, surubf, pirafia, dorado.

Ademads, existen los aracnidos, que tienen el cuerpo dividido en dos partes: Cabeza
y abdomen. Poseen ocho patas, grandes 0jos y se reproducen por huevos.

Las arafias y los alacranes son ardcnidos.

Por ultimo, tenemos los anfibios, que son animales que viven en el agua y la tierra.
Ponen huevos en el agua, los que estan cubiertos por una membrana protectora.

A medida que crecen se van transformando hasta llegar a tener el cuerpo adulto.
Este proceso se llama metamorfosis. Su cabeza estd unida al tronco, tienen ojos
grandes y piel de diferentes colores. Los sapos, ranas y salamandras son anfibios.
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CLASIFICACION
DE LOS ANIMALES

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Comprende que algunos materiales de referencia estan organizados
alfabéticamente.

INDICADORES

Parafrasea eventos principales del texto leido.

Reconoce temas y valores de las narraciones del texto de la lectura.
Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a
partir del contexto de la lectura (definicién de palabras, sin6nimos).
Responde preguntas simples identificando: Quién, qué, cuéndo,
dénde, por qué y cémo sucedieron los hechos del relato.

Usa el diccionario para encontrar y seleccionar definiciones que
correspondan a un determinado contexto.

Ordena alfabéticamente una lista de acuerdo a su letra inicial.

MATERIALES

Laminas: “Clasificacion de los animales”, hoja blanca, papel sulfito,
pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
intercambien la tarea de elegir y dibujar tres animales de clasificacién diferente
con el compariero de la derecha.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta

clase van a contar con sus propias palabras las cosas mas importantes que
aprendieron del texto leido “Clasificacién de los animales”. Después van a leer
independientemente para realizar ejercicios de comprensién lectora. También van
a utilizar el diccionario para buscar el significado de palabras desconocidas. Por
ultimo, van a escribir un dictado.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que parafraseen el texto “Clasificacion de los
animales”

= Conversamos con los estudiantes acerca del texto leido.

LI ETT X EE T L EIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EXTAdTEHIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Clasificacion de
los animales”, sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos los significados de
las palabras desconocidas dentro del texto de la clase pasada.

Revisamos el siguiente vocabulario: 35 FE oSSR sE e Rl Bl RiRa FE a6 o)
presenta un texto nuevo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYudi-BRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué es
importante poder clasificar a los animales?”.
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ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:
« Comprensiéon de lectura.
« Escribe unaVsila oracién es verdadera y una F si la oracién es falsa.

Las aves son animales de sangre caliente.

El cuerpo de los insectos esta dividido en cabeza y patas.

Los sapos, ranas y salamandras pertenecen al grupo de los anfibios.

Los peces respiran usando los pulmones.

Los cocodrilos, las serpientes, tortugas y lagartos tienen sangre fria.

« jAl utilizar el diccionario!

« Invitamos a los estudiantes a pensar sobre lo que aprendieron acerca del
diccionario.

« Pedimos a los estudiantes que mencionen cuatro palabras relevantes del

texto leido.

Una vez que tengan las cuatro palabras las deben escribir

Ludolecto te recuerda

que un diccionario es

un libro muy especial
porque contiene todas

las palabras de una lengua,
sirve para conocer el a los
diversos significados de
una misma palabra. Las
palabras aparecen en orden
alfabético. Cuando hay
mas de una palabra que
comienza con la misma
letra se debe buscar por

la segunda letra de la
palabra. Ej.: Rama, remo,
rimo. Cuando las dos
primeras letras son iguales
se ordenan por la tercera
letra. Ej.: Palabra, pasillo,
pata.

en sus cuadernos de comunicacién en orden alfabético.
Luego buscan el significado de las palabras en
el diccionario.

Recorremos la sala 'y corregimos los trabajos de los grupos.
Felicitamos a los estudiantes por sus esfuerzos.

Escritura (Grafomotricidad):

Comentamos que hoy haran un dictado para evaluar

lo aprendido.

Pronunciamos la oracién completa a ser dictada.

Los estudiantes cuentan el niimero de palabras que tiene

lo oracién.

Repetimos la oracién nuevamente. Luego dictamos palabra por
palabra sonorizando y estirando los sonidos de las letras de
modo que los estudiantes aprendan a hacer la relacién entre
el sonido del habla y los grafemas. Recordamos a los
estudiantes que deben dejar un espacio entre cada palabra,
comenzar las oraciones con mayuscula y terminar con un
punto.

Parrafo para el dictado: “Todos los animales tienen
caracteristicas especiales. Algunos vuelan, otros se arrastran,
varios caminan, saltan o nadan. Sus cuerpos estan cubiertos
de pelos, plumas, escamas, caparazones o puas. Esto les
permite adaptarse al medio en que viven. jQué diferentes son
los animales!”.
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Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién lddica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, sequidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el hdbito de

la escucha se activa.
JUEGO: “Recuerda y responde”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Recuerda y responde”. El Equipo 1y el Equipo 2,
segln lo establecido en la primera clase, se preparan para jugar.
(Salvo consideracién del docente).

2  Mencionamos a los estudiantes que hoy haremos preguntas del texto de

la clase anterior.

Opciones de preguntas:

a. ;Cuantas clasificaciones de animales menciona el texto?

b. Cita tres caracteristicas de los mamiferos (tienen pelos, criasy
dan de mamar).

c. ¢Qué tienen los peces para poder nadar? (cola y aletas).

d. ;Por dénde respiran los peces? (por branquias).

e. ;Con qué estéan cubiertas las aves? (plumas).

f. ;Tienen un pico sin? (dientes).

g. Los aracnidos estan divididos en 2 partes. ;Cuéles son? (cabeza y
abdomen).

h. ;A través de qué se reproducen los aracnidos? (a través de huevos).

i. ¢Endoénde pueden vivir los anfibios? (en la tierra y en el agua).

3  Porcada pregunta bien respondida se otorgan dos puntos al equipo.
Realizar maximo cinco preguntas por equipo, lo ideal es no repetir las
preguntas.

4 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y
actualizamos la tabla. (Este juego esta conectado a
los indicadores de la clase).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con el compariero
que estd sentado a su izquierda.

Escribimos en el pizarrén las oraciones dictadas. Sonorizamos cada
palabra al escribirla para que los estudiantes identifiquen los sonidos de
las palabras.

Pedimos a los estudiantes que corrijan el dictado de sus compafieros.
Pueden escribir un signo “bien” por cada palabra correcta y las palabras
que deben ser revisadas las pueden encerrar con un circulo.
Recordamos a los estudiantes que durante el dictado no se aceptara

que ensucien o tachen el cuaderno de sus compafieros. Luego de que
los estudiantes se coevallen pedimos que devuelvan el cuaderno

del compafiero para que cada nifio corrija sus errores escribiendo
correctamente la palabra.

Recogemos los cuadernos para leer los dictados de los estudiantes.
Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

Sonidos iniciales de palabras.

Sonidos finales de palabras.

Sonidos del medio de las palabras.

Uso de palabras de uso frecuente.

Uso de mayusculas al inicio de las oraciones.

Uso de los grupos consonanticos.

Uso de mayulsculas después de un punto.

Uso del espacio entre palabras.

Uso del punto al final de una oracién.

). Uso del signo de exclamacién.

Lo antes expuesto nos permitira identificar las fortalezas y debilidades de
los estudiantes.

Te@ e an oW

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

Lee el texto: “Clasificacién de los animales” y extrae del texto tres
palabras que no comprendas.
Ordénalas alfabéticamente y busca su significado en el diccionario.
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DEFENSAS DE
LOS ANIMALES

CAPACIDADES

Demuestra conocimientos de cémo la palabra escrita y/o impresa esta
organizada en letras, palabras y oraciones.

Comprende que algunos materiales de referencia estan organizados
alfabéticamente.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con
textos leidos o con usuarios competentes.

Reconocen que los escritores planean, escriben, revisan, editany
comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Relaciona sus experiencias previas con el texto que van leyendo para
elaborar conclusiones e identificar el sentido del texto.

Reconoce elementos de la estructura de un texto: Titulo, subtitulo,
palabras destacadas, tamafio de las letras, cuadro con informacién,
dibujos o fotos con rétulos.

Lee diferentes tipos de textos con distintas complejidades.

Identifica concordancia entre el género y nimero de palabras dentro del
contexto significativo.

Identifica tiempos verbales dentro de contextos significativos.

Dibuja lo dicho con detalles.

Escribe un texto corto guardando relacién entre lo expresado oralmente y
lo dibujado.

Comparte lo escrito con otros.

MATERIALES

Laminas: Texto “Todo tipo de defensas”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles
o marcadores.
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éComo elaboro mis .
materiales para la clase? LO QUE SABEMOS ACERCA DE COMO SE DEFIENDEN LOS ANIMALES

« Pegamos el texto “Todo
tipo de defensas”, en un
lugar vivible de la clase.

« Preparamos un cuadro
para la activacién de
conocimientos

¥

INICIO

©

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
compartan los significados de las palabras no comprendidas. Los felicitamos
por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
leerdn el texto informativo “Todo tipo de defensas”. También van a escribir en
dos parrafos, la defensa que utiliza el animal que mas le gusta.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes
que expliquen con sus palabras lo que saben acerca de las defensas de
los animales. Presentamos el cuadro y pedimos a los estudiantes que lo
completen con sus ideas.

Formulacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes predecir de qué se
tratara el texto basédndose en las imagenes del mismo. Preguntamos: “;De qué
creen que nos hablaré el texto? ;Qué tipo de texto es?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura:
» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Sintetizar” (Determinar informacién importante versus la no importante).
« Alleer un texto informativo, cada elemento tiene un propésito
especifico, para eso debemos sintetizar la informacién en sus elementos
caracteristicos.
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ELEMENTOS PROPOSITO

1. Titulo. Una palabra o frase que da a conocer
parte de la informacion.

2. Subtitulo. Una palabra o pequefia frase que
indica y explica la informacién que se
presenta.

3. Cuadros con informacién. Los textos informativos tienen

cuadros con informacién extra del
tema tratado. Es para llamar la
atencién del lector.

4. Fotografias o dibujos con rétulos. Sirven para ejemplificar lo que se esté
presentando en forma escrita.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Todo tipo de defensas”,
sefialando las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Depredador: Animal que ataca para comer u otro animal.
Inadvertido: Sin que lo puedan ver.

Letales: Mortales.

Impenetrable: Hermético.

Ahuyento: Espanta, asusta.

Pua: Aguja, pincho, espina.

Erizan: Levantan, enderezan.

Desgarrar: Romper, destrozar, rajar.

Agiles: Rapido, veloz, diestro.

Atemorizo: Asusta, espante.

Antilope: Animal mamifero.

Ecolocacién: Modo de orientacién basado en el sonido del eco, que emplean los
murciélagos.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la

lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Sintetizar”. Pedimos a los estudiantes que a medida que lean completen el
cuadro de doble entrada con los elementos caracteristicos del texto.

« Pedimos que recuerden y expresen con sus propias palabras el propésito
de cada elemento del texto informativo presentado. Luego reforzamos el
propdsito de cada uno de ellos. Ejemplo:
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ELEMENTOS PROPOSITO

4. Titulo.
2. Subtitulo.
3. Cuadros con informacion.

4. Fotografias o dibujos con rétulos.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

» Pedimos a los estudiantes que verifiquen las hipétesis realizadas en
el pizarrén.

« Preguntamos: “;Traté de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?”.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi
mismo” en el mismo texto. “sCuales son los diferentes mecanismos de
defensas que utilizan los animales para defenderse? ;Cémo se defiende
el armadillo? ;De qué esta cubierto el cuerpo del puerco espin? ;Qué
animales usan el veneno para defenderse de sus depredadores? ;Qué
utilizan los murciélagos para defenderse? ;Cémo realizan el camuflaje
los sapos?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran
en ellos mismos, en lo que ellos piensan. “;Qué formas de
defensas te parecen interesantes y por qué?”.

SIS
S

iQuerido docente!

Recuerda que existen dos ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:
tipos de articulos.

Articulos definidos: . . L.
Son aquellos articulos que Conciencia fonoldgica:

se pueden identificar y « Ampliando mivocabulario.
s Al Alnge = « Los sustantivos tienen género y nimero.
los barcos. Invit l tudiant b L dibui
Articulos indefinidos: = Invitamos a los estudiantes a observar el dibujo que
Se utiliza cuando nos preparamos. Les pedimos que escriban el nombre o
referimos a un sustantivo el sustantivo relacionado con el dibujo. Solicitamos a los
que no podemos definir o estudiantes que identifiquen el género del sustantivo:
identificar. Ejemplo: F . i
Un perro ladré - Unos gatos emenino 0 mascutino. . )
maullaron. « Recordamos que la palabra “0s0” es un sustantivo
masculino.

: » Pedimos que determinen el articulo que le
. : - . corresponderfa al sustantivo de la imagen
1Singular i Plural i Singular s Plural
: ' : ' presentada: El o la.
1oel los 1! las L del tidad d
i un | unos } Unas . uego conversamos acerca de la cantidad de osos

i en laimagen. Mencionamos que cuando hay un solo
oso se escribe un articulo singular. Singular significa
tnico, solo, uno.
« Cuando un sustantivo muestra gran cantidad se utiliza un articulo plural,

es decir, representa a varios.

Masculino Femenino

Definidos
Indefinidos
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« Invitamos a los estudiantes a realizar la siguiente actividad en el pizarrén.

- Luego marcamos con una X si el sustantivo es masculino o
femenino, si es plural o singular.

* Observamos el ejemplo:

FRASES MASCULINO FEMENINO SINGULAR PLURAL

Auto. X X

Aves. X X
Defensas.

Mariposa.

Armadillo.

Tigres.

Toro.

Serpiente.

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a escribir en dos parrafos el método de defensa
que utiliza el animal que mas les gusté.

« “Un péarrafo es un conjunto de oraciones relacionadas entre si, que habla sobre
un mismo tema”.

e Pedimos a los estudiantes que escriban y dibujen lo pensado.

Nombre del animal: coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen
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ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | ========
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion ludical oooooo o0
iYA! La conformacién

ladica.

| PSR S Sy
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a los estudiantes que
compartan la tarea realizada.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Lee el poema solito. Luego responde las preguntas.

Los animales Preguntas.

En la selva viven animales muy ruidosos 1. ;Quiénes son ruidosos?
como las cotorras, los loros y los monos. 2. ;Qué significa sigilosos?
También estan los animales sigilosos 3. ¢:Doénde sucede el

como el ledn, las panteras y los tigres. poema?

Todos descansan por las tardes.

Mientras las libélulas vuelan por los aires
acompafiadas por la mariposay

el picaflor que vuelan de flor en flor.
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Fuente: Natalia Olmedo.

Mordida

[V NS Venenosa

Pinchazo
Venenoso

Aguijén Venenos
Venenoso
Color de hoja Camuflaje
Mimetizar

Vuelos Rapidos

Las diferentes especies de animales
han desarrollado alguna manera de
defenderse de sus depredadores.
Observa el siguiente organizador
gréfico que nos habla de algunas de
las diferentes formas de defensas de
los animales.

Algunos animales poseen armaduras
impenetrables para protegerse de
sus depredadores, como caparazones
o plas. El armadillo o tatl posee

el caparazén que esté formado por
anillos flexibles que le permiten a
este animal enrollarse como una
pelota cuando esta en peligro.
Incluso puede contener el aliento
por 6 minutos. El caparazén duro
ahuyenta a los depredadores.

TERCER GRADO / UNIDAD 6

Defensas
Animales
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TEXTO: “Todo tipo de defensas”

Ak

Caparazon

Pudas

Armaduras

Patadas

Patadas, corridas,
vuelos, garras y
cuernos

Garras

Brincos Cuernos

En cambio, el puercoespin tiene su
cuerpo cubierta con puas que al
momento de sentir peligro se erizan.
Una vez que las ptas penetran el
cuerpo del agresor se hunden cada
vez mas profundo en la carne del
depredador. Cada pla puede medir 5
centimetros de largo, y el puercoespin
posee alrededor de 30.000 puas.
Otros animales usan el veneno para
defenderse de sus depredadores.
Cuando un escorpidn se enfada,
levanta el abdomen por encima de
su cabeza, eleva la cola y clava el
aguijén en su enemigo, inyectédndole
su veneno. La serpiente, en cambio,
tiene unas glandulas especiales que
producen veneno, que sale a través

—



de sus colmillos que tienen diminutos
agujeros. La ponzofia de algunas
serpientes es mortal para los seres
humanos.

También hay animales que corren

o vuelan muy rapido, saltan altoy
largo.

Los antilopes en Africa son los
campeones en carrera y salto de
altura. Pueden saltar hasta 15 metros
de una sola vez y llegar a correr a 80
kilémetros por hora.

Los toros cuando se ven en peligro
usan sus cuernos para alejar o vencer
al enemigo.

Los 0sos usan sus garras para
atrapar a sus depredadores. Sus
garras son como cuchillos filosos
que les sirven para desgarrar la
carne de sus enemigos. Los caballos
pueden patear cuando creen sentirse
en peligro. Eso es una forma de
ahuyentar a los enemigos.

Otros animales usan su capacidad
para volar con gran velocidad, como
lo hacen los murciélagos. Ademas,
ellos usan la ecolocacién para ubicar
los elementos que estan en su camino
y asi poder esquivarlos con gran
precision.

Por Gltimo, tenemos los animales
que usan camuflaje para

pasar inadvertidos frente a sus
depredadores. Para evitar que los
devoren muchos animales tienen
exactamente los mismos colores del
sitio donde habitan. Los sapos son
campeones en el arte del camuflaje.

Ciertas mariposas también usan

el camuflaje para espantar a sus
enemigos. Algunas tienen circulos en
sus alas que parecen grandes ojos,

lo que atemoriza a sus depredadores
como son los pajaros. También
adquieren colores brillantes parecidos
a las flores del lugar en que viven. Asi se
confunden con el paisaje en que viven.

LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(



COMPRENSION DE
LA LECTURA

CAPACIDADES

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

INDICADORES

Identifica concordancia entre el género y nimero de
palabras dentro de contextos significativos.

Graficay escribe el comienzo, desarrollo y final de los textos
leidos o escuchados usando variedad de vocabulario.

Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

Comenta u opinay justifica preferencias o rechazos de
acuerdo a lo leido.

MATERIALES

Laminas: Texto “Todo tipo de defensas”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles o marcadores.

GENERO NUMERO
ARTICULO  PALABRAS MASCULINO FEMENINO SINGULAR  PLURAL

Oso
Garras
Depredadores
Cuchillos
Carne
Enemigos
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a algunos

: estudiantes a leer individualmente las respuestas.
1
1
[ Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
: leerdn en forma independiente el texto “Todo tipo de defensas”. Realizaran
1 una actividad de comprensién. Sequiran aprendiendo el género (masculino o
: femenino) de las palabras. Por ltimo, escribiran sobre una de las defensas de
1 un animal y explicar la eleccién.
i
DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
recuerden el tipo de defensa de un animal que mas les gusté del texto “Todo
tipo de defensas”. Conversamos acerca de algunos datos interesantes del
animal elegido.

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

: G ESTT Y L S EIRealizamos este paso solamente cuando se

1 presenta un texto nuevo.

1

1

1 Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la

: LI HRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.

1

: DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién:

« Lecturaindependiente: “Todo tipo de defensas”.

« Invitamos a los estudiantes a leer individualmente texto.

« Explicamos qué cada estudiante hard una lectura silenciosa.
Luego lo haran en voz alta.

Ludolecto te recuerda
que es importante leer
con fluidez. Para ello se

debe respetar los signos

de puntuacién y usar una Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
entonacién adecuada para el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los
darle sentido a lo que lee . e . e . e .
(estado de &nimo, tensién estudiantes y permitimos que identifiquen su significado a partir
suspenso, dialogos). del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Depredadores: Cazan animales de otra especie para alimentarse.
Letales: Que causa o puede causar muerte.
Impenetrable: Que no puede ser atravesado.
Camuflaje: Ocultarse a través de algo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
FYlIuTT-HRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
*DESPUES DE LA LECTURA.

eI ELT I S TRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.
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Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Para qué sirven las
defensas animales?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Comprensién de lectura.

e Pedimos a los estudiantes que completen las actividades de comprensién de
lectura en el cuaderno.

« Marca con una X la respuesta correcta.

1. Lossapos son campeones en:

Saltar.

Camuflaje.

Esconderse.

Animales que inyectan veneno:

Escorpion.

Murciélago.

Puercoespin.

3. Animales que adquieren colores brillantes parecidos con las flores:

Libélulas.

Moscas.

Mariposas.

« Unavez que los estudiantes terminen de responder, las preguntas,
los invitamos a compartir sus respuestas.
e Preparamos en el pizarrén un cuadro, pedimos a los estudiantes que anoten en
el cuadro las palabras destacadas del texto, luego que anoten el articulo que
les corresponde. Por Gltimo, solicitamos que marquen el género y nimero de
cada palabra. Recordamos que los articulos y los sustantivos siempre deben
concordar en género y nimero. Lo que significa que, si el articulo es femenino
y plural, el sustantivo también debe ser femenino y plural.
« Pedimos a los estudiantes que hagan un listado de

las defensas animales que conocen.
« Laanotamos en el pizarrén.
« Conversamos acerca de los pros y contras de cada defensa.
« Solicitamos a los estudiantes que cierren sus ojos y que piensen acerca de
lo siguiente: Si tuvieras la posibilidad de elegir una defensa animal para usar,
scudl elegirias y por qué?
Dibuja y escribe sobre la defensa que elegirias y explica los razones por
las cuales lo elegiste. Explica tus ideas con detalles.

L B B B 0 R R RN NEERSER RSN RERERERERREREREERERESNERERERRENERREREREREERERENRERERREERERERERDRR NN § |
N
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Pedimos a los estudiantes que

):

lean sus producciones, y que expresen lo que mas les gusté de la clase 'y

-
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Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

Compartiendo lo aprendido (Metacogn
Dibuja el animal preferido de tu familia.

ACTIVACION

PREPARADOS.

Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion ludica.

iYA! La conformacién
airfohy
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NOTICIA
PERIODISTICA

CAPACIDADES

« Escucharimas, adivinanzas, trabalenguas, poemas, chistes,
canciones, retahilas y aliteraciones.

« Identifica que escribir es producir un mensaje.

« Reconoce la funcionalidad de los signos de puntuacién.

INDICADORES

Memoriza textos de la cultura oral: Trabalenguas, adivinanzas.
Interpreta el significado de palabras segtn el contexto.
Recuerda palabras, frases, oraciones, parrafos de los textos.
Identifica una experiencia de vida cotidiana o un propésito
sobre el que quisieran escribir.

Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del
tema a relatar.

Identifica la funcionalidad del uso de: Mayusculas, signos

de exclamacién, signos de interrogacién, comillas, puntoy
seguido y punto y aparte, guiones ante los didlogos, comas.

MATERIALES

Cuento: “Nueva especie de camaleén descubierta en bosques de Africa”,
hojas blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase? LO QUE SABEMOS SOBRE COSAS NUEVAS QUE APRENDIMOS

LOS CAMALEONES SOBRE LOS CAMALEONES

« Pegamos el texto “Nueva
especie de camaledn
descubierta en bosques
de Africa”, en un lugar
visible de la clase.

= Preparamos
un cuadro en PALABRAS
el pizarrénpara ..o

i TERMINACION “S”
:
1
conciencia Luz. ;
]
1
]
1
1
]
1
]

TERMINACION “ES” i TERMINACION “CES”

fonolégica. Camaleén.
Plurales de Especie.

palabras: Pigmentacién.
Adaptacion.

-

= Preparamos un
cuadro de doble
entrada en el pizarrén
para escritura:

ANIMAL DEFENSA

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la eleccién y el dibujo del animal que eligieron como tarea de
: la clase anterior.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
1 van a leer una noticia periodistica “Nueva especie de camaleén descubierto
: en bosques de Africa”. Sequirdn aprendiendo el niimero (singulary plural) y
: género de las palabras. Por tltimo, van a escribir y dibujar una experiencia
1 personal acerca de cdémo un animal utilizé su defensa para protegerse.
A
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.
1
: Activando nuestros conocimientes .
: previos: Invitamos a i i
1 los estudiantes a leer. i No es coma, ni es len, ;
: i desaparece en cualquier rincén
1 i y cambia de color. ;
: i {Qué anima! es? i
1 ' El camaleédn. !
- e eeemmmmmmmmmmmmmn e mnmmnmmnee i
1
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LO QUE SABEMOS SOBRE COSAS NUEVAS QUE APRENDIMOS
LOS CAMALEONES SOBRE LOS CAMALEONES

El camaleén vive en los arboles.
Su cuerpo cambia de color.
Hay varios tipos de camaleones.

Invitamos a los estudiantes a comentar lo que saben acerca de los camaleones.
Permitimos que los estudiantes aporten sus ideas y las anotamos en el cuadro.
Ejemplo: EL camaledn vive en los arboles. Hay varios colores de camaleones.
Su cuerpo cambia de color.

Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar las ldminas del
texto para que puedan predecir el contenido de la noticia, preguntamos: “;Sobre
qué creen que nos informara el texto? sPor qué creen que leeremos acerca de este
animal y no otro?”. Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar:
“Conexién personal”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos el texto “Nueva especie de
camaledén descubierta en bosques de Africa”, sefialando con el dedo o con una
regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Especie: Grupo de seres vivos que tienen varias caracteristicas comunes.
Camaleon: Reptil, lagarto pequefio.

Depredadores: Animal que caza y devora a otros seres vivos.

Pigmentacion: Formacién y acumulacién de sustancias en las células de la piel de
un animal, lo que le permite en algunos casos cambiar de color de piel.
Camuflaje: Es una forma de adaptacién de los animales con el fin de confundirse
con el ambiente donde se mueven.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos el texto aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexién personal”.

« Pedimos a los estudiantes que, por turno, lean la noticia “Nueva especie de
camaleén descubierta en bosques de Africa”. A medida que leen agregamos
las nuevas informaciones adquiridas. Ejemplo:

TERCER GRADO / UNIDAD 6



LO QUE SABEMOS SOBRE COSAS NUEVAS QUE APRENDIMOS
LOS CAMALEONES SOBRE LOS CAMALEONES
El camaledn vive en los Los camaleones también viven en los
arboles. bosques. El camuflaje es una forma de

adaptacion de los animales con el fin de
confundirse con el ambiente en el que se
mueven.

Su cuerpo cambia de color. La piel de los camaleones esta formada
por células que tienen diferentes tipos
de pigmentaciones, lo que produce
el cambio de color en la piel.

Hay varios tipos de En los bosques de Africa se han

camaleones. encontrado mas de 85 especies diferentes
de camaleones. Cada especie tiene sus
propias caracteristicas, pero todas usan
el camuflaje como forma de adaptacién.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas. Preguntamos: “;Se traté el texto de lo que pensabamos que trataria?”.

Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “;Qué se descubrié en Tanzania? ;Qué pasé con el
animal descubierto? ;Para qué el camaledn utilizé el camuflaje? ;Cémo es
la piel de los camaleones?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Creen que es importante conocer cémo
se defienden los animales en el medio en que viven? ;Por qué?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Pedimos a los estudiantes que mencionen diferentes animales con sus
respectivas formas de defensa. Anotamos las ideas de los estudiantes en
el pizarrén utilizando un cuadro de doble entrada como el siguiente:

ANIMAL DEFENSA
Perro. Ladrar y morder.
Gato. Rasguiiar.
Gallina. Picar.
Caballo. Patear y galopar rapido.
Serpiente. Morder e inyectar veneno.
Anguila. Golpe Eléctrico.
Lagartijas. Camuflaje.
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Ludolecto te recuerda que
todas las palabras tienen
reglas de pluralizacién.
En este caso enfatizamos
algunas.

Regla Si termina en
vocal se escribe
con “S”.

Ejemplos El ave.
singular:

Ejemplo Las aves.
plural:

i

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:

Comentamos que le vamos a relatar una experiencia personal acerca de cémo
un animal utilizé su defensa para protegerse. Modelamos dicha experiencia.
Ejemplo:

“Una vez me pasé por unos alambrados para llegar més rapido a la casa de mi

abuela que quedaba en lo alto de un monte. De pronto aparecié un enorme

perro negro que no me permitié continuar mi camino porque me ladraba
mucho. jMe dio mucho miedo!

Entonces le tiré unas piedras que encontré en el lugar. El perro negro para

defenderse de mi empezé a acercarse para morderme. Yo creo que el perro

crefa que yo lo iba a atacar. Ahi comencé a gritar y a pedir auxilio.

Mi abuela escuché mis gritos y vino a espantar el perro negro. jQué felicidad

senti cuando mi abuela me rescaté!”.

« Pedimos a los estudiantes que
pienseny relaten una experiencia
personal que tuvieron con un
animal utilizando alguna defensa
para protegerse.

« Invitamos a los estudiantes dibujar y
escribir su experiencia personal en dos
parrafos. Recordamos que deben utilizar
mayusculas para iniciar las oraciones,
después de puntos sequidos o puntos

Siterminaen ; Siterminaen aparte. Motivamos a los estudiantes a usar

SIECLEIIOED oG signos de interrogacién y admiracién para

escribe “Es”. Ces”. .

darle vida a su relato.

E El pincel. El lapiz.
i Los pinceles. Los lapices.

Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa ludica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberan mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: |YA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, harén sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién ludica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.
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ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | ========
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion ludica.

iYA! La conformacién

ladica.

arfohy CIERRE

NANAAAS
NANAAAS

Compartiendo lo aprendido (Metacognicion): Pedimos a los estudiantes que
compartan lo que escribieron. Explicamos que algunos podran compartir hoy y el
resto lo podrd hacer alinicio de cada clase de comunicacién de la siguiente clase.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo): Lee
el siguiente parrafo. Luego completa los plurales de las palabras del recuadro.

Al llegar el otofio, el cielo se cubre de .....ccceeeveveecereereceennnne y por el suelo se
esparcen las ....cccoeeeeeeeeeeeenennee. de l0S coveeeeeeeee e , produciendo en
el aire cveeeeeeeeeeeeee llenos de tristeza.
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TEXTO: “Nueva especie de camaleén descubierta en bosques de Africa”

Una nueva especie de camaleén ha sido descubierta en Tanzania, Africa, por un
equipo de cientificos britanicos.

El doctor Andrew Marshall, del Departamento de Medio Ambiente de la Universidad
de York, descubrié al animal mientras realizaba un estudio en el bosque. El camaleén
fue recogido, analizado y comparado con otros encontrados por cientificos en

la misma zona.

Este camaledn utiliza el camuflaje para protegerse de sus depredadores.

El camuflaje es una forma de adaptacién de los animales con el fin de confundirse
con el ambiente donde se mueven. La piel de los camaleones esta formada por
células que tienen diferentes tipos de pigmentaciones, lo que produce el cambio
de color en la piel. Es muy interesante saber que estos lindos animales cambian

su color segtn la luz. El estado de animo, los cambios de temperatura, cuando
tienen miedo, sienten hambre o por algun tipo de conducta sexual. Los camaleones
pueden adoptar diferentes colores, desde el verde, verde-anuloso, marrén o negro.
En los bosques de Africa se han encontrado méas de 85 especies diferentes de
camaleones. Cada especie tiene sus propias caracteristicas, pero todas usan

el camuflaje como forma de adaptacién.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado. Adaptacién.
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iPREGUNTAS Y
CODIGOS!

CAPACIDADES

« Escuchay comprende textos literarios y no literarios
identificando temas y la idea principal.
Escribe textos no literarios simples (cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos, textos informativos).
Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y conocimientos
en forma coherente y relacionada al tema tratado.

INDICADORES

Identifica los temas, el mensaje de los textos literarios (cuentos) y textos
informativos.

Identifica hechos relevantes de un texto leido.

Identifica la estructura de los textos informativos.

Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.

Crea un diario mural a partir de los textos.

Pide la palabra para hablar.

Formula preguntas sobre el tema tratado.

Expresa ideas con coherencia y secuencia relacionadas al tema tratado.
Emite opiniones pertinentes.

Utiliza expresiones de cortesia.

MATERIALES

Cuento: Texto “Las golondrinas”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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é¢Como elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el texto:
“Las golondrinas”, en un
lugar visible de la clase.
» Preparamos en el o
pizarrén el siguiente Ejemplo No Ejemplo
organizador grafico
para la activacion de
conocimientos:

éDe qué se trata?

cODIGOS

Preguntas que son respondidas con informacién del texto R:
Respondido.

Preguntas que son respondidas con los conocimientos previos de
una persona CPR: Conocimientos previos.

Preguntas cuyas respuestas se pueden inferir del texto I: Inferir.
Preguntas que pueden ser respondidas a través de una discusién
D: discusién.

Preguntas que necesitan investigacién pare ser respondidas IN:
Investigar.

Preguntas que provocan confusién C= confundido/a.

PREGUNTAS

¢Qué es una bandada?

¢Por qué las golondrinas migran de un pais a otro?
¢Cuanto tiempo tardan en realizar la migracién?
¢De qué se alimentaban las golondrinas?

¢Por qué las golondrinas se alimentaban de
insectos y no de frutas?

¢Qué problema tuvo la ciudad de Caaguazi?
¢Cémo se habian sentido los pobladores cuando
se vieron invadidos por estas aves?

Al cabo de unos dias las personas se acostumbraron a la presencia de
estas aves. Pero un dia empezaron a venir mas y mas golondrinas,
las que invadian y dafiaban las casas, los jardines y los cultivos,
Algunas golondrinas se posaron en los cables eléctricos y otras
sobre los alambrados.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la tarea de completar el parrafo con los plurales correspondientes
: de la clase anterior. Los felicitamos por sus aportes.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy leeran el cuento
1 “Las golondrinas”. También escribirdan un glosario sobre las palabras més
: usadas durante el desarrollo del tema de esta unidad llamada
1 “Las adaptacionesy defensas de los animales”.
- IN
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
expliquen con sus palabras lo que es una golondrina, de qué se trata, dar
ejemplos, y dar No-Ejemplos de lo que es una golondrina. Presentamos

el organizador grafico y pedimos a los estudiantes que lo completen con sus
ideas. Ejemplo:

éQué es? éDe qué se trata?
Un ave que migra buscando lugares Es un ave pequefia, de 15a 18 cm
calidos para vivir. de longitud, de lomo negro vientre

blancoy cola recortado. Se alimenta
de insectos que atrapa en el aire.

Ejemplo No Ejemplo
Golondrina. Es algo que no sea una selva, con
este ejercicio, el estudiante activa la
diferenciacidn de caracteristicas.

Formulacion de hipotesis:

« Pedimos a los estudiantes predecir de qué se tratara el texto basandose
en las imagenes del mismo. Preguntamos: “;De qué creen que nos hablara
el texto? ;Qué tipo de texto es?”.

« Anotamos las ideas de los estudiantes en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a
utilizar: “Formulando preguntas, algunas preguntas se pueden responder
otras no”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Las golondrinas”,
sefialando las palabras con el dedo o con una regla.
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Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Grata: Agradable, placentera.

Parlanchina: Charlatana.

Bandada: Grupo de aves.

Migrar: Desplazamiento de un grupo de animales de un lugar a otro.
Deleitaban o deleitar: Maravillar, extasiar, entusiasmar.

Trinos: Cantos, gorjeos de aves,

Invadir: Entrar por fuerzo perjudicando a los demas.

Daiiar: Perjudicar, arruinar, deteriorar, destruir.

Convinieron: Acordaron, se comprometieron,

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» A medida que leemos el texto aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Formulando preguntas, algunas preguntas se pueden responder otras no”.

« Consiste en hacerse durante la lectura una lista de preguntas sobre lo que
el texto va informando. Las preguntas son en torno a las dudas que se van
formando en nuestra cabeza. Para ello van a ir anotando las preguntas que
ellos se hacen. Después de le lectura van a ir respondiéndolas con
la informacién que aparece en el texto.

« Paraellovan a utilizar diferentes cédigos para categorizar las respuestas.
Comentamos a los estudiantes que algunas preguntas tendran respuestas
y otras tal vez no. Presentamos el siguiente sulfito con los c6digos y sus
significados para que los estudiantes lo puedan reconocer y utilizar durante
la lectura.

copiGos

- Preguntas que son respondidas con informacién del texto R: Respondido.

» Preguntas que son respondidas con los conocimientos previos de una persona
CPR: Conocimientos previos.

- Preguntas cuyas respuestas se pueden inferir del texto I: Inferir.

 Preguntas que pueden ser respondidas a través de una discusién D: discusién.

- Preguntas que necesitan investigacion pare ser respondidas IN: Investigar.

« Preguntas que provocan confusién C= confundido/a.

« Alfinalizar la lectura del texto ayudamos a los estudiantes a buscar las
respuestas a las preguntas formuladas. Junto a las preguntas anotamos
el cédigo de la estrategia utilizada para responder las preguntas. Ejemplo:
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PREGUNTAS coDpIGOo

- ¢Qué es una bandada?

« ¢Por qué las golondrinas migran de un pais a otro?

« ¢;Cuanto tiempo tardan en realizar la migracién?

- ¢;De qué se alimentaban las golondrinas?

« ¢Por qué las golondrinas se alimentaban de insectos y no
de frutas?

« ¢Qué problema tuvo la ciudad de Caaguazi?

- ¢;Cémo se habian sentido los pobladores cuando se vieron
invadidos por estas aves?

« Permitimos que los estudiantes expresen cdmo se sintieron al utilizar esta
estrategia. Los felicitamos por sus logros.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden

las hipétesis formuladas antes de la lectura del texto, preguntamos: “;Se traté
de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?”. Confréntelas con las predicciones
anotadas en el pizarrén

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “4Qué es lo que
provocé que un camaleén cambie el color de su piel?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Ampliando mi vocabulario.

« Invitamos a los estudiantes a leer el siguiente parrafo que preparamos en
un sulfito.

- Pedimos a los estudiantes que identifiquen en el texto
las palabras que contengan el grupo consonantico “mb”

[{3 2

« Luego pedimos que anoten en el pizarrén las palabras identificadas.

Al cabo de unos dias las personas se acostumbraron a la presencia de estas
aves. Pero un dia empezaron a venir mas y mas golondrinas, las que invadian
y dafiaban las casas, los jardines y los cultivos, Algunas golondrinas se
posaron en los cables eléctricos y otras sobre los alambrados.

« Recordamos a los estudiantes que antes de una b se escribe m. Ejemplo:
Bomberos, cambio, sombra. Siempre antes de v se escribe una n. Ejemplo:
Invisible, conversar, invitar, invierno.

« Repartimos los cuadernos para que los estudiantes realicen la siguiente
actividad:
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Ludolecto te recuerda

que un glosario contiene
definiciones de palabras o
conceptos sobre un tema
estudiado. El glosario se
puede encontrar en la
parte final de un libro y
ayuda a entender las ideas
sobre las cuales el libro
habla. En el glosario las
palabras se organizan en
orden alfabético. Cada
palabra se acompafa

de una explicacion o
definicidn de la palabra.
Algunos glosarios también
incorporan dibujos, si es
que la definicién se puede
dibujar.

alrfoh

NN NS

Completa las palabras con “mb” o “nv” segtlin corresponda.

CIERRE

rilla.

mb nv

1.i......... asor.

Escritura (Grafomotricidad):

Comentamos a los estudiantes que el dia de hoy escribirdn un
glosario sobre las palabras més usadas durante el desarrollo del
tema de esta unidad llamada “Las adaptaciones y defensas de los
animales”. Ejemplo:

Ave: Vertebrado oviparo cubierto de plumas.

Bandada: Grupo de aves.

Migracién: Desplazamiento de un grupo de animales de un lugar a otro.
Invitamos a los estudiantes a escribir un glosario de los conceptos
estudiados en esta unidad.

Pedimos a los estudiantes que nombren diferentes palabras usadas
durante la unidad.

Las anotamos en el pizarrén. Ejemplo: Depredador, defensa,
adaptacién, migrar, estivar, etc.

Pedimos a cada estudiante que elija una palabra de las nombradas
anteriormente para que realice el glosario de la misma.
Comentamos que con los trabajos de cada estudiante van a

armar un librito o un mural con el glosario de los términos mas
importantes aprendidos durante la unidad.

Recorremos la sala para apoyar el trabajo de los estudiantes.

Al término de la clase recogemos los trabajos realizados por los
estudiantes. Seguramente los estudiantes necesitaran mas tiempo
para terminar el trabajo. Explicamos que durante la siguiente clase
pueden terminarlo.

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a algunos estudiantes que

PALABRAS CON mb

=

compartan lo realizado en la clase del dia de hoy.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Busca en diario, revistas o diccionarios palabras que contengan “mb”y “nv”.
Cépialas dentro del cuadro de doble entrada que corresponda.

PALABRAS CON nv

e
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TEXTO: “Las golondrinas”

Un dia caluroso del mes de enero los pobladores de la ciudad de Caaguazu
recibieron la grata visita de las golondrinas. Era una bandada muy divertiday
parlanchina. Vivian migrando de pais en pais, disfrutando del clima célido.

El pueblo le dio una grata bienvenida.

Los nifios miraban a estas aves migratorias que los deleitaban con sus trinos
mafaneros. Cuando tenian hambre, también las vefan alimentarse de insectos
voladores como moscas, libélulas, moscardones y mosquitos.

Al cabo de unos dias las personas se acostumbraron a la presencia de estas
aves. Pero un dia empezaron a venir mas y mas golondrinas que llegaron a
invadir y dafiar las casas, los jardines y los cultivos. Algunas golondrinas se
posaron en los cables eléctricos y otras en las alambradas.

Entonces los pobladores realizaron una reunién en la plaza del pueblo.

Alli convinieron protegerse de las aves colocando en sus jardines 'y

cultivos grandes y feos espantapajaros. Aquella solucién resulté un éxito

y se convencieron de que habfa sido la mejor idea. Al llegar el otofio, las
golondrinas se dispusieron a migrar a otro lugar mas célido.

Los pobladores despidieron a la bandada hasta el préximo verano. Mientras
tanto reinaron de vuelta la tranquilidad y la paz de siempre en la ciudad de
Caaguazd.

Fuente: Autoras Norma Barrios Torres & Wilma Venega Torales. Adaptacién.
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ORGANIZAMOS
EL DIARIO MURAL

CAPACIDADES

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas, expresando ideas,
sentimientos, experiencias y conocimientos en forma coherente y
relacionada al tema tratado

Escribe textos no literarios simples (cartas, listas, revistas, periddicos,
catalogos, textos informativos).

Discute activamente en situaciones comunicativas adoptando diferentes
puntos de vistas, argumentando ideas, respondiendo a los argumentos de
los otros.

INDICADORES

Formula preguntas sobre el tema tratado.

Hace comentarios sobre los que se esta hablando.

Articula la pronunciacién de las palabras para trasmitir un mensaje con
claridad.

Selecciona el texto a escribir acorde al propdsito.

Crea un diario mural a partir de los textos.

Participa en discusiones sobre un tema.

Utiliza oraciones completas y coherentes al expresar ideas.

Consensua para llegar a conclusiones.

Habla en tono adecuado para hacerse entender y manifestar sus ideas.

MATERIALES

Laminas: Texto “Las golondrinas”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles o
marcadores.

TERCER GRADO / UNIDAD 6




éComo elaboro mis

materiales para la clase? PERSONAJES . LUGAR  EVENTOSMAS | pooBLEMA | SOLUCION
« Pegamos el texto

IMPORTANTES

“Las golondrinas” en un
lugar visible de la clase.
Preparamos el siguiente
cuadro en el pizarrén
para activacién de
conocimientos. Cuento:
“Las golondrinas”:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
compartan la tarea de las palabras con “mb” y “nv” encontradas.
Los felicitamos por sus logros.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que van a volver
a leer el cuento “Las golondrinas” en forma independiente. También van

a realizar algunos ejercicios de comprensién. Por Gltimo, comenzaran a
organizar el diario mural y terminar de escribir su glosario.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
parafrasear el cuento “Las golondrinas” identificando los personajes, el lugar,
los eventos mas importantes, el problema del cuento y su solucién. Para ello
utilizamos el cuadro.

O TESTT Y S5 ERealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
FYlTu - HRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion:

« Lecturaindependiente del cuento: “Las golondrinas”.

» Explicamos que cada estudiante hara una lectura silenciosa. Luego haran
una lectura compartida. Recordamos que al leer en voz alta y por turno,
es importante leer con fluidez. Para ello se debe respetar los signos de
puntuacién y usar una entonacién adecuada para darle sentido a lo que lee.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: [3{=E1iFE el =il s e o011y (=g =
cuando se presenta un texto nuevo.

Revisamos el siguiente vocabulario: [J{E1EF2 el (51 sE o) (o) Sl (R el = (e o)
se presenta un texto nuevo.
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Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYETudIcBIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.

*DESPUES DE LA LECTURA.

A LER LN R S ERealizamos este paso'solamente cuando se presenta un
texto nuevo.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:
« Después de leer cada estudiante realiza las siguientes actividades
« Enumeradel 1 al 5 segtin corno sucedieron los hechos en el cuento.
[ ) Las golondrinas llegaron a invadir y dafiar las casas, jardines y cultivos.
(— ) Los pobladores convinieron protegerse de las aves.
(— ) Los nifios escuchaban los trinos mafianeros de las aves migratorias.
(T ) Las golondrinas se dispusieron a migrary los pobladores despidieron
a la bandada.
(— ) Los pobladores de Caaguazu recibieron la visita de las golondrinas.

Escritura (Grafomotricidad):

« Organizamos y ordenamos el diario mural.

« Comentamos que hoy van a comenzar a realizar el diario mural con
informaciéon de las adaptaciones y defensas animales.

« Explicamos que los diarios murales son paneles donde se exponen
informacién y dibujos explicativos sobre un tema. En este caso van a exponer
sobre todo lo que saben acerca de las defensas y adaptaciones animales para
que las personas que lo lean se informen.

« Comentamos que el grado se va a dividir en tres grupos.

» Explicamos que cada grupo va a dibujar las diferentes adaptaciones como
hibernar, camuflaje, migraciéon. También van a explicar y dibujar las diferentes
formas de defensas de los animales. Comentamos que al dia siguiente van a
comenzar con el trabajo.

« Formamos grupos de cinco o seis integrantes. Si tiene muchos estudiantes
arme mas grupos y distribuya el trabajo en forma equitativa.

« Invitamos a los estudiantes a pensar en cémo hacer un diario mural con
informacién sobre “Adaptaciones y defensas animales”. Preguntamos acerca
de las secciones que debiera tener este diario.

Anotamos las ideas de los estudiantes en el pizarrén. Ej.: ;Qué es una defensa?
¢Qué es una adaptacién? Formas de defensas (morder, patear, orinar, correr
rapido, inyectar veneno, usar garras, cuernos y puas). Formas de adaptaciones
(camuflaje, hibernar, migrar, etc.), definicién de conceptos e ideas (glosario del
tema), dibujos para ejemplificar lo expuesto en el diario mural, etc.

ADAPTACIONES Y DEFENSAS ANIMALES

Presentacién del tema: Las diferentes especies de animales han desarrollado
alguna manera de defenderse de sus depredadores y formas de adaptarse al medio
ambiente en que viven. Cada animal tiene su forma particular de adaptarse y
defenderse.
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Compartimos que un diario mural tiene caracteristicas propias, debe
contener articulos con diferentes informaciones acerca del tema
principal.

GRUPOS TAREAS

Integrantes del Grupo 1. Dibujar y escribir sobre
las adaptaciones de los animales:
Hibernar, estivar.

Integrantes del Grupo 2. Dibujar y escribir sobre
las adaptaciones animales:
Migracién y camuflaje.

Integrantes del Grupo 3. Dibujar y escribir sobre
las defensas de los animales.

Conversamos con los estudiantes acerca de cémo quieren diagramar

el diario mural: -Titulo del diario mural, presentacién del temay

las secciones con las informaciones. Explicamos que con el aporte de
todos los estudiantes van a escribir en un papelégrafo la presentacién del
tema. Ejemplo:

FORMAS DE DEFENSAS ANIMALES

Inyectar venenos. Atacar con garras.
Insertar puas. Usar cuernos.

Patear. Tirar liquido hediondo.
Morder. Picaduras.

Después de organizarnos de tiempo para que lo estudiantes terminen
el glosario que comenzaron el dia anterior.

Recogemos el glosario y lo guardamos para que lo puedan exponer en
el diario mural.
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JUEGO: “Memorizando palabras”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Memorizando palabras”. Pedimos a los equipos que
se agrupen.

2  Eldocente prepara tarjetas con palabras que contengan “mb” y “nv”.
Ejemplo de palabras:

Equipo 1 Equipo 2
Bombero. Inventar.
Invierno. Combo.
Sombrero. Envoltura.
Bombon. Cambio.
Envejecer. Sombra.
Invento. Invitar.
Tambor. Ambulancia.
Enviar. Hamburguesa.

3  Observacion: El juego consiste en que el docente muestre las tarjetas uno
por uno, primero al Equipo 1 sus respectivas tarjetas, luego al Equipo 2 sus
tarjetas.

Explica a los estudiantes que deben prestar mucha atencién y memorizar
las palabras que mostrd a sus equipos, ya que luego cada equipo tendré dos
minutos para escribir en el pizarrén las palabras que memorizaron.

El equipo que logre escribir la mayor cantidad de palabras gana. Luego

el docente verifica las palabras con las tarjetas de cada equipo.

4 Otorgamos 15 puntos al equipo ganador, y 5 puntos al otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla.

airfohy CIERRE
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos a los estudiantes que
expresen lo que mas les gusté del dia de hoy.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Recuerda el cuento “Las golondrinas”. Cambia el final del cuento leido.

Al llegar el otofio, las golondrinas se dispusieron a migrar a otro lugar mas calido.
Los pobladores despidieron a la bandada hasta el préximo verano. Mientras tanto
rein6 de vuelta la tranquilidad y la paz de siempre en la ciudad de Caaguazu.
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TIEMPOS
VERBALES

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.
Comprende que la lectura oral tiene un ritmo y una expresién
del significado del texto.

« Presenta una exposicién oral sobre los aspectos mas importantes del

tema elegido.

INDICADORES

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Lee oralmente una gran variedad de textos seleccionados por el maestro:
Cuento, textos informativos, noticias.

Lee textos cortos usando expresidn y entonacién para darle sentido a lo
que leen en voz alta.

Utiliza expresién adecuada ante preguntas, exclamaciones, afirmaciones
y negaciones.

Identifica tiempos verbales dentro de contextos significativos.

Elige un tema de interés.

Expone la idea elegida.

Apoya sus exposiciones orales con dibujos.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “La vida de las serpientes”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles o marcadores.
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éCémo elaboro mis
materiales para la clase? LO QUE SABEMOS SOBRE LO QUE QUEREMOS SABER
- Pegamos el texto LAS SERPIENTES DE LAS SERPIENTES

informativo “La vida de

las serpientes”, en un

lugar visible de la clase.
« Preparamos un cuadro

de doble entrada

para activar los

conocimientos:

INICIO

: Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a
: compartir el nuevo final del cuento. Los felicitamos por sus logros.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase van a
[ leer un texto informativo “Vida de serpientes”. Por tltimo, dibujarén y escribirén
: en parejas o trios sobre las adaptaciones y defensas de los animales para el diario
1 mural.
A
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
expliquen con sus palabras lo que saben acerca de las serpientes. Presentamos el
cuadro de doble entrada y pedimos a los estudiantes que lo completen con sus ideas.

Formulacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes predecir de qué se trataré el
texto basandose en las imégenes del mismo. Preguntamos: “;De qué creen que nos
hablara el texto? ;Qué tipo de texto es?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar: “Conexién
personal”.

« Comentamos que cuando leemos textos informativos estamos leyendo para
aprender y retener nueva informacién.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto “La vida de las serpientes”,
sefialando con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.
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Revisamos el siguiente vocabulario:

Hibernacién: (hibernar) Es un estado de aletargamiento o suefio invernal
en que los animales disminuyen las funciones vitales para ahorrar energia
durante los meses en que las condiciones de vida son muy frias. Durante
la hibernacién el ritmo cardiaco y la respiracién bajan.

Escamas: Placas o ldminas que cubren el cuerpo de algunos animales.
Refugio: Lugar para protegerse y resguardarse.

Hibernar: Proceso de hibernacién.

Madrigueras: Guaridas, nidos, cuevas, cavernas.

Roedores: Ratones.

Estival: Proceso de estivacion.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos el texto aplicamos la estrategia de lectura
comprensiva: “Conexién personal”.

« Generalmente cuando leemos una informacién que no sabiamos es
muy probable que escuchemos nuestra conversacién interior decir algo
como lo siguiente: jGuau, no tenia idea de esto! jQué increible! Por eso
es importante que mientras leemos y encontramos informacién nueva lo
anotemos al borde del texto o en el cuaderno de comunicacién con
el cédigo A de Aprendi. Ejemplo:

A A
Aprendi que... Aprendi que...
A A
Aprendi que... Aprendi que...
*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de le lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de lo que
pensamos que trataria?”.

Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto. “sCémo son los cuerpos de las serpientes? ;Qué es
la hibernacién? ;Por qué hibernan las serpientes? ;En qué consiste el
sucinto estival? ;Qué hacen algunos animales para la estivacién? ;Qué
cambios corporales tienen las serpientes mientras hibernan?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Les parece interesante la hibernacién
de la serpiente? ;Por qué? ;Por qué creen tl que es importante
la estivacién que realizan algunos animales?”.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Ampliando mivocabulario.

« Invitamos a los estudiantes a leer el siguiente parrafo que preparamos en
el pizarrén.

- Pedimos a los estudiantes que identifiquen y subrayen
las palabras que indican accién.

La serpiente

La serpiente Kika tiene un sombrero floreado. Vive en una casita muy hermosa.
Un dia ella preparé su nido y se oculté para hibernar. Durmié un largo tiempo y no
comié nada.

Al llegar la primavera la serpiente Kika despertarad y empezara a buscar alimento
por el bosque.

« Explicamos que las palabras subrayadas son verbos. Recordamos a los
estudiantes que los verbos son palabras que indican accién. Los verbos pueden
estar en tres tiempos para indicar en qué momento se realiza la accién:
Tiempos verbales.

PASADO PRESENTE FUTURO
Cuando la accién ya Cuando la accidn Cuando todavia no
sucedié. Ejemplo: Ayer sucede ahora, en el ha sucedido la accién
hizo calor. momento en que se pero sucedera mas

habla. Ejemplo: Hoy adelante. Ejemplo:
hace calor. Mariana hara calor.

» Repartimos los cuadernos de trabajo para la siguiente actividad:

« Leeycompleta las oraciones con las palabras del recuadro. Pinta con color
rojo los verbos en tiempo presente, con color azul los que estén en tiempo
pasado y con color verde los que estan en tiempo futuro.

1. Mafana ....ccceeeeneceecnnene todo el dia.

2. AVEr e un barco del puerto.

3. Mimama ..ccvrenceeceenee. una carta

b e, mas tarde por tu casa.

5. Elverano pasado .....ccceeeeeeuenene. muy caluroso.
6. AhOTa ..ccoieieeeeee con la pelota.
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Escritura (Grafomotricidad):

« Comentamos que hoy van a continuar trabajando en el diario mural. La
tarea de hoy consistira en trabajar en parejas de a tres. Dibujen y escriban
sobre las adaptaciones y defensas de los animales.

« Invitamos a los estudiantes a colaborar y proporcionar ideas para realizar
la actividad. Solicitamos que una persona del grupo anote las ideas.

» Recorremos las mesas y ayudamos a los estudiantes a verbalizar y ordenar
sus ideas, sonorizary estirar las palabras al escribir.

« Recordamos a los estudiantes que al escribir las oraciones se comienzan
con mayuscula, se usan punto sequido y aparte, signos de exclamacién
o de interrogacién seguin sea necesario. Recalcamos que es importante
utilizar una letra legible para que al lector le sea facil comprender la
informacion.

« Organizando la presentacién del diario mural:

- Comentamos que para la presentacién del diario mural a los demas
grados van a tener que presentar por grupos. Recordamos que
cuando exhiban la informacién deben usar un tono de voz adecuado
para que el publico lo pueda escuchar. Comentamos que el orden
de presentacidén sera el siguiente. Adaptaciones de los animales:
Hibernacién, estivacién luego camuflaje, migracién. Por ultimo,
presentardn los grupos sobre las defensas de los animales.

- Designamos a un grupo de estudiantes para que recorran los grados y
los inviten a la presentacién del dia siguiente.

anfoh CIERRE
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos al grupo que entregue

: los trabajos realizados y entre todos armen el diario mural que se va a

1 presentar.

1

I - - yd - eg e

' Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

1 Lee la poesia: “Que te corta, corta”. Subraya todos los verbos. En el recuadro

: de méas abajo anota los verbos debajo del tiempo verbal que le corresponde:

1 Pasado, presente o futuro.

1

1

] L e i

- a i

: ! Que te corta, corta ¢Quién se lo cort6? !

1 i jQué cola tan larga iQué carne tan dura E

1 : tiene este ratén! tiene este caiman! :

: i Corta, corta, corta... Corta, corta, corta... i

1 : i

1 ! i

1 < . . .

1 i ¢Quién se la corté? ¢Quién la cortara? E

1 i iQué pico tan grande A la corta, corta, :

: ; tiene este tucan! yalacortava, i

1 i Corta, corta, corta... corta que te corta, i

: ' que te cortara. '
! =2 2 1

I ; ¢Quién lo cortara? i

: ! iQué rabo tan gordo !
1 . 2

" ' tiene este leén! i

| E Corta, corta, corta... :

1 ! i

1 ! i

I o

1

1 Fuente: Nicolas Guillén.

1
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PRESENTE

PASADO

FUTURO

TEXTO INFORMATIVO: “La vida de las serpientes”

Las serpientes son reptiles con
cuerpo alargado, no tienen
patasy con el cuerpo cubierto

de escamas. Para desplazarse
emplean movimientos en forma de
onda, aunque también las pueden
hacer de forma recta. Pueden ser
venenosas o no.

Frecuentemente enrollan sus
cuerpos para controlar la cantidad
de piel expuesta a la luz solar. Se
enfrian permaneciendo en lugares
frescos y con sombra. En un clima
muy caliente buscan refugio
debajo de piedras o de la tierra.
Como reptiles son animales de
sangre fria. Este significa que
dependen del medio exterior para
regular o mantener estable

la temperatura de su cuerpo.
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Son capaces de hibernar por
largos periodos sin necesidad
de alimentarse y manteniendo
estables sus érganos. Esto

es una forma de adaptacién
para sobrevivir a los cambios
de temperatura del ambiente.
Muchas especies de serpientes
entran en sus madrigueras
durante los meses de invierno,
donde estan protegidos de

las heladas.

La hibernacién es un estado de
letargo o suefio durante dias

0 semanas, producida durante
el invierno. Esto permite a los
animales conservar su energia
y no morir de frio. Durante

la hibernacién la serpiente baja
la frecuencia respiratoria y
cardiaca para poder resistir las
condiciones adversas del invierno.
Suele utilizar lugares célidos y
seguros para pasar el invierno.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado. Adaptacién.



EVALUACION
FINAL

CAPACIDADES

Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

Lee comprensivamente en diferentes contextos significativos
palabras que contengan distintos tipos de complejidad.
Utiliza textos breves diferentes tipos de signos de puntuacién
teniendo en cuenta su funcionalidad.

INDICADORES

Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de
las ilustraciones, titulos y palabras conocidas y el formato:
Texto literario: Cuento.
Textos no literarios: Texto informativo.
Textos auténticos: Noticias.
Lee distintos textos con palabras que contengan diferentes tipos de silabas:
a. Silabas formadas por una sola vocal.
b. Silabas directas (consonante - vocal).
c. Silabas indirectas (vocal - consonante).
d. Silabas complejas (consonante - vocal - consonante).
Utiliza mayusculas al inicio de la oracién y en nombres propios.
Reconoce y escribe signos de exclamacién en sus producciones.
Utiliza punto final al término de una idea.
Utiliza punto seguido, punto aparte, punto final durante la produccién de
textos.
Utiliza comas en enumeracién, comillas.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Distintas formas de adaptaciones de animales”,
hojas blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes
que compartan con sus compafieros la tarea de la clase anterior.

Lo que vamos a aprender: Comentamos que hoy realizaran diferentes
actividades para ver todo lo que han aprendido en la unidad 6

Hoy es el dia de evaluacion “Adaptaciones y defensas de los animales” del Tercer Grado.
de nuestros estudiantes.

Por este motivo tendremos
una estructura de clases
distinta.

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Lecturaindependiente.

« Estimulamos a los estudiantes a leer individualmente el texto informativo
“Distintas formas de adaptaciones animales” para que luego realicen las
diferentes actividades del cuaderno de evaluacién.

Formulacion de hipétesis: Compartimos que hoy leeran un texto informativo
“Distintas formas de adaptaciones animales”. Pedimos que observen las imagenes
del texto y predigan lo que va a suceder.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Evaluando lo aprendido:

« Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 6.

« Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del cuento leido y
otras actividades para demostrar lo que aprendieron durante esta unidad.

» Leemosy explicamos cada actividad de la hoja de trabajo.

« Destinamos el tiempo necesario para que los estudiantes completen cada
actividad.
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EVALUACION FINAL

A. Evaluando lo aprendido:
» Responde de acuerdo a lo leido en el texto.
« Encierra con un circulo la respuesta correcta.
1. Lasranas la usan para adaptarse al medio en que viven y para que sus
enemigos no la vean:
a. Ocultamiento.
b. Coloracién.
c. Brincos.
2. Lasranas se ponen palidas cuando:
a. Tienen frio.
b. Tienen calor o estan secas.
c. Estan asustadas.
3. Lasanguilas atacan a sus enemigos con:
a. Mordidas.
b. Aleteos.
c¢. Descargas eléctricas.

B. Ampliando mivocabulario:
« Clasifica las siguientes palabras segln estén en singular o en plural.

PALABRAS EN SINGULAR PALABRAS EN PLURAL

C. Comprensién de lectura.
a. Sequn lo leido completa con la letra F si la oracién es falsay la letra V
si la oracién es verdadera.

GO ) Las ranas tienen una habilidad especial para emplear los
calores y marcas de su piel para esconderse.

G ) Las ranas solo tienen colores suaves o palidos.

O ) El color de las ranas varia con la humedad y la temperatura.

GO ) Las anguilas cambian el color de su piel para adaptarse al
medio en que viven.

GO ) La anguila es un animal que descarga golpes eléctricos para
defenderse.

b. Completa las oraciones con los verbos que estan dentro del recuadro.

1. Lasranas ..ceeeeeeeeeenn. una variedad de colores.
2. Laanguilaesunanimal qUE ...ccccceeeeeeciecieenene en los rios.
3. Laanguila .coceceeereieeee defenderse de sus depredadores.
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c. Clasifica los verbos del recuadro segtn su tiempo verbal: Presente, pasado
o futuro.

d. Completa las palabras con “mb” o “nv” seglin corresponda.
Qe iente €O ........... ertirse SO ....c...... ra .. ierno
(o]0 TN ersar  ha........... re  CO ... ertir  CO .coeeuene ate
e. Parrafo para el dictado:
Las ranas son artistas para adaptarse en el ambiente en que viven. Tienen una

increible variedad de colores. Asi las ranas tienen una maravillosa capacidad
de ser casi invisibles a los que invaden su territorio.

afohy CIERRE

NSNS
NSNS

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Compartimos entre todos
lo aprendido a lo largo de toda esta unidad. Los felicitamos por sus logros.

“Cada nifio deberia tener
en sus vidas a un adulto
que se preocupe por ellos.
Y no siempre es un padre
biolégico o un miembro
de la familia. Puede ser
un amigo o un vecino. A
menudo es un maestro.
iGracias, querido docente,
por todo tu empeiio!”.

Fuente: Joe Manchin.
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¢Sabias que existen animales

que se adaptan con el fin de
confundirse en el ambiente y otros
animales que se defienden de sus
depredadores para sobrevivir?
Las ranas son artistas para
adaptarse en el medio en que
viven. Tienen una increible
variedad de colores y disefios,
desde azules brillantes, rojos o
amarillos hasta marrones oscuros
y verdes con rayas y lunares.

La coloracién es una adaptacién
en la cual el animal toma

el mismo color del ambiente en

el que vive.

Esta coloracién le sirve para
ocultarse de la posibilidad de
convertirse en presa.

El color de las ranas varia con

la humedad y por la temperatura
se pueden volver palidas cuando
estdn con calor o secos, y pueden
oscurecerse si estan frias o
mojadas.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENi

TEXTO INFORMATIVO: “Distintas formas de adaptaciones animales”

Existe un animal muy misterioso
que vive en los rios llamada

la anguila eléctrica. Es
practicamente ciega y, por eso,

se gufa mediante una especie

de “sensores eléctricos” de bajo
voltaje que le hacen percibir

lo que tiene alrededor.

La anguila eléctrica tiene una
poderosa forma de defenderse

de sus enemigos: Ella produce
unas descargas eléctricas. Esta
potente carga de energia eléctrica
proviene de los grandes 6rganos
eléctricos que corren a lo largo de
la mayor parte del cuerpo. Dado
que su habitat natural es

el agua, y esta es un buen
conductor de la electricidad,

la descarga de la anguila eléctrica
puede transmitirse hasta su
victima sin necesidad de contacto
directo. Utiliza esta arma como
defensay para atontar peces
menores que le sirven de alimento.
;Qué te parecieron estas formas
de adaptacién y de defensa
animal? Increibles, sverdad?

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado. Adaptacién.



ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuard cada ejercicio seglin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje maximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos maximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%

—————
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EXPLORANDO
EL ESPACIO




ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

» Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
« Escribe textos atendiendo a las silabas ténicas.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, en los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadas.

Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura.

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Verifica la hipétesis planteada antes de la lectura.
Reconoce la silaba ténica de palabras.

Escribe tilde en palabras agudas, graves y esdrujulas.

MATERIALES

Laminas: Biografia “Ellen Ochoa Primera Astronauta Latina”,
papeles sulfitos, y pinceles o marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase?

« Pegamos la biografia
“Ellen Ochoa Primera
Astronauta Latina” en un
lugar visible de la clase.

« Preparamos un cuadro
de doble entrada, para
activar los conocimientos

LO QUE SABEMOS LO QUE APRENDIMOS

previos.

ANTE-ANTE-
ANTEPE-
NULTIMA

ANTE-ANTE-
PENULTIMA

ANTEPE-

NULTIMA TIPO DE

PENULTIMA

= e
mmmmmmemm s ———————
b
e

INICIO

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:
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JUEGO: “El camino de la acentuacién”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “El camino de la acentuacién”.

2  Eldocente pide a los estudiantes formarse en un circulo, luego
mencionamos a los estudiantes que la mitad de ese circulo sera
el Equipo 1y la otra mitad el Equipo 2. Salvo consideracién distinta
del docente. Pedimos que se agrupen segun lo establecido.

3  Eldocente recuerda a los estudiantes las reglas de acentuacién
estudiadas, agudas, graves y esdrujulas.

4  Fotocopiamos la siguiente imagen de Material de apoyo
y la pegamos en el pizarrén.

?l.

LN

De nuestro primer juego Cada celda tiene un color y representa lo siguiente:

saldra la formacién de Azul: Deben decir una palabra aguda.

los dos equipos que Rojo: Deben decir una palabra grave.

participaran en el gran Blanco: Libre.

juego del Navegando hacia Verde: Deben decir una palabra esdrijula.

la Isla Arcofris. Recuerda Explicamos a los estudiantes que para este juego utilizaran el dado.
que estos dos equipos Primero jugamos con el Equipo 1 lanzando el dado y dependiendo del
estaran conformados por p ) .

los mismos estudiantes nimero que caiga avanzamos a otro casillero.

hasta el término de Ejemplo: Si el dado cae en el nimero 4, avanzamos cuatro casillas,

la unidad 7. entonces llegarfamos al casillero de color rojo.

Entonces si no responden con la palabra asignada al color retroceden
hasta donde estaban.

Observacién: Ambos equipos juegan al mismo tiempo alternando.

El equipo que llegue a la Ultima celda gana.

Otorgamos 20 puntos al equipo ganador y 10 puntos al otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipoy
actualizamos la tabla. (En este juego conecta con los ejercicios
de acentuacién del puente cognitivo).
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Recordando lo aprendido en la clase anterior:

» Pedimos a los estudiantes que comenten acerca de todo lo aprendido en
la unidad anterior. Preguntamos cdmo se sintieron en la evaluacién de esa
unidad.

« Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender:

« Comentamos a los estudiantes que hoy van a leer la biografia de “Ellen Ochoa,
primera astronauta latina”. También aprenderemos a identificar las palabras
agudas, esdrdjulas y graves. Por ultimo, analizaremos una biografia.

« Anotamos las ideas de los estudiantes en el cuadro de doble entrada.

24

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Preguntamos a los
estudiantes lo que saben acerca de los astronautas: “sEn qué consiste
. o el trabajo de los astronautas? ;Qué conocimientos debe tener un
La biografia: Tiene como , , L
tema principal la vida de astronauta? ;Cémo serd que se prepara un astronauta para un viaje

una persona, su propésito espacial?”.
es dar a conocer datos

importantes de ella, tales

como nombre, fecha y lugar . .
de nacimiento, estudios, « Invitamos a pensar acerca de que nos va a informar el texto acerca

profesién, premios, de Ellen Ochoa. Preguntamos: “;Qué creen que aprenderemos
pasatiempos y hechos sobre la vida de Ellen Ochoa?”.

Formulacion de hipétesis:

il S = Anotamos las ideas en el pizarrén.

= Algunos conocimientos pueden ser correctos y otros pueden ser erréneos,
pero a medida que vamos leyendo el texto vamos agregando informacién que
cambia nuestra manera de pensar. Por ejemplo: Sobre los dinosaurios:

I .2 3 3

1 Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

: « Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar: “Conexién
: personal”.

I « Esta estrategia nos invita a expresar todos nuestros conocimientos sobre un
: tema.

1

1

1

1

SIS
X

LO QUE SABEMOS LO QUE APRENDIMOS
Para aplicar nuestra
estrategia de lectura,
utilizaremos el cuadro de Los dinosaurios son animales.
doble entrada cuya primera
columna completamos con Los dinosaurios atin existen.

nuestros conocimientos
previos. En la sequnda
columna escribiremos
nuestros nuevos
aprendizajes.

Asi podremos confrontar los *DURANTE LA LECTURA.

conocimientos previos con

los nuevos que adquirimos Lee el texto con fluidez y entonacién: Animamos a los estudiantes
luego de la lectura. arealizar la lectura compartida de la biografia de “Ellen Lauri
Ochoa,primera astronauta latina”.
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Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que lee la biografia
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Astronauta: Persona que viaja en una nave espacial.

Reclutar: Inscribir y preparar personas para formar parte de una institucién.
NASA: National Aeronautics and Space Administration (Administracién
Nacional de la Aerondutica y del Espacio).

Espacio: Medio, lugar sin limites de extensién.

Satélite: Cuerpo o aparato que se encuentra girando alrededor de un planeta.
Irradiacién: Difusién o transmisién de luz, energia o calor.

Estadia: Tiempo en que se permanece en algun lugar.

Expedicion: Viaje de un grupo de personas con un fin cientifico.
Reconocimiento: Valoracién de su trabajo, gratitud, agradecimiento.
Honores: Ceremonia o acto en donde se destaca la obra de alguien.

Sistemas dpticos: Lo que se relaciona a las propiedades de la luz y fenémenos
de la visién.

Patentes: Certificado que da derecho a ser duefio o propietario de un invento.

Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura: “Conexién
personal”.

« Algunos de nuestros conocimientos pueden ser correctos y otros pueden
ser erroneos, y a medida que vamos leyendo sobre el tema vamos
adquiriendo nuevos conocimientos que nos hacen pensar: jHabia sido que
no era como yo pensaba! La nueva informacién que vamos adquiriendo
hace cambiar o enriquecer nuestra manera de pensar y esa nueva
informacion cambia nuestra manera de pensar.

« Anotamos en un organizador grafico como el siguiente los aportes de
los estudiantes. Ejemplo:

LO QUE SABEMOS LO QUE APRENDIMOS

Astronauta es .............
............. una persona que viaja al

En el primer parrafo.
............. astronautaes .............

Una nave espacial.

En el tercer parrafo.

............. el proceso de reclutamiento
€S eeeenenns

Irse al ejército.

En el cuarto parrafo

............. participé de una misién es
Que formé parte de una tarea o
trabajo.

espacio.

El proceso de reclutamiento
............. no es necesariamente irse
al ejército. En este caso es formar
parte de una institucién que se
llama NASA.

Participdé de una mision ............. es
realizar una actividad, en este caso,
“estudios” del sol y de la atmésfera
para ver cémo todo eso influye en
la Tierra.
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*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

« Pedimos a los estudiantes que recuerden la hipétesis realizada antes de leer
el texto. Preguntamos: “;Se traté de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?”.

« Confréntelas con las predicciones anotadas en el pizarrén.

Interrogacion de analisis:

i « Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra

“ahi mismo” en el mismo texto. “sCémo se llama la primera mujer

astronauta? ;Qué ayudé a Ellen a convertirse en la primera mujer

En esta seccion latina astronauta? ;Cudntos viajes al espacio ha realizado Ellen?”.
(ESHESICHOSS010 « Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
conciencia fonoldgica, . preg ; ’ y P .
debido a que nos mismos, en lo que ellos piensan. “sCreen que es importante que
concentraremos haya mujeres astronautas? ;Por qué? ;Qué opinas del trabajo de un
especialmente en explicar astronauta?”.

exhaustivamente la

acentuacion de las palabras. « Anotamos en el sulfito: Lo que sabemos y lo que aprendimos,

la nueva informacién que aprendieron del texto leido.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Invitamos a los estudiantes a formar grupos pequefios de tres integrantes.
Luego pedimos a los estudiantes que lean el primer parrafo del texto y que
extraigan todas las palabras que contengan tilde o acento pintado en
el pizarrén. Ejemplo: Angeles - época - mateméticas - Nacié - tenfa - pensé -
transformaria - convirtié.

« Reflexionamos con los estudiantes sobre las palabras y
concluimos cuando una palabra es aguda, grave o esdrijula.

» Los felicitamos por sus producciones.

1
1
1
1
1
ANTE-ANTE-

- ANTEPE-  HTEANTE-  NIrata  PENOLTIMA OLTIMA TIPO DE

NULTIMA A A SILABA SILABA PALABRA
1 SILABA SILABA SILABA
1
]
1
1 an ge les Esdrdjula
1 é po ca Esdrijula
: ma te ma ti ca Esdrdjula
1 te ni a Grave
1 na cid Aguda
1 pen s6 Aguda

for ma i a Grave

DX
A

Recordamos que “palabra
esdrujula”: Son palabras
en las que se carga la voz
en la antepentltima silaba
y siempre llevan tilde o
acento pintado. Palabras
“llanas o graves” se llaman
a aquellas palabras en que
se recarga la voz en

la penultima silaba.

~
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Pedimos que revisen el trabajo
realizado con el comparfiero/a del lado izquierdo. Luego, pedimos al menos a
tres estudiantes que expliquen qué es una biografia y cudndo una palabra es
aguda, grave o esdrijula.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Formula dos oraciones con palabras graves y dos con palabras esdrdjulas.

BIOGRAFiA: “Ellen Lauri Ochoa, primera astronauta latina”

Ellen Ochoa es la primera mujer
astronauta de origen latino en
viajar al espacio. Naci6 el 10 de
mayo de 1958 en los Angeles,
California, EE UU. Cuando ella
tenfa 11 afios de edad fue cuando
los astronautas caminaron por
primera vez sobre la luna.

En esa época ella nunca pensé
en que se transformaria en
astronauta. Sin embargo, su gran
capacidad para las matematicas
la convirti6 en la primera mujer
latina astronauta en 1975,

Ellen termino el bachillerato en
Grossmont High School y empezé
a estudiar fisica en la Universidad
de San Diego.

Posteriormente, entre los afios
1981 y 1985 obtuvo los titulos

de master en ciencia y doctorado
en ingenierfa eléctrica en

la Universidad de Stanford.

En 1985, un amigo le conto sobre
el proceso de reclutamiento

de la NASA, y Ellen decidié
postularse para formar parte de
esa institucion. Pero solo en enero
del 1990 fue seleccionada por la
NASA'y se convirtié en astronauta
en julio del 1991.

Realizo 4 viajes al espacio.

En 1993, participo de una Misién
de 9 dias, donde se realizaron
estudios solares y atmosféricos
para determinar el efecto de la
actividad solar en la Tierra. Ochoa
utilizo un brazo mecanico de

un satélite, que estudiaria

la corona solar.
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En 1994, participo de una misién
para el estudio de la energia
solary conocer sus cambios de
irradiacién sobre el clima de

la Tierra. Ochoa era la
comandante de carga de la misién
y utilizo un brazo mecanico

para recuperar un satélite
atmosférico. En 1999, participo de
la misién de acoplamiento a una
Estacion Espacial Internacional
para trasladar 4 toneladas de
materiales y provisiones para

la futura estadia de una
expedicién de astronautas.

Ochoa coordino el traslado y
realizo un paseo espacial de 8
horas.

En 2002, participo en una misién
en la cual se realizé la instalacién
del Satélite - cero (S0O). Ella ha
acumulado de esta manera mas de
978 horas en el espacio.

TERCER GRADO / UNIDAD 7

Por sus contribuciones a

los programas aeroespaciales,
Ellen ha recibido varios
reconocimientos u honores de

la NASA incluyendo: La Medalla
de Excelente Liderazgo (1995),
Medalla de Vuelos Espaciales
(1993-1994-1999), Medallas de
Vuelos Espaciales (1993-1994-
1999) y dos premios espaciales
técnicos (1992).

Ademas de ser astronauta, Ochoa
es co-inventora de tres patentes
en el area de los sistemas épticos.
Cuando no esta trabajando o
viajando al espacio, Ellen toca

la flauta, juega al voleibol, monta
en biciy pasa tiempo con su
esposo y sus dos hijos.

Ademas, Ellen también escribe
articulos para revistas cientificos
y para nifio donde les dice que

si trabajan duro podrén hacer
cualquier oficio o profesién que
quieran hacer.

Fuente: Autora Sara Ortiz. Archivos Santillana. Adaptacién.



LA BIBLIOGRAFIA

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto contextos
leidos o con usuarios competentes.

Escribe textos atendiendo a las silabas ténicas.

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan'y
comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

Parafrasean eventos principales del texto leido.

Se formulan preguntas sobre lo que va leyendo.

Identifica silaba ténica, &tonas dentro de contextos significativos
(palabras llanas o graves).

Reconoce la silaba ténica de palabras.

Escribe tilde en palabras agudas, graves y esdrujulas.

Dibuja lo dicho con detalles.

Escribe un texto corto guardando relacione entre lo expresado oralmente
y lo dibujado.

MATERIALES

Laminas: Biografia “Ellen Ochoa, primera astronauta latina”, papeles sulfitos
y pinceles o marcadores.
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¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase?

= Pegamos la biografia de
“Ellen Ochoa, primera
astronauta latina” en un
lugar visible de la clase.
Preparamos el siguiente
cuadro biografico en un
sulfito.

LUGAR DE
NACIMIENTO

PROFESION

NOMBRE

-
i
=

ESTUDIOS
REALIZADOS

PREMIOS
RECIBIDOS

OTRO DATO

PASATIEMPOS IMPORTANTE

ACTIVIDADES

e ——— -
e m -y —————
=

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Pedimos a los estudiantes que lean las oraciones formuladas con las palabras
esdrijulas y graves como tarea de la clase anterior.

« Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer un
texto individualmente “Ellen Ochoa, primera astronauta latina”, conoceremos lo
que significa una biografia. Aprenderemos acerca de las silabas ténicas y dtonas.
Por ultimo, escribiremos una experiencia imaginandonos que somos astronautas.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Conversamos con los estudiantes acerca de que todas las biografias tienen
como tema principal la vida de una persona. Para eso pedimos a
los estudiantes que parafraseen la biografia de “Ellen Ochoa, primera
astronauta latina”.
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IR
« Losinvitamos a completar el cuadro que preparamos al inicio
de la clase:

Parafrasear: Es explicar

con tus propias palabras
los hechos ocurridos o
la informacién
proporcionada por

un texto leido. Presentacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva,
presentada antes de la lectura: Recordamos la estrategia de

lectura comprensiva que vamos a utilizar: “Conexién personal”.

Formulacion de hipdtesis: [}z P21 05 51N L 080) i
cuando se presenta un texto nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Animamos a los estudiantes a
leer individualmente el texto “Ellen Ochoa, Primera Astronauta Latina”,
respetando los signos de puntuacién, con una correcta pronunciacién y
expresién oral.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos los significados de
las palabras desconocidas dentro del texto, para eso pedimos a
los estudiantes recordar las palabras aprendidas en la clase anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« A medida que vamos leyendo aplicamos la estrategia de lectura
comprensiva: “Conexién personal”.

« Modelamos esta estrategia leyendo el primer parrafo del texto informativo
y anotamos al margen (en el pizarrén) los comentarios o nuevas
informaciones adquiridas que nos llamaron la atencién.

« Alentamos a los estudiantes a que anoten en sus cuadernos los
comentarios a las nuevas informaciones que se irdn encontrando a
medida que vayamos leyendo.

*DESPUES DE LA LECTURA.
VR EER L LT TRIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Qué le gusta
hacer a Ellen en su tiempo libre?”. “sQué ensefianza les deja Ellen a los nifios
cuando les da charlas sobre su trabajo? ;Por qué creen que la NASA recién
admitié a Ellen después de 5 afios?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica: i TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT

« Ampliando mi vocabulario.

« Pedimos a los estudiantes que
lean la siguiente adivinanza que

1 :
1 1
1 1
i jAdivina, buen adivinador! i
i :
1 1
1 1
i . . i
preparamos en un sulfito para que con un traje especial, ;
1 1
: :
i i
! i
i :

Domina la fisica y la matematica,
viaja hacia el espacio

luego la adivinen. como ventarron,
en una nave espacial.
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e Invitamos a los estudiantes a jugar a separar en silabas la palabra adivinada
“Astronauta”. Preguntamos: “;Dénde se carga la voz?”.

» Recordamos que en la palabra “AS-TRO-NAU-TA” la silaba en la cual se carga
la voz se llama silaba ténica y que las demds silabas se llaman silabas atonas.

« Pedimos a los estudiantes que jueguen a encontrar las silabas ténicas en
palabras esdrudjulas de la adivinanza.

Escritura (Grafomotricidad):

« Mencionamos a los estudiantes que los astronautas estudian mucho fisica
y matematica, porque esos conocimientos les resultan utiles para calcular
velocidad, altura, presién, distancia, gravedad, etc.

« Pedimos a los estudiantes que cierren sus ojos e imaginen que son astronautas
que estan a punto de zarpar en su nave espacial. Los invitamos a estar muy
alertas sobre cémo se sienten antes de partir, qué cosas hacen en la nave,
qué ven por las ventanillas una vez que estan en érbita. Se puede utilizar las
siguientes preguntas: “sCémo se sienten antes de zarpar? ;En qué piensan?
¢En quiénes piensan? ;Qué cosas hacen antes de zarpar el cohete? ;Qué
observan por las ventanillas? ;Cémo es el espacio?”.

« Alentamos a algunos estudiantes a que compartan sus experiencias.

« Invitamos a los estudiantes a dibujar y escribir sobre
lo imaginado.
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Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lddica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién lidica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentray el habito de

la escucha se activa.

JUEGO: “Camino a la nave”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1 El docente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Camino a la nave”. Los Equipos 1y 2 se agrupan
segun lo establecido en la primera clase.

2  Eldocente explica que entregard una copia a cada equipo y que tendran
que buscar el camino correcto para llegar a la nave (la imagen se
encuentra en el apartado: Material de apoyo para ambos equipos):

3  Observacidn: El equipo que logre encontrar el camino correcto antes que
el otro equipo gana. El docente verifica que estén correctas.
Otorgamos 15 puntos al equipo ganador y 5 puntos al otro equipo.
Una variante a este juego puede permitir que los equipos dibujen en el suelo
de la clase un laberinto en cada mitad del salén, luego se intercambian de
mitad de salén, por ende, de laberinto y guian a un compafiero que caminara
de espalda siguiendo las instrucciones de su equipo.

4 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo, y
actualizamos la tabla. (En este juego reforzamos
la comprensi6n del cuento de la primera clase).
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A e a oo d

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Alentamos a que por lo menos tres estudiantes compartan sus escritos con
la clase y resaltamos los puntos fuertes de su escritura.

« Recogemos la escritura de todos los estudiantes. Los felicitamos por
lo realizado.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con ayuda de tu familia, busca en diarios o revistas cuatro palabras esdrtjulas y
empléalas en oraciones.

jQuerido docente!
Ludolecto te recuerda

que para el juego de
nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, la imagen
se encuentra en Material
de apoyo.
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ICONOCIENDO
EL SISTEMA SOLAR!

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Utiliza en textos breves diferentes tipos de signos de puntuacién teniendo
en cuenta su funcionalidad.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con base
en las ilustraciones, en los conocimientos previos del tema, las palabras
destacadas y predice lo que va a suceder o lo que le gustaria saber al
respecto.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto,

a medida que va leyendo.

Hace conexiones de experiencias personales con el texto leido.
Utiliza mayusculas al inicio de la oracién y en nombres propios.
Utiliza punto final al término de una idea.

Utiliza comas en enumeracidn, comillas, guiones antes de didlogos,
paréntesis.

MATERIALES

Laminas: Texto “El Sistema solar”, papeles sulfitos y pinceles o marcadores.
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é¢Como elaboro mis
materiales para la clase? A A

» Pegamos el texto Aprendi que... Aprendi que...
“El Sistema Solar” en un
lugar visible de la clase.
« Preparamos los
siguientes cuadros de A A
doble entrada: Aprendi que... Aprendi que...
LO QUE SABEMOS SOBRE LO QUE APRENDIMOS
EL SISTEMA SOLAR DEL SISTEMA SOLAR

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

1 . .
] compartan las oraciones redactas con palabras esdrijulas como tarea de la clase
- anterior.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase leeran
1 el texto informativo “El Sistema Solar”. Y luego van a escribir un dictado.

Mhﬂ“

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Mencionamos que,
en el texto informativo, van a aprender nueva informacién acerca del
Sistema Solar. Preguntamos: “;Qué saben acerca del Sistema Solar?

Texto informativo: Son (_QUé Saben acerca de l.OS planetaS?".

aquellos textos escritos

que sirven para informar, Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar
argumentar, explicar las ilustraciones del texto y con base en ellos que predigan de lo

o describir algiin tema ) y quep . 9 i
(enciclopedias, textos sobre que creen que les informara el texto. Preguntamos: “;Qué creen que
un tema, etc.) aprenderemos sobre el Sistema Solar?”. Anotamos las ideas de

los estudiantes en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexién personal”. Pedimos a los estudiantes que expliquen con sus palabras en
qué consiste esta estrategia.
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*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Comentamos que hoy van a realizar
una lectura compartida de un texto informativo acerca del “Sistema solar”.
Pedimos a algunos estudiantes al azar leer partes del texto.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leen el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Planeta: Cuerpo celeste que no tiene luz ni energia propia.

Cuerpo celeste: Cuerpos que se encuentran en el Universo.

Astrénomo: Persona que estudia el espacio.

Estrella: Cuerpo celeste que tienen luz, calory energia propia.

Galaxia: Conjunto de estrellas, polvo y gases interestelares.

Sistema Solar: Conjunto de nueve planetas, satélites y asteroides que girar
alrededor del sol.

Orbita: Camino que recorre un planeta alrededor del sol.

Eliptica: Con forma ovalada.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estratega de lectura comprensiva:
“Conexion personal”.

» Mencionamos que van a leer y detenerse en varios puntos de la lectura
para poder anotar rapidamente aquellas cosas nuevas que aprendieron
de la lectura. Para ello van a usar una pagina de sus cuadernos. Luego
subdividir la pagina en cuatro partes iguales. En cada parte van a escribir
la A mayuscula de “aprendi”.

« Leemos cada parrafo del texto y nos detenemos para que los estudiantes
anoten lo aprendido. Ejemplo:

A A
Aprendi que... Aprendi que...
... el Sistema Solar es ... laTierra es el planeta donde
el conjunto formado por el sol, vivimos, uno de los cuerpos celestes
los planetas y los satélites que que hay en el espacio.

giran a su alrededor.

A A
Aprendi que... Aprendi que...
*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

«  Pedimos los estudiantes que recuerden la hipétesis realizada antes de
leer el texto. Preguntamos: “;Se trat6 de lo que pensaban que trataria?
;Por qué?”.

« Las confrontamos con las predicciones anotadas en el pizarrén.
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Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “sQué son los astrénomos? ;Qué son las estrellas? ;Qué es
el Sistema Solar? ;Qué es un planeta?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “;Cual creen que es el cuerpo celeste mas importante
del Sistema Solar? ;Por qué?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

Invitamos a los estudiantes a realizar el dictado. Dictamos

el siguiente parrafo: “Galileo Galilei era un astrénomo italiano que mejoré

el telescopio. El telescopio es el objeto que sirve para observar el espacio a
grandes distancias. Galileo es considerado como el “padre de la astronomia”.
iQué gran astrénomo! Gracias a él hoy podemos ver con maxima claridad lo que
hay en el Universo.

(&

AngVACléN
LUDICA:

JUEGO: “Encontrando los planetas”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

PREPARADOS.

Expectativa ldica. 1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
LISTOS. del juego: “Encontrando los planetas”. El Equipo 1 y el Equipo 2 se agrupan

La ambientacién lidicz segun lo establecido en la primera clase.
iYA! La conformacion

ladica. 2 Eldocente explica

que entregara una

; ; E X QHGMF J R W
copia a cadzi\ equipo FWJOoOVENTUSG
y que tendran que DB YNJUJTPLYX)J
buscar las palabras N HHATIEKTUDINS K
escondidas. N BERTFXQWUC
Fotocopiamos uno g g ';' : ; 2 5 g FF’ "j'
para cada equipo. N EYCUTFSIXE .
Encontramos R MEURTGCUTRTII OG
la sopa de letras en UHLHCNNWTPO
Material de apoyo. T EUHXIKIXZGCGN
Busca las letras g\ ; g /j (1)' ||5 ': ||‘ § 2
de las SIgUIfzn.tes Q1! HVETRAML
palabras: Jupiter AJUPITERTPW

Marte - Mercurio
Neptuno - Saturno
Tierra - Urano - Venus.

3 Observacion: El primer equipo que encuentre todas las palabras escondidas
gana. Otorgamos 15 puntos al equipo que encuentre todas las palabras antes
que el otro y 10 puntos al otro equipo.

A Agradecemos a todos por la participaciéon y hacemos un aplauso
@ grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos la
tabla. (En este juego reforzamos los nombres de los planetas del

Sistema Solar).
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CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

X
X

Después del dictado se
propician la autoevaluacion,
la coevaluaciény la
evaluacién unidireccional.
En la autoevaluacién el
estudiante descubre qué

le falta a su escrito. La
coevaluacidn se realiza
intercambiando sus escritos
con un compariero/a. Cada
estudiante indica al otro

las palabras que deben ser
revisadas. En la evaluacién
unidireccional el docente
ayuda al estudiante a
descubrir sus errores.

Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con

el compafiero que esta a su derecha.

Escribimos las oraciones dictadas en el pizarrén. Sonorizamos
cada palabra al escribirla para que los estudiantes identifiquen
los sonidos de las palabras.

Pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus
compafieros. Pueden escribir un (&) check por cada palabra
correctay las palabras que deben ser revisadas las pueden
encerrar con un circulo.

Luego de que los estudiantes se coevaltiien pedimos que
devuelvan el cuaderno del compafiero para que cada
estudiante corrija sus errores escribiendo correctamente

la palabra. Los felicitamos por todo lo realizado.

Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

a. Usode mayusculas al inicio de las oraciones

b. Usode mayusculas en nombres propios.

c. Usode acento en palabras esdrijulas.

d. Uso de los grupos consonanticos.

e. Uso de signo de exclamacién.

f. Usode comillas.
g. Usode comas.
h. Uso del punto seguido.

Uso del punto final.

« Esto nos permitird identificar las fortalezas y debilidades de nuestros
estudiantes.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Escribe tu biografia y dibljate. Recuerda escribir un parrafo para cada aspecto
de tu vida (nombre y apellido, fecha y lugar de nacimiento, edad, algo sobre tu
familia, escuela, algo importante que te haya sucedido y algo que haces en tu
tiempo libre). Prepéarate para compartir tu autobiografia con tus compafieros.

LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(




TEXTO: “El Sistema Solar”

Los seres humanos vivimos en el planeta Tierra uno de los cuerpos celestes que hay
en el espacio. Cuando miramos desde la Tierra hacia arriba, decimos que miramos
el cielo. Pero en realidad lo que vemos es parte del espacio o Universo.

El Universo es inmenso, alin no sabemos su tamafio o si tiene limites, pues las
distancias son inmensas. Las personas que estudian el espacio son los astrénomos.
Gracias a ellos hoy podemos conocer muchas cosas de los cuerpos celestes del
Universo.

La mayoria de los puntitos luminosos en el cielo son estrellas. Las estrellas son
cuerpos celestes que tienen luz, color y energia propia.

Los astrénomos han descubierto miles de estrellas en el Universo. El sol es una
estrella que esté ubicada dentro de la galaxia Via Lactea. En la Via lactea hay
millones de estrellas, satélites, asteroides y polvo cé6smico. Como el sol es la
estrella mds cercana a la Tierra los astrénomos la estudiaron por muchos siglos.
Nuestro planeta Tierra forma parte de una familia espacial: el Sistema Solar es

el conjunto formado por el Sol, los planetas y los satélites giran a su alrededor.
Observa el siguiente diagrama del Sistema Solar:
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En el Sistema Solar hay nueve planetas. En orden de cercania al Sol los planetas
son: Mercurio, Venus, Tierra, Marte, Jipiter, Saturno, Urano, Neptuno y Plutén.
Entre Marte y Jupiter se encuentra un cinturén de asteroides. Los asteroides son
rocas mas pequefias que los planetas, que también giran alrededor del sol.

Todos los planetas giran alrededor del sol en una 6rbita o camino que tiene forma
ovalada o eliptica.

Los planetas son cuerpos celestes sin luz ni energia propia. Algunos planetas
tienen satélites que giran en torno a ellos.

La Luna es un satélite, ella gira alrededor de nuestro hermoso planeta Tierra.

Por ahora no sabemos si existen en otras galaxias otros Sistemas Solares parecidos
al nuestro. Todavia queda mucho por descubrir.

Fuente: Leo, Pienso y Aprendo, Guia del Docente. Tercer Grado. Adaptacién.
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INOS ORGANIZAMOS
PARA ESCRIBIR
UNLIBRO!

CAPACIDADES

» Identifica que escribir es producir un mensaje.
Escribe textos no literarios simples (cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos, textos informativos).
Elabora didlogos sencillos a partir de una historieta muda.

INDICADORES

« Identifica una experiencia de vida cotidiana o un propésito sobre
el que quisieran escribir.
Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del
tema a relatar.
Identifica la estructura de los textos.
Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.
Crea un libro.
Revisa el libro con un pary con el docente para editarlo.
Completa una historieta muda utilizando didlogos sencillos y
coherentes con las ilustraciones.
Dibuja y escribe una historieta con didlogos sencillos que incluya
un inicio, un desarrollo y un cierre.

MATERIALES

Laminas: Texto “El Sistema Solar”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.
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¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase? NOMBRE O SUSTANTIVO E ADJETIVO CALIFICATIVO
» Pegamoseltexto R LR E e e mmmmmmmmomomoeoeooo e
“EL Sistema Solar” en un i
o = Cuerpos. 1 Celestes.
lugar visible de la clase. « Universo :
= Preparamos un cuadro de « Puntitos. i
doble, para conciencia « Estrella. :

fonolégica.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a

los estudiantes a leer individualmente sus autobiografias como
tarea de la clase anterior. Pedimos a los estudiantes que entreguen
sus autobiografias para corregirlas y editarlas luego.

Hoy tendremos una Lo que vamos a aprender: Contamos a los estudiantes que hoy van
g TR a volver a leer el texto informativo “El Sistema Solar”. Luego van a
diferente, debido a que . .. .. S les .
estaremos reforzando la realizar actividades de comprensién lectora. Por Gltimo aprenderéan
comprensién de lectura de de los adjetivos calificativos.
cada estudiante.

1

1

T IR
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
parafraseen el texto informativo “El Sistema Solar”. Conversamos acerca de
lo que mas les interesé de la informacién recordando el inicio, el desarrolloy
el cierre.

G ESTT Y L S EIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion:

« Lecturaindividual del texto informativo “El Sistema Solar”.

« Explicamos que cada estudiante hard una lectura silenciosa. Luego
lo haran en voz alta. Recordamos que es importante leer con fluidez,
respetando los signos de puntuacién y entonacién adecuada, ajustando
el tono de voz para darle sentido a lo que lee (estado de animo, tensién,
suspenso, dialogos).

« Recorremos los lugares de cada estudiante y apoyamos su lectura oral.
Los ayudamos sonorizar las palabras y a releer si han perdido
la comprensién del texto.
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I
XX

Escritura: La produccion
de textos contempla cinco

momentos claramente
diferenciados:
La planificacién,

la redaccién, la revision,
la edicién y la publicacién. Q
N

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« Comprensién de la lectura:

Encierra en circulo la respuesta correcta.
1. Enel Sistema Solar hay:

a. 8 planetas.

b. 7 planetas.

¢. 9 planetas.
2. Lalunaesun cuerpo celeste:

a. posee luz propia.

b. sin luz ni energia propia.

c. posee energia propia.

3. ¢Como se llama el camino que recorre los planetas alrededor del sol?:
a. Orbitas.
b. senderos.
c. cinturén de asteroides.

4. Unejemplo de satélite natural es:
a. un asteroide.
b. la luna.
c. el planeta.

« Responde: ;Crees que existen en otras galaxias otros Sistemas Solares

parecidos al nuestro? ;Por qué?

« Ampliando mivocabulario:

- Pedimos a los estudiantes que describan el sol. Ejemplo.
(Sol: Amarillento, brillante, caliente).

- Deducimos con ellos que las palabras que acompafian
al nombre o sustantivo para expresar sus cualidades son
llamados adjetivos calificativos.

- Completa el cuadro con los adjetivos calificativos
que falten segun el texto:

NOMBRE O SUSTANTIVO ADJETIVO CALIFICATIVO
« Cuerpos. « Celestes.
« Universo.
« Puntitos.
« Estrella.
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XX Escritura (Grafomotricidad):
» iNos organizamos para escribir un libro!
La planificacion: « Pedimos a los estudiantes que formen cuatro grupos para

El estudiante debe . . . .
PR > crear una historieta o cémics sobre los extraterrestres o viajes
identificar sobre qué

quiere escribir y qué quiere espaciales.
transmitir. Es importante » Invitamos a los estudiantes a imaginar que vamos a hablar con
que durante este momento un extraterrestrE.

:ehl:big :g: fg :it:g'j;::: «  Preguntamos: “;Qué le preguntarias? ;Cémo serian

escribir y que dibuie lo sus respuestas? ;Qué crees que piensa de nosotros los
dicho con el maximo de terricolas? ;Qué le pedirian? ;Cuales serian las preguntas del
detalle, de modo que desde extraterrestre a nosotros?”.

un comienzo reconozca . .2 ;.
que lo graficado lleva un « Modelamos la escritura o la creacién de un cémic.

mensaje que es corroborado
con el escrito que es lo que
mas adelante producira.

HOLA!
£DE DONDE
ERES?

ZQUIEN

L 2CcOMO ES
SERA ESE?

TU PLANETA?

iHOLA!
SOY DE OTRO
PLANETA.

L B B N B B N N N N N B B B N B B N B B B N B B N B N B §N §

S P . .
U « Recordamos que para elaborar un cémic es necesario seguir
los siguientes pasos:

Coémics: Son historietas que 1. Pensaren una historia.

muestran ilustraciones en 2. Pensar en cuantos personajes van a hablar en la historia.

g'f‘ire'gfes cuadros o vifietas 3. Dividir la historia en partes.

e los distintos momentos - . ls . .
- : 4. Dibujar a los personajes y escribir lo que dice o piensa

(Inicio, desarrollo y cierre). " 7

Es recomendable que el cada personaje en vifietas y globos.

texto tenga relacién con las 5. Releer lo escrito para ver si tiene sentido.

imagenes. Para apoyar las « Pedimos a los estudiantes que elaboren un cémic siguiendo

historietas son utilizados
los globos o llamadas
(didlogo).

la recomendacién para su elaboracién.
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<~~~ ] CIERRE
Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos al menos a tres
: estudiantes a compartir la actividad de los adjetivos calificativos y explicar lo que
1 comprendieron. Los felicitamos por sus producciones.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitive): Con ayuda de un familiar, extrae de un diario o revista seis

Es importante que adjetivos calificativos.

la familia le dé multiples
espacios para verbalizar
lo que hace y aprende en
la escuela, que la familia,
se interese en lo que los
estudiantes cuentany
preguntan sobre distintos
temas, fomente el espiritu
investigativo ayudandolo
a buscar informacion y asi
incentivar la curiosidad
innata de los estudiantes
Para eso también debemos
invitar a la familia a

ser parte activa de las
experiencias en la sala de
clases.
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PALABRAS
ESDRUJULAS

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos
Identifica que escribir es producir un mensaje.

Escribe textos atendiendo a las silabas ténicas.

INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto con
base en las ilustraciones, en los conocimientos previos del tema,
las palabras destacadas y predice lo que va a suceder o lo que le
gustaria saber al respecto.

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir del

contexto de la lectura.

Verifica la hipdtesis planteada antes de la lectura.

Escribe tildes en palabras aguas, graves y esdrijulas.

Identifica una experiencia de vida cotidiana o un propdsito sobre el que

quisiera escribir.

« \Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del tema a relatar.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “El sol”, papeles sulfito y pinceles o marcadores.
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£Como elaboro mis . v )
materiales para la clase? Paraguay se unié a la “Hora del Planeta”.

« Pegamos el texto La “Hora del Planeta” es una idea que surgié en Australia para que
informativo “El sol” en un las personas se den cuenta sobre lo que esta ocurriendo con el cambio
lugar visible de la clase. climatico. Debian apagar las luces y desconectar los electrodomésticos

= Copiamos en el pizarrén o durante una hora. )
en un sulfito el siguiente Nuestro pais, Paraguay, también participd, asi como México, Bélgica,
texto: Libano, Ménaco y otros. El cielo luci6 su propia luminica

jFue maravilloso!

LO QUE SABEMOS LO QUE APRENDIMOS

INICIO

JUEGO: “Sistema solar”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | =====cca
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion lidica.

iYA! La conformacidn

ladica.

TERCER GRADO / UNIDAD 7



¥

|

©

Pedimos a los estudiantes que descubran y escriban dentro del crucigrama
las respuestas.

A 4. 77T [ . E """ E
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5  Observacién: Jugamos con ambos equipos a la vez, el equipo con mayor
nlmero de preguntas respondidas gana.
Alternamos las preguntas, primero con el Equipo 1y luego el Equipo 2.
Ambos tendran 30 segundos para responder; sino responde, pierde el turno
y damos la respuesta. Otorgamos 10 puntos al equipo con mayor cantidad de
aciertos y 5 puntos al otro equipo.

6 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
@ grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla. (En este juego enfatizamos todo lo aprendido).

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Invitamos a los estudiantes a compartir la tarea de buscar seis adjetivos
calificativos. Pedimos que lo lean en voz alta alguno de ellos.

« Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a

leer un texto informativo “El sol”. También aprenderemos sobre las palabras
esdrijulas. Al final, escribiremos una pagina informativa.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Leemos la siguiente adivinanza a
los estudiantes. Luego preguntamos todo lo que saben acerca del sol.
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jAdivina, adivinador!

Dicen que soy rey

Y no tengo corona,
Dicen que soy rubio

Y no tengo pelo,
Dicen que brillo y no soy oro
¢Quién soy?
(El sol).

Formulacién de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos

del texto para que puedan predecir el contenido del texto informativo “El sol”.
Preguntamos: “;Qué creen que aprenderemos sobre el sol?”.Anotamos las ideas en
el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexion personal”.

» Generalmente antes de leer sobre un tema tenemos algunos conocimientos
acerca del mismo, algunos acertados y otros pueden ser completamente
erréneos. A medida que leemos vamos agregando informacién que cambia
nuestra manera de pensar.

e Pedimos a los estudiantes que completen el cuadro de doble entrada.

*DURANTE LA LECTURA.

X
Lee el texto con fluidez y entonacién: Mencionamos a los estudiantes
Lectura compartida: Son que hoy van a realizar la lectura compartida del texto informativo

situaciones de lectura acerca de “El sol”.
gratificadoras en las cuales

un grupo de estudiantes Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leen el texto
va mirando el texto que el

docente lee en voz alta. con conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
fluidez y expresion. alentamos a que identifiquen su significado a partir del contexto.

Fuente: Mabel Condemarin,

5005 Revisamos el siguiente vocabulario:

Estrella: Cuerpo celeste que tienen luz, calory energia propia.
Cercana: Préxima, vecina.

Ardiente: Inflamado, candente, chispeante, encendido.
Cubrir: Tapar.

Rotacién: Giro, vuelta alrededor de si mismo.

Traslacién: Movimiento de desplazamiento alrededor de otro cuerpo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura: A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexion personal”. Recordamos que el cuadro “lo que sabemos” corresponde

a los conocimientos que tenfan antes de leer el cuento y que el cuadro “Lo que
aprendimos” corresponde a los conocimientos adquiridos de la lectura del texto.
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LO QUE SABEMOS LO QUE APRENDIMOS
El sol es una enorme estrellay Que hay estrellas mas grandes que
pertenece al Sistema solar. el soly que el sol parece enorme,

porque es la estrella que esta mas
cerca de la Tierra.

« Después de leer cada parrafo, pedimos que mencionen lo aprendido del
texto. Anotamos en el cuadro lo expresado por los estudiantes.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de
lo que pensdbamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis: Expresamos preqguntas implicitas, preqguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué el sol
es importante para la vida en el planeta Tierra?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

«  Ampliando mi vocabulario.

« Pedimos a los estudiantes que lean el texto presentado y realicen
la siguiente actividad en sus cuadernos: Lee el texto. Busca en el texto
palabras esdrudjulas y escribelas en el recuadro:

Paraguay se unié a la “Hora del Planeta”.

La “Hora del Planeta” es una idea que surgié en Australia para que

las personas se den cuenta sobre lo que esta ocurriendo con el cambio
climatico. Debian apagar las luces y desconectar los electrodomésticos
durante una hora.

Nuestro pais, Paraguay, también participd, asi como México, Bélgica, Libano,
Ménaco y otros. El cielo luci6 su propia luminica. jFue maravilloso!

PALABRAS ESDRUJULAS:
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Recordamos que

las palabras esdrujulas son
aquellas en la que se carga
la voz en la antependltima

silaba.

DX
A

Recordamos que un

texto informativo sirve
para informar, explicar o
describir algin tema. Posee
elementos caracteristicos
como titulos, subtitulos,
palabras destacadas,
tamario de las letras,
graficos, dibujos o
fotografias que explican
lo escrito en el texto.

DX
A

La redaccidn: El estudiante
puede rotular las partes de
su dibujo o escribir una,
dos o varias oraciones
seleccionando las ideas
mas relevantes, agregando
detalles que hacen al texto
mas atrayente para el lector,
buscando las palabras mas
adecuadas para transmitir
su mensaje y releyendo su
produccidn para organizar
bien las ideas.

jQuerido docente! Ludolecto
te recuerda que para el juego
de nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, la imagen
se encuentra en Material
de apoyo.

397

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes que conformen los mismos grupos de
trabajo de la clase anterior.

« Pedimos que cierren sus 0jos, imaginen que son periodistas y que
piensen sobre todo lo que han aprendido sobre el sol. Comentamos
que el grupo debe escribir una pagina informativa con la
informacién que saben sobre el sol.

« Repartimos una hoja blanca por cada dos integrantes del grupo
para que puedan dibujar y escribir una pagina informativa acerca
del sol y del Sistema Solar.

« Recordamos que deben elegir un coordinador que escribira en la
hoja informativa las ideas propuestas. Luego pueden turnarse para
dibujary colorear las ilustraciones que acompafiaran su trabajo.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

« Alentamos a que expresen en forma oral lo que aprendieron
durante la clase de hoy.

« Recogemos las paginas informativas realizadas por cada grupo y
los felicitamos.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitive): Con ayuda de un familiar, encuentra adjetivos calificativos
para cada una de las siguientes palabras: Telescopio, astrénomo,
invento y cohete. Ejemplo: Astrénomo inteligente.
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TEXTO INFORMATIVO: “El Sol”

El Sol es una estrella. Tiene luz, colory energfa propia. El Sol es una estrella
pequefia comparada con otras estrellas, pero por ser la estrella mas cercana
a la Tierra nos parece mas grande. El Sol estd a 150 millones de kildémetros
de la Tierray es 100 millones de veces mas grande que nuestro planeta
Tierra.

El Sol es, como todas las estrellas, una bola de gases ardientes.

La temperatura en la superficie del Sol es de 6000 grados centigrados.

La energia que produce el Sol es enorme y es la fuente de luz y calor para
nuestro planeta.

Nuestros alimentos, casas y vestimentas nunca hubieran existido sin los
rayos del Sol. Si la energia del Sol desapareciera se terminaria la vida en

el planeta Tierra. Las plantas necesitan luz para producir sus alimentos.
Nosotros necesitamos de las plantas para alimentarnos, ser saludables y
poder trabajar.

Los animales también necesitan de las plantas para poder vivir. ELl Sol nos
da calor ademas de la luz. Si el Sol dejara de brillar todos los seres vivos,
animales y vegetales, se congelarian. En poco tiempo todos los lagos, los
rios y océanos quedarian cubiertos de hielo.

El aire que rodea la Tierra se convertiria en liquido y cubriria la Tierra, y ese
liquido también se congelaria.

Gracias a los astrénomos hoy sabemos que el Sol no estd fijo en el universo.
Sabemos que se mueve alrededor de si mismo, lo que llamamos movimiento
de rotacién. Ese movimiento dura 25 dias. El Sol también se traslada en

el espacio, hacia la estrella Vega.

Se traslada a 19 kilémetros por segundo, arrastrando consigo a todos

los planetas que giran a su alrededor.

A este movimiento se le llama movimiento de traslacién del sol alrededor
de la Via Lactea.

Fuente: Autor Levi Marrero “La Tierra y sus Recursos”. Versién adaptada de la recopilacién de
Sara Ortiz & Gabriela Sieveking. Adaptacidn.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENi




LAS CARACTERISTICAS
DEL SOL

CAPACIDADES

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con
textos leidos o con usuarios competentes.

Reconoce palabras o serie de palabras que sirvan para nombrary
reemplazar nombres, indicar cualidades y cantidades, e indicar acciones.
Lee para divertirse, emocionarse, conocer otros mundos posibles y
reflexiona sobre el propio en comunidad de lectores.

INDICADORES

Usa adjetivos calificativos dentro de contextos significativos.

Distingue y usa dentro de contextos significativos adjetivos calificativos.
Participa de lecturas compartidas.

Participa de la lectura silenciosa de textos seleccionados por el docente.
Comenta con otros lo que se esta leyendo.

MATERIALES

Laminas: El texto “El sol”, papeles sulfito y pinceles o marcadores.

Caracteristicas del sol: El sol es una estrella. Es una enorme esfera

de gas caliente, brillante y esta girando. La vemos mucho mas grande
que a las otras estrellas porque esta muy cerca de la Tierra. Todos los
planetas en nuestro Sistema Solar, incluyendo la Tierra, giran alrededor
del sol.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a
los estudiantes que lean los adjetivos encontrados las palabras
como tarea de la clase anterior. Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que
Hoy tendremos una hoy vamos a leer individualmente el texto “El sol”, Realizamos
: : ejercicios de compresion lectora. Seqguidamente afianzando

diferente, debido a que l dieti lificati T . 4n d ibir la paqi
e os adjetivos calificativos. Terminardn de escribir la pagina

especial atencién a informativa.
la lectura individual y

arealizar ejercicios de

comprension lectora.

estructura de clases

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
recuerden las partes mds importantes del texto leido en la clase anterior.
Recordando el inicio, desarrollo y final.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Lectura individual del texto informativo
“El sol”.

*DESPUES DE LA LECTURA.
ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Comprension de la lectura:

« Pedimos que realicen la siguiente actividad en sus cuadernos: Lee
las oraciones. Escribe sobre la linea una “F” si es falso o una “V” si es
verdadera la afirmacion.

....... El sol estd a 150 millones de kildémetros de la tierra. (V)

....... El sol nos da luz y calor. (V)

....... Los seres humanos pueden vivir sin la existencia del sol (F)

....... Cuando el sol gira alrededor de la Via Lactea se llama movimiento de
rotacién. (F)

....... La temperatura en la superficie del sol es de 6000 grados centigrados. (V)

« Ampliando mivocabulario.
XX « Conversamos acerca de las caracteristicas del sol. Anotamos
las ideas en el pizarrén. Ejemplo: El sol es caliente - luminoso -
Recordamos que las ardiente.

palabras que acompafian « Pedimos que realicen la siguiente actividad en sus cuadernos:
al nombre o sustantivo

expresan cualidades y que a - Anotaenel recuadr.o tod_o_s los ad]e’[i.VO.S del texto.
esas palabras se las llaman - Recuerda que para identificar los adjetivos debes
“adjetivos calificativos”. preguntarte ;c6mo es?
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LUDICA:

PREPARADOS.
Expectativa ludica.
LISTOS.

La ambientacién lidica
iYA! La conformacion
ladica.

Caracteristicas del sol: El sol es una estrella. Es una enorme esfera de gas
caliente, brillante y esta girando. La vemos mucho mas grande que a las otras
estrellas porque estd muy cerca de la Tierra. Todos los planetas en nuestro
Sistema Solar, incluyendo la Tierra, giran alrededor del sol.

(Amarilla, enorme, caliente, brillante).

ADJETIVOS CALIFICATIVOS

PP

Escritura (Grafomotricidad):

« Comentamos a los estudiantes que hoy seguiran trabajando en la elaboracién
de la pagina informativa sobre el sol.

» Repartimos las paginas informativas ya comenzadas por cada grupo el dia
anterior.

JUEGO: “Encuentra las diferencias”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Encuentra las diferencias”. Pedimos a los equipos
agruparse, segln lo establecido en la primera clase.

2  Eldocente dice: “Entregaré una copia a cada equipo, las imagenes son
iguales. En las imagenes deben encontrar las 10 diferencias y marcarlas en
color que prefieran”.

3  Fotocopiamos laimagen de Material de apoyo, para ambos equipos.
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4 Solucién:

Observacion: El equipo que logre encontrar las 10 diferencias primero gana.
Otorgamos 15 puntos al equipo ganador y 8 puntos al otro equipo.
Variacién: A este juego puede ser que los equipos mencionen, a través

de un representante que escribe en el pizarrén, 10 datos acerca del sol,

y lo hacen formando una linea de tipo teléfono cortado por equipo (el
docente establecera el orden de la linea de teléfono cortado tratando que
los estudiantes con mayor informacién estén lejos del final de la linea,
permitiendo la participacién de la mayorfa de los estudiantes).

5 Agradecemos a todos por la participaciéon y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos la

tabla. (En este juego conectado al texto informativo de la clase,
ponemos en préctica la concentracién y la particién activa).

aifohy CIERRE

NN
NN

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Con la ayuda de al menos
tres estudiantes, verificamos las respuestas de los ejercicios de comprensién
lectora. Luego preguntamos qué fue lo que mas les gusté de la clase de hoy.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con la ayuda de un familiar, escribe una carta a la luna imaginéndote a ti
mismo siendo el sol. ;Qué serd lo que el sol quiere decirle a la luna?

iQuerido docente! Ludolecto
te recuerda que para el juego

de nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, la imagen
se encuentra en Material
de apoyo.
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IESCRIBIMOS
UNA CARTA A
UN MARCIANO!

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Escribe textos atendiendo a las silabas ténicas.

Escribe textos no literarios simples (cartas, textos informativos, libro).
Reconoce distintos tipos de textos y su estructura.

INDICADORES

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura (definicién de palabras).

Verifica la hipétesis planteada antes de la lectura.

Escribe tilde en palabras agudas, graves y esdrujulas.
Reconoce las silabas ténicas de palabras.

Identifica la estructura de los textos.

Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.

Identifica caracteristicas de los diferentes textos a partir de las
ilustraciones, titulo y palabras conocidas y el formato:

Textos no literarios: Textos informativos.

Textos auténticos: Cartas.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Animales que han viajado al espacio”, papeles
sulfito y pinceles o marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase? A A
» Pegamos “Animales que Aprendi que... Aprendi que...
han viajado al espacio”
en un lugar visible de
la clase.
Preparamos en A A
el pizarrén un cuadro de Aprendi que... Aprendi que...
doble entrada, para
la aplicacién de
la estrategia.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: lean la tarea de la clase anterior: “La carta que el sol escribié a la luna”.
: Los felicitamos.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy leeran
1 el texto “Animales que han viajado al espacio”. Aprenderemos sobre las
: palabras esdrudjulas y escribiremos una carta a un marciano.
POt
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes que
compartan sobre lo que saben acerca de los viajes espaciales.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos
del texto “Animales que han viajado al espacio” para que puedan predecir lo
que el texto les va a informar. Anotamos las ideas en el pizarrén. “;Qué crees
que nos informara el texto?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que vamos a utilizar:
“Conexion personal”.

« Esimportante que mientras leemos y encontremos informacién nueva la
anotemos al borde del texto o en el cuaderno con el cédigo A de aprendi.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Mencionamos que hoy van a leer un
texto informativo llamado “Animales que han viajado al espacio”.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Durante la lectura del texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y
alentamos a que identifique su significado a partir del contexto.

Es recomendable que también sea utilizado el diccionario.
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Uso del diccionario:

El diccionario es un libro

donde podemos encontrar
el o los significados
de las palabras que
desconocemos. Las
palabras estan organizadas
por orden alfabético.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Entrenada: Adiestrada, instruida, que fue educada para hacer alguna
tarea especifica.

Tripulado: Con viajeros a bordo.

Gravedad: Es una fuerza que atrae todos los objetos del universo. La
fuerza de atraccién depende de la masa del objeto. Mientras mas masa
tenga, mas serd la fuerza de atraccién.

Cabina: Compartimiento, casilla.

Ingravidez: Ambiente donde no hay fuerza de gravedad.

Dispensadores: Aparato o contenedor que tiene comida en su interior.
Ingirié: Trago, comid, bebié.

Signos vitales: Son las mediciones de las funciones del cuerpo humano. Cuatro
son las funciones vitales: El pulso, la temperatura, la presién arterial y la respiracion.
Ascenso: Subida.

Orbita: Camino que se recorre alrededor de la Tierra o cualquiera otro cuerpo.
Electrodos: Cable que se adhiere a una persona o animal para medir el funcionamiento
de algunos érganos del cuerpo.

Embriones: Criatura en proceso de desarrollo.

Permanecer: Mantenerse, persistir.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la
lectura:
A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexidén personal”.
« Paraaplicar la estrategia de lectura pedimos a los estudiantes que abran
el cuaderno de comunicacién y dividan la pagina en cuatro partes iguales.
« Leemos el primer pérrafo y alentamos a que los estudiantes piensen y escriban
sobre lo aprendido. Realizamos lo mismo con todos los parrafos de la letra.
Los felicitamos por sus aportes.

A A
Aprendi que... Aprendi que...
... la perrita Laika viajé al espacio
En una cabinay fue enterrada por
Muchos afios.

A A
Aprendi que... Aprendi que...
*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a verificar las hipétesis
formuladas antes de iniciar la lectura. Preguntamos: “;Se traté el texto de lo que
pensdbamos que trataria?”.

Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “sQué animal fue el primero en ser enviado al espacio? ;De qué

TERCER GRADO / UNIDAD 8



IS
SaiS)

se alimentaba Laika? ;A qué otros animales enviaron al espacio y para
qué? sPara qué enviaron al gato Félix al espacio?”.

Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Qué opinan acerca del envio de
animales al espacio? ;Les gustarfa viajar al espacio? s;Por qué? ;Qué fue lo
que les parecié més interesante de este texto?”.

Acompaiiando con actividades de:

Conciencia fonolégica:

Escribimos la siguiente oracién en el pizarrén, pedimos que observen
la palabra destacada y que piensen a qué tipo de palabra pertenece:
Aguda, grave o esdrdjula.

Recordamos con los estudiantes que en la palabra mamifero cargamos
la voz en la antependltima silaba y que lleva acento pintado (esdrdjula).
Comentamos que todas las palabras esdrdjulas llevan acento grafico o
pintado.

Pedimos que realicen la siguiente actividad en sus cuadernos:

Encierra con un circulo las palabras que son esdrujulas:

Escritura (Grafomotricidad):

Carta: Es un escrito dirigido « Motivamos a los estudiantes a compartir lo siguiente:

a una persona que esta
ausente para comunicarle
algo y las partes de una
corta son: Fecha, saludo,

mensaje, despedida, firma.

“¢Han recibido alguna vez una carta? ;Cuando?
¢Qué se siente al recibir una carta?”.

« Comentamos que hoy van a escribir una carta a un marciano
donde le contaran todo sobre la Tierra.
Para escribirle sobra la Tierra deberan tener en cuenta lo siguiente:

¢Qué le contarias de la Tierra?

Lo que mas te gusta de la Tierra.

Lo que le dirias sobre los seres humanos.

Lo que le contarias sobre el clima y las formas de la Tierra.
Lo que le contarias sobre los problemas de la Tierra.

Pedimos que formen los mismos grupos de trabajo de la clase anterior.
Los invitamos a escribir la carta al marciano.

Mientras escriben, apoyamos lo realizado por los grupos con indicaciones
relacionadas con el uso variado de vocabulario, uso de oraciones cortas,
presentacién de variadas ideas sobre la Tierra, uso de un lenguaje que sea
entretenido y emocionante de leer.
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JUEGO: “Armando la nave”

ACTIVACION
LUDICA:

PREPARADOS. | ========
Expectativa ludica.

LISTOS.

La ambientacion ludica.

iYA! La conformacion

ladica.

2

&"’,@l CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Alentamos a que por lo menos tres
: estudiantes compartan sus escritos con los demds compafieros y resaltamos los
: puntos fuertes de su escritura. Los felicitamos por la actividad realizada.
1
: Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
1 Busca tres palabras agudas, graves y esdrijulas.
1
1
1
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TEXTO INFORMATIVO: “Animales que han viajado al espacio”

¢Sabfas tu que muchos animales
han viajado al espacio? El primer

animal mamifero en viajar al

espacio fue la perrita Laika. Esta

perra fue recogida de la calle y

entrenada por muchos afios para

poder realizar el primer viaje
tripulado al espacio.

El 3 de noviembre de 1957
Laika fue enviada al espacio
para demostrar la resistencia

de los seres vivos en un espacio

sin gravedad. Laika viajo en el

interior de una cabina provista de
un arnés especial para combatir

los efectos de la ingravidez,
bebid agua a través de unos

dispensadores e ingiri6 alimentos

en forma de gelatina.

La perra, cuyos signos vitales
fueron relativamente normales
durante el ascenso y la entrada
en 6Orbita, incluso ladro varias
veces durante su viaje, pero

solamente sobrevivié unas horas.

Laika no fue el tnico perro
astronauta, ya que Belkay
Strelka fueron lanzadas al
espacio el 19 de agosto de
1960. Ambas perritas volvieron
sanasy salvas a la Tierra. En
1959 enviaron al espacio a dos
monos llamados Able y Baker.
Resistieron bien el viaje y
llegaron sanos a la Tierra. Able
murié &4 dias después de su

regreso durante una operacion.

Fuente: Autora Gabriela Sieveking.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENi

Baker vivié muchos afios mas.
Durante los viajes espaciales

de los afios 60y 70 se enviaron
todo tipo de animales para ver su
comportamiento en un ambiente
sin gravidez. Se enviaron

moscas, parasitos, escarabajos
de la harina, huevos de ranas,
bacterias, tortugas, ratas, e
incluso gatos.

Los franceses enviaron al gato
Félix con electrodos en su cabeza
para medir el funcionamiento de
su cerebro en el espacio. Félix
resistié el viaje y volvié a la Tierra
sin problemas.

Durante los afios 80 se mandaron
diversos monosy chimpancés

al espacio. También mandaron
embriones de pollos para ver

su desarrollo en el espacio. En

el afio 2003 el transbordador
Columbia llevo gusanos de seda,
arafias, abejorros, hormigas 'y
peces.

Como puedes ver muchos
animales han viajado al espacio.
Gracias a ellos los cientificos han
aprendido valiosa informacién
acerca de su comportamiento

en un ambiente sin fuerza de
gravedad y sus efectos médicos.
Debido a esos experimentos
muchas cosas se modificaron
para que los seres humanos
pudieran ir al espacioy
permanecer en el sin problemas
por muchos dias.



EL GLOSARIO

CAPACIDADES

Discute activamente en situaciones comunicativas adoptando diferentes
puntos de vista, argumentando ideas, respondiendo a los argumentos de
los otros.

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan y
comparten sus escritos con otros.

Comprende que la lectura oral tiene un ritmo y una expresién que ayudan
a la construccién del significado del texto.

INDICADORES

Utiliza oraciones completas y coherentes al expresar ideas.

Intervine para expresar sus acuerdos y desacuerdos.

Escucha con atencién las intervenciones de los comparieros.

Dibuja lo dicho con detalles.

Rotula elementos de sus dibujos.

Lee oralmente una gran variedad de textos seleccionados por el docente:
Cuento, textos informativos, noticias.

Lee textos cortos usando expresién y entonacién para darle sentido a lo
que lee en voz alta.

MATERIALES

Laminas: Texto “Animales que han viajado al espacio”, papeles sulfito y
pinceles o marcadores.
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¢Como elaboro mis

materiales para la clase? PALABRA

« Pegamos el texto

informativo “Animales

que han viajado al

espacio” en un lugar

visible de la clase.

« Preparamos el siguiente
cuadro como ejemplo
para realizar un glosario:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Invitamos a los estudiantes a compartir las tres palabras agudas, graves y
esdrijulas encontradas.

« Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que van a releer
el texto informativo “Animales que hay viajado al espacio”. Realizarén
ejercicios de comprensién lectora. Por tltimo, revisardn las diferentes
secciones del libro que estan escribiendo y redactaran un glosario.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
expresar con sus propias palabras lo aprendido del texto “Animales que han
viajado al espacio” que leyeron el dia anterior. Respetando el inicio, desarrollo
y final del texto.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Animamos a los estudiantes a leer
individualmente el texto informativo “Animales que han viajado al espacio”,
respetando los signos de puntuacién y exclamacién.

*DESPUES DE LA LECTURA.
ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Comprension de la lectura:
» Pedimos que realicen la siguiente actividad en sus cuadernos:
Encierra con un circulo la respuesta correcta.
1. Las perritas Belka y Strelka volvieron del espacio:
a. sanasy salvas a la Tierra.
b. enfermasa la Tierra.
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2. Durante los afios 60y 70 se enviaron al espacio:

a. patos.
b. ranas.
€c. moscas.

3. Del viaje de los animales al espacio se aprendié:

a. quiénesviven en el espacio.

b. el comportamiento de los animales en el espacio.
¢. cuanto mide el espacio.

Escritura (Grafomotricidad):

« Mencionamos a los estudiantes que en el dia de hoy escribirdn un
Libro: Es una publicacién glosario sobre las palabras mas usadas durante el desarrollo del
impresa que es editada. tema de esta unidad llamada “Explorando el espacio”.
Los libros suelen « Recordamos que un glosario contiene definiciones de palabras o
desarrollar un tema de .
interés. Posee textos conceptos sobre un tema estudiado.
informativos, biografias, « Elglosario se encuentra en la parte final de un libro y ayuda a
cartas, cémics, glosarios, entender los conceptos sobre los cuales el libro habla.
ilustraciones o dibujos, etc. - Enelglosario las palabras se organizan en orden alfabético. Cada

palabra lleva una explicacién o definicién, como también un dibujo
alusivo. Ejemplo:

PALABRA DEFINICION DIBUJO

Astronauta. Piloto o pasajero de un
coche espacial.

Universo. Conjunto de galaxias,
estrellas, planetas,
satélites naturales,

asteroides.
El Universo es inmenso,
XX p

auln no se saben sus
dimensiones.

Revision: Es la parte del

proceso de escritura en la

que el estudiante, junto

con su compafiero o con

el docente, relee el texto

producido y agrega detalles « Hacemos una lluvia de ideas sobre palabras relacionadas con

para hacer mas claro su el espacio.

mensaje, omite o sustituye «  Ejemplo: Cohete, astrénomo, gravedad, estrella, planeta, asteroide,
palabras, agrega ideas,

considera el orden logico Via Lactea, Sistema Solar, etc.
de lo relatado. La revisién « Pedimos a los estudiantes que formen sus mismos grupos de

implica un mejoramiento trabajo para escribir un glosario de los conceptos estudiados en
del texto en cuanto a su esta unidad

mensaje y la profundidad .. . .
con que este se aborda. « Lesrecordamos que al término de esta unidad estaran armando

su libro acerca del espacio, también revisaran en grupos lo escrito
hasta el momento.
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« Pedimos a cada estudiante del grupo que elija tres palabras de las
anotadas en el pizarrén.

Los invitamos a que las definan con sus propias palabras
y que luego las dibujen, usando la misma estructura
presentada anteriormente:

PALABRA DEFINICION DIBUJO

JUEGO: “Adivina la palabra”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Adivina la palabra”. Pedimos a los equipos agruparse,
segun lo establecido en la primera clase.

2 El docente recuerda la actividad realizada en escritura. El docente escribe
en papelitos algunas de las palabras escritas por los estudiantes en
la actividad anterior.

3 Explicacién del juego: El docente elegira a cinco estudiantes de ambos
equipos, uno a la vez, que debe leer en la mente una palabra que

el docente le mostrara y lo que debe hacer son gestos o muecas para que
los estudiantes los adivinen.

Observacidn: Ambos equipos pueden adivinar la palabra.

Los estudiantes no pueden decir ni expresar sonidos, solo gestos para que
los demads estudiantes la adivinen. Damos solo un minuto por cada palabra.

Otorgamos 20 puntos al equipo con mds palabras adivinadas y 10 puntos al
otro equipo.

5 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos
la tabla. (En este juego conecta con el tema y las capacidades
de la clase).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a al menos a tres
estudiantes a compartir el glorario junto con los dibujos realizados realizados
y también a explicar en qué consiste la revisiéon que estuvieron realizando.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con ayuda de tu familia, busca en diarios o revistas tres palabras esdrijulasy
tres palabras graves. Empléalas en oraciones.
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EDICION FINAL
DEL LIBRO

@ CAPACIDADES

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan
y comparten sus escritos con otros.

Escribe textos no literarios simples (cartas, textos
informativos, libros).

INDICADORES

» Releeyrevisa lo escrito con un pary con el docente.
« Edita el texto escrito (revisan la ortografia, sinénimos).
Escribe la copia final de su texto para publicarlo.
Comparte lo escrito con otros.
Revisa el libro con un pary con el docente para editarlo.
Publica el libro y lo comparte.

MATERIALES

Laminas: Tenemos a mano las producciones de los estudiantes para que mas
tarde las puedan pasar en limpio.
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iQuerido docente! Ludolecto
te recuerda que podemos
repetir uno de los jugos que
mas les haya gustado.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Invitamos a los estudiantes a compartir las palabras esdrdjulas
y graves empleadas para hacer oraciones como tarea de la
clase anterior.

« Los felicitamos por sus logros.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en
esta clase van a pasar en limpio los trabajos terminados. Ademas,
escribirdn una carta de invitacién a sus familiares y los demas
grados de la escuela para la presentacion del libro.

DESARROLLO

Edicidn: Se entiende que
es cuando el estudiante
con ayuda del docente va
descubriendo los errores
ortograficos y los corrige
para producir un texto
legible y entendible para
el lector. No debe ser una
edicion hecha solo por

el docente tachando o
marcando con color rojo
todo lo escrito por

el estudiante.

ISIA
S

Publicar: El estudiante
toma el texto revisado y
editado y lo reescribe para
ser publicado y leido por
otros. Cada texto debe ser
acompafado con un dibujo
que represente lo escrito.

arfohy CIERRE
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« Invitamos a los estudiantes a editar los textos escritos para su
libro.

« Comentamos que los autores, antes de publicar su libro, editan
lo escrito para revisar que no haya errores en la escrituray
asf los lectores puedan leer sin dificultad lo que ellos quieren
transmitir.

« Paraesoreleen el trabajo, sonorizan las palabras para ver si
les faltan o sobran letras o palabras.

« Mientras los estudiantes trabajan, recorremos los grupos y se
los ayuda a editar los textos.

» Losgrupos que hayan terminado de editar pueden colorear sus
dibujos, como también hacer la portada, el indice y
la bibliografia del libro.

« Los ayudamos a distribuir las tareas pendientes: Determinar
la fecha de presentacién del libro, hacer las tarjetas de
invitacién o la presentacién, repartir las tarjetas de invitacion.

“El mejor maestro no es
el que mas sabe, sino el

que es capaz de reducir su
conocimiento y experiencia
a la simpleza de lo obvio y
maravilloso”.

Fuente: H. L. Mencken.

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos a los estudiantes a

expresar como se sienten con el libro realizado. “sQué fue lo que mas te gusté
del libro? ;Qué fue lo que mas te costd hacer para el libro?”.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Comparte con los miembros de tu familia acerca de todo lo que aprendiste
sobre la unidad “Explorando el espacio”.
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EVALUACION

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Reconoce palabras o serie de palabras que sirvan para
nombrary reemplazar nombres, indicar cualidades y
cantidades, e indicar acciones.

INDICADORES

&

Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura.

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Usa adjetivos calificativos dentro de contextos significativos.
Identifica silabas ténica y atona dentro de contextos
significativos.

Distingue y usa dentro de contextos significativos adjetivos
calificativos.

MATERIALES

Laminas: Cuento “Las mariquitas astronautas”.
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Recordando lo aprendido en la clase anterior: Compartimos con los demas
compafieros acerca de nuestra conversacién con nuestra familia sobre todo
lo aprendido. Los felicitamos por sus aportes.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy realizaran
diferentes actividades para ver todo lo que han aprendido en la unidad 7
“Explorando el espacio”.

DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Formulacion de hipdtesis: Mencionamos que hoy leerdn el texto

“Las mariquitas astronautas”. Pedimos que observen las imagenes del texto y
predigan lo que va a suceder. Preguntamos: “;De qué creen que tratara?

;Por qué?”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Estimulamos a los estudiantes a leer
individualmente el texto, para que luego realicen las diferentes actividades de
evaluacién.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Evaluando lo aprendido:

« Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 7.

« Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del cuento
lefdo y otras actividades para demostrar lo que aprendieron durante esta
unidad.

« Leemosy explicamos cada actividad.

« Destinamos el tiempo necesario para que los estudiantes completen cada
actividad.
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EVALUACION FINAL

A. Comprension de Lectura.
1. Deacuerdo a lo que leiste responde las preguntas del siguiente
organizador grafico:

2. Deacuerdo a lo que lefste marca con una (x) la respuesta correcta:

El 23 de julio de 1999 se realiz6 el viaje al espacio de:
) Las alumnas de un colegio sudamericano.

) El comandante Klaus y el capitan Cristian.

) Las mariquitas del jardin.

N SN~ m
.

Las mariquitas eran Utiles para:
) Acompafiar en los viajes.

) Hacer experimentos.

) Eliminar plagas.

—~
.

Este experimento sirvié para comprobar que las mariquitas:
) Se divierten en el viaje al espacio.

) Sobreviven en el espacio.

) Se comportan mal fuera de la Tierra.

I R R o« ]
.

3. Lee lassiguientes oraciones. Observa la palabra destacada y extrae
su significado a partir del contexto.
a. “..viajaron abordo del transbordador Columbia el 23 de julio de
1999, como parte del experimento de un grupo de alumnas de un
colegio sudamericano”.
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b. “... prepararon un contenedor especial para que las mariquitas
sobrevivieran fuera de la Tierra”.

Mariquitas SIgNIfiCa: .oeoee e

c. “Lasalumnas del colegio sabian que las mariquitas eran Gtiles
para exterminar la plaga de pulgones en la Tierra”.

Exterminar Significa: oo

B. Ampliando mivocabulario.
1. Lee las palabras del recuadro. Encierra con un circulo las palabras
esdrudjulas. Debajo de cada silaba dibuja un circulo. Por tltimo, pinta
con tu color preferido la silaba ténica.

Viajaron Fisico Tripulacién Cientifico

2. Anota todas las palabras esdrtjulas que encontraste en el recuadro.
Luego sepdralas en silabas y colorea la silaba ténica. Ejemplo:

Héabitos: Ha - bi - tos
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3. Lee el texto. Subraya todos los adjetivos calificativos del texto.

Las naves espaciales

Los transbordadores espaciales son construidos por cientificos muy estudiosos y
pacientes. Hacen cdlculos muy precisos para asegurar la vida de sus astronautas
valientes y aventureros.

4. Escribe en el recuadro los adjetivos calificativos que encontraste.

5. Texto para el dictado: “Un grupo de alumnas de un colegio de Sudamérica
estudié sobre la vida de las mariquitas. Por mucho tiempo estudiaron sus
habitos alimenticios y las caracteristicas de su comportamiento. Para eso
tuvieron que reconstruir su habitat natural”.

6. Escritura: Escribe un texto informativo sobre el sol o el Sistema Solar.
Recordamos todo lo que aprendiste sobre el tema que elegiste. Luego
crea una pagina informativa sobre tu tema usando: Titulo, subtitulos,
informacién, palabras destacadas, dibujos, rétulos. Escribe sobre aquello
que mas te llamé la atencién.

3
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Comentamos sobre
la evaluacién: “sPudimos completar todos los ejercicios? ;Nos resulté interesante
la lectura? ;Aprendimos algo de esa evaluacién?”.
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CUENTO: “Las mariquitas astronautas”

Los astronautas no son los tnicos que han viajado al espacio. Nuestras
conocidas “mariquitas de jardin” (pequefios insectos rojos o anaranjados con
manchas negras), viajaron a bordo del transbordador Columbia el 23 de Julio
de 1999, como parte del experimento de un grupo de alumnas de un colegio
sudamericano.

Las estudiantes sabfan que las mariquitas eran Utiles para exterminar

la plaga de pulgones en la Tierra.

Entonces, pensaron que en el espacio ocurria lo mismo. Con el apoyo del
comandante Klaus von Storch y el capitan Cristian Puebla, ellas estudiaron,
durante tres afios, el comportamiento y habitos alimenticios de las
mariquitas en un ambiente parecido al del espacio. Luego, prepararon

un contenedor especial para que sobrevivieran fuera de la Tierra.

Las mariquitas viajaron al espacio y segln los primeros informes entregados
por la NASA, probaron ser buenas depredadoras. Esta experiencia es un
aporte para cuando, en el futuro, el hombre habite estaciones espaciales

por largo tiempo y tenga que mantener invernaderos con cultivos para su
alimentacién. Como en todo cultivo, existirian plagas que hay que eliminar,
y esa tarea la realizaran los mariquitas.

Fuente: Autoras M. Aillon, B. Figueroa, S. Jorquera & G. Sanzana “Jugando a explorar
el espacio”. Versién adaptada por Sara Ortiz. Adaptacién.
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ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuard cada ejercicio seglin considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje maximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos maximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%
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GRANDES INVENTOS




ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.

Escucha rimas, adivinanzas, trabalenguas, poemas, chistes,
canciones, retahilas y aliteraciones.

INDICADORES

Anticipa y predice el contenido de los textos basandose en las
ilustraciones del texto.

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.

Interpreta el significado de palabras segtn el contexto.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “La historia del papel”, hojas blancas,
papel sulfito, pinceles o marcadores, hojas de periédico.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



¢Como elaboro mis
materiales para la clase? INFORMACION INFERENCIA (INTERPRETACI()N)
« Pegamos el texto
informativo “La historia
del papel”, en un lugar
visible de la clase.
« Preparamos un cuadro,
para la aplicacién de
la estrategia:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

: « Pedimos a los estudiantes que comenten acerca de todo lo aprendido en
: la unidad anterior. Preguntamos cdmo se sintieron en la evaluacién de esa
I unidad.
: « Los felicitamos por sus aportes.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer
: el cuento “La historia del papel”. Luego responderan preguntas de comprension.
1 Por ultimo escribirdn sobre lo importante que es el papel en nuestras vidas.
an
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Pedimos a los estudiantes que expresen lo que saben a cerca de los inventos.
Preguntamos: “¢Qué es un invento?”. Anotamos en el pizarrén lo expresado por
los estudiantes.

« Comentamos que uno de los inventos que cambio la vida de los seres humanos
es el papel.

Preguntamos: “;Quién habra inventado el papel? ;De qué y cémo se fabrica?
¢Creen que el papel es importante en su vida? ;Por qué?”.

Formulacion de hipétesis:
« Invitamos a los estudiantes a observar las ilustraciones del texto y a predecir

lo que va a informar el texto informativo “La historia del papel”. Preguntamos:
(e
7R

“iDe qué creen que nos informara el texto?”.
Ludolecto te recuerda

Anotamos las ideas en el pizarrén.
que “Inferir” es sacar una *DURANTE LA LECTURA.
conclusién acerca de lo que
sucede en el cuento, texto,
poesias, fabulas, etc.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Recordamos
la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar: “Inferir”.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto informativo
“La historia de papel”, sefialando las palabras con el dedo o con una
regla.

TERCER GRADO / UNIDAD 8




Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantesy
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto

Revisamos el siguiente vocabulario:

Invento: Cosa nueva que alguien ha creado por primera vez.
Plasmado: Hecho, dejar grabado algo creado.

Inventario: Lista en que se anotan y describen articulo por articulo
perteneciente a una persona o institucién.

Papiro: Planta acudtica con ramas numerosas, divididas y colgantes que sirve
para hacer papel.

Absorber: Retener liquido en su interior.

Entretejer: Entrecruzar, entrelazar, trenzar.

Junco: Planta de tallo recto y flexible, que crece en lugares himedos.
Caiiamo: Planta que posee una excelente fibra textil.

Compactas: Apretadas, apifiadas.
Huellas: Rastros, pistas, vestigios. Camino hecho por algo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura:
A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”, luego permitimos que los estudiantes infieran algunas ideas
de las informaciones del texto. Los estudiantes pueden escribir una
inferencia que van haciendo de acuerdo a lo leido.

Anotamos en el cuadro de doble entrada los aportes de los estudiantes.

Algunas inferencias podrian ser:

INFORMACION

Pare después de leer el primer
parrafo. Donde dice:

El papel ha sido el material mas
usado por el hombre...

¢Para qué utilizaban el papel?

Pare después de leer el segundo
parrafo. Donde dice:

Los egipcios escribian en papiro...
¢Qué tipo de papel es el papiro?

Pare después de leer el tercer
parrafo. Donde dice:

El papel tal cual conocemos hoy
dia... gHubo algiin cambia, referen-
te a la fabricacién de papeles?

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

Pedimos a los estudiantes que recuerden la hipétesis planteada antes de leer
el texto. Preguntamos: “;Se traté de lo que pensamos que trataria? ;Por qué?”.

INFERENCIA (INTERPRETACION)

El hombre invento el papel para
anotar y recordar lo recogido de
las cosechas realizadas. Asi sabfan
cuanto tienen y cuanto podian
repartir a su gente.

Los egipcios se ingeniaron una
forma de dejar por escrito lo que
hacian, tenian o pensaban. Crearon
un papel rastico a partir de fibras
vegetales.

El papel que conocemos hoy ya
fueron hechos por maquinas,
diferentes a los que utilizaban
los egipcios.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI
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ACTIVACION LUDICA

Aqui te presentamos
los pasos necesarios,
para activarlos antes del preparar la clase, si es necesario deberan mover las sillas, guardar sus utiles.

momento del juego:

« Confrontamos a los estudiantes con las predicciones anotadas en el pizarrén.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “4Quiénes y cuando inventaron el primer tipo de papel? ;Cuél
fue la planta utilizada para hacer el papel?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “sQué les parecié interesante de este texto? sPor
qué?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a conversar con sus compafieros
sobre lo importante que es el papel en sus vidas.

« Mencionamos a los estudiantes que deben dibujary escribir en el cuaderno de
trabajo sobre lo siguiente:

« Sipudieras hablar con un egipcio que inventé el papel, ;qué le dirias sobre su
invencién?

« Comentamos a los estudiantes sobre lo importante que es el papel en tu vida y
la vida de tu familia.

Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa ludica.
Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben

Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién ludica.

Tercera llamada: |YA! Observacion: Decir a los estudiantes: “jYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, harén sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién ludica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el habito de

la escucha se activa.
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JUEGO: “Usos del papel”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Invite a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
del juego: “Usos del papel”. El docente pide a los estudiantes que se
enumeren del 1 al 6, los nimeros pares seran del Equipo 1 y los niimeros
impares del Equipo 2. (Salvo consideracién distinta del docente).

2  Eldocente entrega una hoja blanca a todos los estudiantes, luego explica
que tendrén que esmerarse y utilizar su creatividad e imaginacién para
hacer cualquier figura con el papel entregado.

Ejemplos: Avioncitos, corazones, barquitos, o cualquier tipo de
manualidades.

3  Observacién: Damos 10 minutos a los estudiantes para la produccién de
sus creatividades.
Otorgamos 15 puntos a ambos equipos por la participacién activa.
Mencionamos a los estudiantes que el origami es la técnica de realizar
figuras u objetos de papel solo doblandolo, sin el uso de tijeras.

4 Agradecemos a todos por la participaciéon y hacemos un
(2 #ﬂ aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y
&\I actualizamos la tabla. (En este juego esté conectado al tema
o <
T

del texto informativo de la clase).
De nuestro primer juego

saldra la formacién de

los dos equipos que
participaran en el gran
juego de Navegando hacia
la Isla Arcoiris, salvo
consideracion distinta del

docente. Estos dos equipos
estaran conformados por
los mismos estudiantes
hasta el término de

la unidad 8.

<~~~ ] CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

» Pedimos a los estudiantes que compartan lo escrito con el compafiero de
su derecha.

« Recogemos las producciones de los estudiantes para armar el periédico al
final de la unidad.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con ayuda de la familia, investiga o pregunta: “4En qué forma se utiliza
el papel en la casa?”.

LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(




A lo largo del tiempo el papel ha
sido el material més usado por
los seres humanos. El papel es
inventado por la necesidad de los
seres humanos de dejar plasmado
en algo un inventario de las
cosechas realizadas. Asi tendrian
algo donde mirar lo contabilizado.
Debido a eso los egipcios
alrededor del afio 3000 antes de
Cristo inventaron un tipo de papel
hecho con las fibras de una planta
que crecia alrededor del Rio Nilo.
La planta se llamaba papiro.

Los egipcios cortaban los tallos
del papiro y los dejaban remojar
en el agua del rio por 30 dias para
ablandarlas. Luego le sacaban
toda el agua absorbida, entretejian
las fibras y las ponian sobre una
rejilla a secar. Cuando estaban
secos los rollos de papiro los
enrollaban alrededor de un palo
de madera.

Una vez hecho el rollo escribian
con tinta y una pluma también de
junco. La invencién del papel tal
como lo conocemos hoy en dia
corresponde a Ts’ai Lun un oficial
de la corte del imperio chino.
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TEXTO: “La historia del papel”

El comenzé a mezclar diferentes
fibras de cortezas y cafiamo.
También les retiraba el agua,

las secaba sobre un molde y las
prensaba para que quedaran bien
compactas.

Recién en 1720 el francés
Reaumur sugirié que podria
utilizarse la madera para hacer

la pulpa de papel.

Luego se inventaron maquinas
para producir la pulpa de papel,
que luego es puesta en unas
maquinas para darle el grosor

y el largo necesario, también

se prensa para hacerlo més
compacto.

Todo esto permite hacer el papel
con mas rapidez y en mayor
cantidad. El papel ha cambiado
la vida de los seres humanos.
Gracias al papel podemos escribir
y dejar huellas de lo que vivimos,
pensamos, sentimos, inventamos,
investigamos y hacemos. El papel
también nos permite expresarnos
a través de imdgenes y dibujos.
De esta manera los textos escritos
han podido llegar a millones de
personas y cambiar sus vidas.

Fuente: Autores/recopiladores: Gabriela Sieveking, Arsenia Medina & Guido Barrios. Adaptacién.



EL PAPEL

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,

poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos
informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y
escuchados.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con
textos leidos o con usuarios competentes.

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas, expresando ideas,
sentimientos, experiencias y conocimientos en forma coherente y
relacionada al tema tratado.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Resume con sus propias palabras hechos importantes de la narracién.
Menciona inicio, desarrollo y final de textos leidos.

Identifica sujeto y predicado dentro de contextos significativos.

Pide la palabra para hablar.

Espera su turno para hablar.

MATERIALES

Laminas: Texto “La historia del papel”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles o
marcadores.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



éCémo elaboro mis

materiales para la clase? El papel ha cambiado la vida de los seres humanos. Gracias al papel

« Pegamos el texto podemos escribir y dejar huellas de lo que vivimos, pensamos,
informativo “La historia sentimos, inventamos, investigamos y hacemos. El papel también nos
del papel”, en area visible permite expresarnos a través de imagenes y dibujos. De esta manera
de la clase. los textos escritos han podido llegar a millones de personas y cambiar

« Preparamos un cuadro sus vidas.
para escritura.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Pedimos a los estudiantes que intercambien con el compafiero de la derecha la
tarea de investigar o preguntar, en qué forma se utiliza el papel en la casa.

« Elegimos a algunos estudiantes para que lean las respuestas a las preguntas
formuladas.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase van a
contar con sus propias palabras las cosas mds importantes que sucedieron el texto
leido. Luego van a releer el texto informativo “La historia del papel” y contestar
algunas preguntas sobre el mismo. También a identificar el sujeto y el predicado de
diversas oraciones.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.
Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a

parafrasear los hechos mas importantes del texto anterior, recordando el inicio,
el desarrolloy el final del texto.

LT BN B Y 5 ERealizamos este paso solamente cuando se presenta un

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYudi-BRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto informativo “La historia de
un papel”, sefialando las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos los significados de
las palabras desconocidas dentro del cuento de la clase anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EXLTdTrHIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
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*DESPUES DE LA LECTURA.

R eI L O S CRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde

primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué los egipcios
inventaron el papel? ;Consideran importante la invencién del papel? ;Por qué?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Vi

Conciencia fonolégica:

« Invitamos a los estudiantes a formar grupos de tres
integrantes. Luego repartimos algunas tiras de papel que

Ludolecto te recuerda que tg l .g t dp g t P Pt g

e EiTe e contengan el sujeto de una oracién y otras que contengan

de palabras que tiene el predicado de una oracién. Pegamos en el pizarrén un set de

sentido completo, y que el oraciones desordenadas. Ej.:
sujeto de una oracion es la
persona, animal 0 cosa de | |y

h

que o de quien se habla en
la oracién, y que

el predicado es todo lo que e m i ———— .
se dice del sujeto. i Losegipcios |

» Pedimos a los estudiantes que formen oraciones con sentido completo.
Luego los invitamos a leer las oraciones formadas. A medida que lean
sus trabajos solicitamos a un estudiante que ordene las oraciones que
pegamos en el pizarrén. Los felicitamos por su esfuerzo.

« Formulamos preguntas tales como:

- ¢De quién es la primera oracién? Ejemplo: Los egipcios (Sujeto)
- ¢Quién o quiénes? Y para el predicado ;Qué se dice del sujeto?

Escritura (Grafomotricidad):
» Repartimos los cuadernos de trabajo para que los estudiantes realicen
el siguiente ejercicio: Lee el parrafo.

El papel ha cambiado la vida de los seres humanos. Gracias al papel
podemos escribir y dejar huellas de lo que vivimos, pensamos, sentimos,
inventamos, investigamos y hacemos. El papel también nos permite
expresarnos a través de imagenes y dibujos. De esta manera los textos
escritos han podido llegar a millones de personas y cambiar sus vidas.
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lineas. Luego encierra con un paréntesis al sujeto y subraya
el predicado.

« Recuerda hacer la pregunta, ¢de quién o de que se habla? Para identificar

el sujeto. Luego pregunta, sque se dice del sujeto? Para identificar

el predicado.

e PSPPI

« Elige tres oraciones del texto anterior y anétalas sobre las

B N BN N BN B N BN N BN BN BN BN BN BN BN B .
i

« Recorremos la sala para apoyar el trabajo de los estudiantes.

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:

Estudiante es la palabra
que permite referirse a
quienes se dedican a

la incorporacién, puesta
en practicay lectura de
conocimientos sobre alguna
ciencia, disciplina o arte.
Los estudiantes que
obtienen buenos
resultados, son aquellos
que han experimentan

la motivacién, dentro del
contexto educativo.
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JUEGO: “Tutti Frutti”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Tutti Frutti”. Los Equipos 1y 2, segn lo
establecido en la primera clase, se preparan para jugar.

2  Eldocente comenta a los estudiantes: “El dia de hoy jugaremos un juego
que se llama ‘Tutti Frutti’, sequidamente, copiara en el pizarrén
el recuadro del Tutti Frutti y entregara una hoja a cada equipo para jugar
todos juntos por equipo.

Ejemplo grafico:

| i Fem—————— Femm——————— Fem———————— Fom—————— Femm——————— Fem——————— Femm—————— Fem—————— b
i : : : : : : : :

E Letra i Personas i Colores i Animales i Comidas i Flores i Frutas i Paises i Puntos
: 1 1 1 1 1 1 1 1

i A i Ana. i Azul. i Anaconda. i Arroz. i Amapola. i Aguacate. i Argelia. i

1 G 1 Gabriel. § Granate. } Guacamayo.; Guiso. | Geranios. ; Granada. } Guatemala. }

1 N i Narciso. i Nacarado. i Nutria. i .......... i ....... i Nuez. i Nicaragua. i

E C ! Carlos. ' Celeste. ! Caballo. ! Canelones.t Camelia. 1 Coco. 1 Colombia. !

1 J ' Juan. ' Jade. '} Jirafa. ! Jamén. ! Jacinto. )} ... ' Japén. !

: 1 1 1 1 1 1 1 1

: i i i i i i i i

El juego consiste en ir llenando los campos de la tabla, y otorgamos
puntos simbélicos que se van acumulando al final de las consignas, gana
el equipo que consiga mas puntos. Si una palabra es repetida ambos
equipos llevan el mismo puntaje.

3  Observacién: Jugamos con cinco letras.
Al finalizar el juego, cada equipo cuenta la cantidad de puntos de los
integrantes de sus respectivos grupos. Otorgamos 15 puntos al equipo
que logré acumular mas puntos y 5 puntos al otro equipo.

4 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipoy
actualizamos la tabla. (Este juego va conectada a la capacidad
de ampliar el vocabulario, a través del razonamiento).

8‘1@1 CIERRE

NN

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

: « Pedimos a los estudiantes que expresen cuales son las dos preguntas que
1 se hicieron para obtener el sujeto, y el predicado.

: « Los felicitamos por el trabajo realizado.

1

1 Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

: « Con laayuda de la familia lee las siguientes palabras: Luz - fuego - vela -
1 ldmpara - foco - farol.

1 . :

1 « Elige tres palabras y haz oraciones con ellas.

: « Encierra con un paréntesis al sujeto y subraya el predicado.

1 b TP UP TR PRUPPTO
1

I 2. .....................................................................................................................
1 B ettt ettt ae e et e b ae e A et A et et et et eae s ene et ese e eae e esentenantas
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(QUE SABEMOS
SOBRE LA LUZ?

CAPACIDADES

« Formula preguntas para aclarar dudas y comprender textos.
« Utiliza en textos breves diferentes tipos de signos de puntuacién teniendo
en cuenta su funcionalidad.

INDICADORES

Pide la palabra cuando corresponde con seguridad y entusiasmo.
Respeta el turno para hablary hace respetar el propio.

Pregunta en forma pertinente al tema.

Utiliza mayusculas al inicio de la oracién y en nombres propios.
Utiliza punto final al término de una idea.

Utiliza punto seguido, punto final durante la produccién de textos.

MATERIALES

Laminas: Texto “La historia de la luz que nos ilumina”, hojas blancas, papel
sulfito, pinceles o marcadores.
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éComo elaboro mis
materiales para la clase? LO QUE SABEMOS NUEVOS CONOCIMIENTOS QUE

- e e, SOBRE LA LUZ APRENDIMOS
“La historia de luz que
nos ilumina”, en un lugar
visible de la clase.

Preparamos un cuadro
de doble entrada

para activar los
conocimientos (lo que
sabemos) y aplicacién
de la estrategia (nuevos
conocimientos).

- 2] INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

« Invitamos a los estudiantes a intercambiar la tarea de formular oraciones
y sefialar en él, el sujeto y predicado.

«  Permitimos que algunos estudiantes escriban las oraciones en el pizarrén,
sefialando el sujeto y el predicado.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
van a leer un texto informativo llamado “La historia de la luz que nos ilumina”.
Luego responderan preguntas de comprensién de lectura. Por Gltimo, van a
escribir un dictado.

JUEGO: “Gallito Ciego”

PREPARADOS. = =  ===sseeepescccscccesesces s sces s s e s e e s s eSS S e ssS e s sSesssSssssssssssss————————
Expectativa ludica.
LISTOS.

La ambientacion ludica.
iYA! La conformacién
ladica.

ACTIVACION
LUDICA:
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3 Pedimos a los estudiantes vendados que compartan su experiencia.
Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso grupal.
Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos la tabla.

4 (Este juego esta conectado al tema del texto que se desarrolla
acerca de la “Historia de la Luz que nos ilumina”).

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

e Pedimos a los estudiantes que comenten como se sintieron durante
la experiencia del juego. Preguntamos: “sCémo se sintieron los compafieros
con los ojos vendados? ;Por qué no podian localizar al compafiero? ;Qué
dificultades tenemos en la oscuridad? ;Cémo creen que vivi6 el hombre antes
de descubrir la luz?”.

« Comentamos que el texto informativo que van a leer van a aprender nueva
informacién acerca del origen de la luz. Preguntamos a los estudiantes lo que
saben acerca del origen de la luz: “4Cémo el hombre descubri6 la luz? ;Cémo
se descubrié la vela? ;Cémo se descubrié la ldmpara?”.

» Pedimos a los estudiantes que completen con sus ideas el siguiente cuadro de
doble entrada:

« Explicamos a los estudiantes que completaran el cuadro con los nuevos
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NUEVOS CONOCIMIENTOS

LO QUE SABEMOS SOBRE LA LUZ QUE APRENDIMOS

... Sin el fuego no podemos cocinar
los alimentos.

... Sin luz no podemos ver nada.

... antes los hombres vivian en

la oscuridad.

... La oscuridad da miedo.

... la luz nos permite cargar
nuestros celulares.

conocimientos aprendidos al finalizar la lectura.

Formulacién de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a predecir la informacién que leeran sobre
el origen de la luz. Preguntamos: “;De qué creen que nos informara este
texto informativo?”.

« Anotamos las ideas en el pizarrén.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar:
“Conexion personal”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “La historia de la luz
que nos ilumina”, sefialando las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantesy
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Prehistoria: Periodo antes de la aparicién de la escritura.
Chispas: Particulas de fuego.

Frotar: Friccionar.

Silex: Roca muy dura.

Arder: Retener liquido en su interior.

Entretejer: Encender, inflamar, prender.

Conchas: Caparazones, corazas.

Cafiamo: Planta que posee una excelente fibra textil.
Cera: Sustancia solida elaborada por las abejas.

Mecha: Pabilo de algodén.

Farol: Lampara.

Filamento: Fino hilo conductor que se prende cuando le atraviesa la corriente.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexion personal”.

A medida que leemos vamos agregando informacién a lo que ya sabemos
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y eso cambia nuestra manera de pensar.

e Pedimos a los estudiantes que identifiquen los nuevos conocimientos que
adquirieron a partir de la lectura del texto.

« Anotamos los nuevos conocimientos que aprendimos, en el cuadro de doble
entrada.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden la hipétesis
planteada antes de leer el texto. Preguntamos: “;Se trato de lo que pensamos que
trataria? s;Por qué?”. Confrontamos a los estudiantes con las predicciones anotadas
en el pizarrén.

Interrogacién de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “4Cémo encendia el fuego el hombre en la prehistoria? ;Cémo
el hombre descubrié la luz? ;Qué utilizaron los hombres antiguamente para
hacer vela?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “;Qué creen que pueda pasar si no tuviésemos luz?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):
« Invitamos a los estudiantes a realizar el dictado.
» Repartimos los cuadernos de trabajo y pedimos que los estudiantes presten

1 atencion a la pronunciacién de las palabras para que las puedan escribir en
: forma correcta.
: « Dictado:
1 iAhorremos energial!
: Todos debemos ahorrar energia eléctrica para proteger el medio ambiente.
1 ¢Cémo puedes ayudar a ahorrar energia? Cuando salgas de tu dormitorio
: o de algun lugar que no vayas a ocupar, apaga la luz. No dejes el televisor
: encendido cuando salgas a jugar. Solo enciende la radio cuando la vas a
1 escuchar.

airfohy

~—~~~~ ) CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

e Losinvitamos a intercambiar el cuaderno con el compafiero que esta sentado
su derecha.

« Escribimos en el pizarrén las oraciones dictadas. Sonorizamos cada palabra
al escribirla para que los estudiantes identifiquen los sonidos de las palabras.
Luego pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus compafieros.
Pueden escribir un check () por cada palabra correcta y las palabras que
deben ser revisadas las pueden encerrar con un circulo. Felicitamos a
los estudiantes por sus logros.

« Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

a. Sonidos iniciales de palabras.

b. Sonidos finales de palabras.

c. Sonidos del medio de las palabras.

d. Uso de maylsculas al inicio de las oraciones.
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e. Uso de los grupos consondnticos.
f. Uso del punto sequido.
g. Usodel punto al final.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Con la ayuda de la familia explicamos con nuestras palabras por qué la luz es
importante en nuestras vidas. Dibuja las cosas que en la casa necesitan de
electricidad.

448

TEXTO: “La historia de la luz que nos ilumina”

El fuego existe en la naturalezay
el hombre prehistérico lo que supo
utilizar como fuente de calory luz.
Hace 400.000 afios los hombres
aprendieron a usar el fuego. Para
encender el fuego, el hombre
prehistérico encendia hojasy
ramitas secas con las chispas que
daban al frotar dos piedras de
silex, o bien frotaban dos palos

de madera hasta que saltaban
chispas.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI

La lampara

Hace 20.000 afios, preparando

la comida, los hombres descubren
que la grasa de animal seca arde y
desprende luz.

Entonces colocaban grasa en
piedras huecasy la hacian arder
con el fuego. De este modo el
hombre obtiene luz y asi pueden
vivir en cuevas iluminadas.



Lavela El farol de gas

Durante la Edad Media, es decir Los primeros faroles de gas

desde el afio 100 antes de Cristo aparecen a finales del Siglo

el hombre inventa las velas. XVIII. Funcionaban con gas.
Ponian una mecha o hilo de lino Los prendian al anochecery las

o cafiamo que lo envolvian de apagaban al amanecer. Los faroles
grasa o cera de abeja. Primero tenfan unos tubos por donde

la derretian y luego llenaban un circulaba el gas. Al encenderlo
envase con la mechay la grasa o producia luz y calor.

cera de abejas derretida.
Esperaban que se enfriaray se
pusiera dura. Luego encendian
la mechay tenfan luz para
alumbrar en las noches.

El coloca un filamento entre dos hilos
eléctricos. Cuando la electricidad
pasa, el filamento se calienta: se
vuelve blanco y desprende una luz
fuerte. Es asi que él decide encerrar
el filamento en una pequefia campana
de cristal para que no tome contacto
con el aire y no comience a arder.
Gracias a este invento la vida de los
seres humanos cambia totalmente.
Ya no hay que estar pendiente

de cuidar el fuego. Las ciudades
comienzan a transportar la

Edison ilumina el mundo electricidad por medio de cables en

las calles y asi se pueden comenzar
Todo cambia en 1878 cuando a usar las ldmparas con bombillas.
Thomas Edison inventa la ldmpara ¢Te imaginas la vida sin electricidad
de filamento. Edison sabfa que la y sin ldmparas para iluminar?

electricidad provoca calor.

Fuente: El hombre descubre el fuego del libro los inventos. Autores: Emilie Beaumot, Marie-
Laure Bouet, Philippe Simon. Recopilacién: Gabriela Sieveking, Arsenia Medina y Guido Barrios.
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PALABRAS AGUDAS,
LLANAS O GRAVES
Y ESDRUJULAS

CAPACIDADES

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Escribe textos atendiendo a la silabas ténicas.

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y
conocimientos en forma coherente y relacionada al tema
tratado.

INDICADORES

Identifica silaba ténica, atonas dentro de contextos
significativos (palabras agudas, llanas o graves y
esdrdjulas).
Reconoce las silabas ténicas en palabras agudas, llanas o
graves y esdrujulas.
Formula preguntas sobre el tema tratado.
Expresa ideas con coherencia y secuencia relacionadas al
tema tratado.

« Hace comentarios sobre lo que esta conversando.

MATERIALES

Laminas: Texto “La historia de la luz que nos ilumina”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

: » Invitamos a los estudiantes a compartir la tarea de dibujar los objetos que
: necesitan de electricidad en la casa
1 «  Permitimos que algunos estudiantes compartan los dibujos realizados.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy van a contar
: con sus propias palabras, lo que aprendieron sobre el origen de la luz. Luego van a
: clasificar palabras agudas, llanas o graves y esdrujulas. Por tltimo, van a escribir
1 un cuestionario para entrevistar a un familiar sobre el uso de la luz.
POt
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a que
compartan lo aprendido acerca de la Historia de la Luz, recordando los cambios de
la luz en el transcurrir de los afios.

LT ENSTT B Y 5 PRealizamos este paso solamente cuando se presenta un

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYudi-BRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto “La historia de la luz que
nos ilumina”, sefialando las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: Reforzamos los significados de las
palabras desconocidas dentro del texto de la clase anterior.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYIudicBIRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAR LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “4En qué siglo
aparecen los faroles de gas? ;Quién invento la ldmpara de filamento o foco?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

e« Ampliando mi vocabulario

« Invitamos a los estudiantes a leer las siguientes palabras. Repartimos
los cuadernos de trabajo.
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Fuego - prehistérico - chispas - silex - ldmpara - animal - cafiamo - grasa
alumbrar - electricidad - iluminar

« Pedimos a los estudiantes que clasifiquen las palabras en agudas,
graves y esdrudjulas. Recordamos que las palabras se clasifican segtin su
acentuacion en:

- Agudas: La silaba ténica se encuentra en la Gltima silaba.
- Llanas o graves: Se recarga la voz en la penultima silaba.
- Esdrijulas: Se recarga la voz en la antepeniltima silaba.

AGUDAS LLANAS ESDRUJULAS

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a cerrar sus o0jos e imaginar cémo vivian
los hombres de la prehistoria sin la luz. Pedimos a los estudiantes que
compartan lo que pensaron y sintieron.

« Realizamos preguntas tales como: “;Con qué iluminan sus casas hoy en
dia? ;Qué dificultades pasan en su casa cuando se corta la luz? ;Por qué
creen que es importante que se inventara la luz?”.

- Invitamos a los estudiantes a preparar preguntas para
entrevistar a un familiar y conocer sus opiniones sobre
la importancia de tener luz en sus vidas.

« Comentamos que la entrevista es un didalogo en el que una persona le
hace preguntas a otra para obtener informacién o conocerla mejor. La
persona que pregunta es el entrevistador. La persona que responde es el
entrevistado. Al finalizar la entrevista se escribe la informacién obtenida
sobre el tema tratado como una conclusién.

Ejemplo: Entrevista a un compafiero.

¢Qué pasaria en tu ciudad si no tuvieras luz?
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« Conclusién:

- Segun el entrevistado la ciudad seria un desorden, ya no se podria pasear
por las calles.

- Los negocios cerrarian temprano, y no habria tele para divertirnos. jQué
aburrido! En la casa de mi abuelito no hay luz. Hace mucho calory al
oscurecer ya tenemos que irnos a dormir.

- Pedimos a los estudiantes que se retinan en grupo de cuatro integrantes
para discutir y elaborar el cuestionario para la entrevista. Luego invitamos
a los estudiantes que elijan la persona a la cual entrevistaran.

- Recordamos que al entrevistar son importantes:

« Escuchar con atencién y sin interrumpir.

e Llevar escritas y ordenadas las preguntas.

» Realizar las preguntas una a una y con claridad.
« Después de escuchar anotar las respuestas.

« Distribuimos hojas blancas para hacer el trabajo para que anoten
las preguntas.

» Recorremos las mesas para apoyar el trabajo de los estudiantes segtn sea
necesario. De un tiempo prudencial de 15 minutos para elaborar
las preguntas.

JUEGO: “Recuerda y responde”

&

AQTIVACI()N
LUDICA:

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO
PREPARADOS.
Expectativa lidica. 1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el nombre
LISTOS. del juego: “Recuerda y responde”. Los Equipos 1y 2, seqtin lo establecido en

La ambientacién ludica
iYA! La conformacion
ladica.

la primera clase, se preparan para jugar. (Salvo consideracién del docente)

2  Mencionamos a los estudiantes que hoy haremos preguntas del texto de la
clase anterior. Para el juego utilizamos el dado. Decimos que cada vez que

salga un namero impar (1, 3, 5) podréan responder solo una pregunta, y si sale

par (2, &4, 6) podréan responder hasta dos preguntas.

Opciones de preguntas:

a. ;Hace cuantos afios los hombres aprendieron a usar el fuego? (400.000

afios).

b. ;Qué frotaba el hombre prehistérico para obtener el fuego? (piedras de

silex, o dos palos de madera)

c. ¢Hace cuantos afios se descubri6 que la grasa de animal arde y prende luz?
(20.000 afios).

. ¢En qué colocaban las grasas para que arda el fuego? (en piedras huecas)

e. ;Enqué afio el hombre inventa la vela? (en el afio 100 antes de Cristo).

f. sComo producian las velas? (ponfan las grasas o cera en un envase con un

hilo o mecha).

g. ;Con qué funcionaba el farol de gas? (con gas)

h. ;Qué inventa Thomas Edison en 18782 (inventa la lampara de filamento).

—

LB N N N B N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N §N |
(=5
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jQuerido docente!
Ludolecto te recuerda

que para el juego de
nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, laimagen

se encuentra en Materi
de apoyo.

3  Observacién: Jugamos con ambos equipos a la vez, el equipo con mayor
nlmero de respuestas respondidas gana.
Alternamos las preguntas, primero con el Equipo 1, luego con el Equipo 2.
Ambos tendran 30 segundos para responder las preguntar, si no responden
pierde el punto, y el equipo contrario tiene la oportunidad de responder
la pregunta. Por cada pregunta bien respondida se otorgan dos puntos al
equipo. Realizar como maximo cuatro preguntas por equipo, lo ideal es no
repetir las preguntas.

A Agradecemos a todos por la participaciéon y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos

la tabla. (En este juego reforzamos lo aprendido del texto
informativo de la clase anterior).

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

Pedimos que seleccionen las cuatro preguntas que mas les gustaron.
Invitamos a los estudiantes que copien las preguntas en su cuaderno de
comunicacion.

Los felicitamos por sus ideas.

Recogemos las producciones de los estudiantes para armar el periodo al
final de la unidad.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como
puente cognitivo): Con ayuda de la familia escribe un didlogo
(conversacién entre dos personas).

al
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CONOCEMOS
LAS CARACTERISTICAS
DE UN DIALOGO

CAPACIDADES

Formula preguntas para aclarar dudas y comprender textos.
Reconoce la funcionalidad de los signos de puntuacién.
Comprende que la lectura oral tiene un ritmo y una expresién
que ayuda a la construccién del significado del texto.

INDICADORES

« Participa en didlogos y conversaciones sobre los textos leidos
o escuchados.
« Planteay discute acerca de las ideas planteadas manifestando
sus acuerdos, desacuerdos.
Identifica la funcionalidad del uso de: Mayuscula, signo de exclamacién,
signo de interrogacién, comillas, punto y seqguido y aparte, guiones ante
los didlogos, comas.
Participa grupal e individualmente de la lectura en voz alta.
Lee oralmente una gran variedad de textos seleccionados por el docente:
Textos informativos, noticias.
» Hace pausas en las comas y en los puntos.

MATERIALES

Laminas: Cuento “La imprenta, un invento que cambié el mundo”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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éCémo elaboro mis

materiales para la clase? jAdivina, adivinador!

= Pegamos el cuento Tengo hojas sin ser arbol,
“La imprenta, un invento Te hablo sin tener voz,

que cambié el mundo”. Si me abres no me quejo,
= Preparamos la adivinanza Adivina quién soy yo.

para la activacién de (EL libro).
conocimientos.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior:

: « Pedimos a los estudiantes que compartan la tarea de escribir un didlogo
: de la clase anterior.
1 « Los felicitamos por sus logros.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que van a leer un
: texto informativo “La imprenta, un invento que cambié el mundo”. También
: contestaran preguntas de comprensién y, por Gltimo, van a escribir un didlogo.
A4
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:
« Invitamos a los estudiantes a adivinar.
« Presentamos la adivinanza que preparamos.

Formulacion de hipétesis:

« Invitamos a los estudiantes a observar las ilustraciones del texto
“Laimprenta, un invento que cambié el mundo” para que puedan predecir
el contenido del mismo. Preguntamos: “;Qué creen que nos informard

el texto?”.

« Anotamos las predicciones en el pizarrén.

"

Ludolecto te recuerda que

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva,

la estrategia “Visualizar” presentada antes de la lectura: Recordamos la estrategia de
consiste en hacerse una lectura comprensiva que van utilizar: “Visualizar”.

pelicula en la mente de

lo que va sucediendo en *

el texto. La visualizacion DURANTE LA LECTURA.

promueve en el estudiante

la creacién de una imagen Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el texto

mental que le da vida al “Laimprenta, un invento que cambié el mundo”, sefialando las
texto. Esto permite una lab | ded la. L leqi 1

O GO BT palabras con el dedo con una regla. Luego elegimos a algunos
mismo. Recordamos que a estudiantes para que lean en voz alta.

medida que vayan leyendo
el texto van a ir haciendo
visualizaciones.
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‘

Ludolecto te recuerda
que los dialogos son

conversaciones entre una o
mas personas.

457

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Escribientes: Personas que copian a mano los escritos.
Ideograma: Signo, simbolo escrito, trazo.

Complicado: Dificil, complejo.

Relieve: Lo que sobresale de una superficie.
Litografia: Escritura en piedra.

Xilografia: Escritura en madera.

Caracteres: Moldes de letras o signos.

Esculpir: Tallar, grabar.

Untar: Engrasar, pintar.

Tablillas: Tablitas pequefias.

Prensa: Mdquina que sirve para apretar, comprimir algo.
Viscosa: Pegajoso, adhesivo, pegadizo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la

lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Visualizar”.

« Alterminar de leer el primer parrafo pedimos a los estudiantes que cierren sus
ojitos y visualicen lo leido. Preguntamos: “;Qué visualizaron?”. Describanlo.

» Luego, en el segundo parrafo preguntamos: “;Se imaginan la forma en que los
chinos grababan sus escritos?”.

» Eneltercer parrafo preguntamos: “sQué visualizaron en su mente?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que verifiquen las hipétesis
formuladas. Preguntamos: “;Se traté el texto de lo que pensdbamos que trataria?”.

Interrogacién de analisis:

)
’o €3 ? « Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi
: ASA mismo” en el mismo texto. “;Cémo se escribian los libros en la

antigliedad? ;En qué siglo aparece la escritura sobre piedra?”.

« Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos
mismos, en lo que ellos piensan. “;Qué les parecié interesante en
este texto? sPor qué?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:
Escritura (Grafomotricidad):

« Mencionamos a los estudiantes que hoy van a escribir un didlogo.
* Modelamos el didlogo entre la imprenta e Internet. Ejemplo:
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Laimprentay el Internet

Imprenta: -Yo soy lo maximo, porque gracias a mi hay millones de hombres y
mujeres que leen acerca de lo que les gusta e interesa.

Internet: -No, yo soy lo maximo, porque gracias a mi el hombre se puede
informar al instante de miles de noticias e informaciones, sin necesidad de
tintas, papeles, ni libros.

Imprenta: -Esta bien, hagamos una apuesta. Preguntemos a las personas qué
piensan al respecto.

Internet: -Acepto la propuesta.
-Comenzaron la encuesta entre las personas. La respuesta no se hizo esperar.
No habia un ganador. jSe miraron sorprendidos!

Imprenta: -jAprendi una leccién! Todos somos importantes en la labor que
nos toca realizar.

Internet: -No me esperaba esto. Yo también aprendi que no se trata de quién
es el mejor. Cada uno cumple con una funcién. Todos somos importantes y
necesarios.

« Invitamos a los estudiantes a reconocer las caracteristicas de un didlogo:
1. Dos o mas personas participan del didlogo o conversacién. Por eso
cada didlogo debe llevar el nombre de la persona que habla. Asi
sabremos quién esta hablando y lo que esta diciendo.
2. Cadadidlogo comienza con un guién que simboliza el inicio de
la conversacién.
3. Eldiadlogo debe tener uninicio, un desarrollo y un final.
- Comentamos que hoy van a crear un didlogo entre dos
inventos que cambiaron la vida de los seres humanos.
« Pedimos que nombren diferentes inventos y los anotamos en el pizarrén.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



JUEGO: “Armando el didlogo”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar el
nombre del juego: “Armando el didlogo”. El Equipo 1y el Equipo 2, segtin lo
establecido en la primera clase, se preparan para jugar. (Salvo consideracion
del docente).

2  Fotocopiamos para ambos equipos el didlogo de Mafalda, el cual lo
encontraremos en Material de apoyo.

rHA\/ CUATROMIL
MILLONES DE
COSAS QUE

NO ENTIENDO,....

s N
4POR QUE NO_NOS )| | PORQUE SoMOS
PON CUATROMIL MILLONES,
MIGUELITO, JAMAS 4
PODREMOS PONERNGS
TODOS DE ACUERDO

Recortamos los cuadros de los didlogos de ambos equipos. Entregamos los
didlogos a ambos. Explicamos que deben ordenar correctamente el didlogo y
el equipo que logre ordenar de manera correcta antes que el otro gana.

El docente verifica el orden del didlogo, si no corresponde continta el juego.

3 Otorgamos 15 puntos al equipo ganador, y 10 puntos al otro equipo.

4 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un aplauso
grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y actualizamos la
tabla. Este juego va conectado con el tema del texto, capacidad
(Formula preguntas para aclarar dudas) e indicador (Plantea y
discute acerca de las ideas planteadas) de la clase.

:
:
:

&"’@ CIERRE

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
N « Pedimos a los estudiantes que lean sus producciones.
ﬁt’ Los felicitamos por su esfuerzo.
/ « Recogemos las producciones de los estudiantes para armar
el periédico al final de la unidad.

LR

jQuerido docente! . ..
Ludolecto te recuerda Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente

que para el juego de cognitivo):
nuestra préxima clase « Conlaayudade lafamilia: ~ §=========mmmmmmmmmmmmmmsmsssseeeeees

necesitaremos dos copias . Escribe | lucién d t
para los equipos, la imagen SCribe (a sotucion de esta En el mundo no hay ninguno,

1
1
1
:
. . 1
se encuentra en Material adivinanza. ; en el mar hay uno,
de apoyo. ! y en la tierra hay dos.
;
:
1
:
1

¢Qué letra soy?
Respuesta: Letra R.
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Antiguamente los libros eran
escritos a mano. Los escribientes
pasaban afos escribiendo libros
para que solo algunas personas
los pudieran leer. En China, este
trabajo se hacfia especialmente
largo ya que los ideogramas eran
muy complicados de trazar. Es asi
que este pueblo busca una manera
mas fécil de reproducir textos
escritos.

TEXTO: “La imprenta, un invento que cambié el mundo”

T 74 BT o TSy T QUM
o A, B

L 7 o Rt ents
;{llllla. / Img,;;ﬂb Oty -0
Lelyyy ?

/” S

0

e ‘;lb a ,g,' Beayp Bang Sy
o ey :
10 Jllllm,,l:,"'-' I”flllla,

Z

mnﬁ, == ij
0o uoly
g,””" ”ﬁnnzgl;'m’m B

08 10211y O D0 e 2100

Grabar para imprimir

En el siglo Il aparece la litografia,
es decir, la escritura sobre piedra.
Los chinos grababan al revés

los escritos sobre piedra.

Luego le untaban con tintay

lo presionaban contra una hoja
de papel. El grabado al revés
producia al derecho. En el siglo
IX nace la xilografia, es decir, los
caracteres se tallaban en relieve
sobre una placa de madera. Eso
tomaba mucho tiempo, y si se
equivocaban en el tallado debian
comenzar todo nuevamente.

Caracteres moéviles

En el siglo XI, un chino Pi Sheng
moldeé cubos de tierra y sobre cada
uno de ellos esculpié un caracter al
revés. Para armar un texto bastaba
con ordenar los cubos, untarlos con
tinta y colocar una hoja de papel
encima. Lo bueno era que asi se
podian volver a usar los mismos
caracteres para imprimir otras hojas.

Fuente: Recopilacién de Gabriela Sieveking, Arsenia Medina y Guido Barrios.

LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI



RECORDANDO
EL SONIDO SUAVE Y
FUERTEDER

CAPACIDADES

Reconoce la correspondencia entre letras y sonidos, y sus variaciones.
Escucha rimas, adivinanzas, trabalenguas, poemas, chistes, canciones,
retahilas y aliteraciones.

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.

INDICADORES

Identifica los sonidos suaves y fuertes de la “r”.

Interpreta el significado de palabras segtn el contexto.

Recuerda palabras, frases, oraciones, parrafos de los textos.

Infiere y comenta la idea principal del texto.

Infiere el estado emocional de los personajes.

Resume con sus propias palabras hechos importantes de la narracién.

MATERIALES

Cuento: Texto informativo: “La imprenta, un invento que cambié el mundo”,
hojas blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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SaiS)

éCémo elaboro mis

materiales para la clase? Siyo inventara un invento

« Pegamos el texto mi invento no seria tu invento.
informativo “La imprenta, jQué bueno inventar invento!
invento que cambid el ¢Quieres inventar un invento?
mundo”, en un lugar
visible de la clase.
Preparamos un
trabalenguas para
activacién de
conocimientos:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que
compartan la tarea de encontrar la respuesta para la adivinanza.
Los felicitamos por su trabajo.

Lo que vamos a aprender:

« Comentamos que en esta clase van a jugar a leer lo mas rapido posible un
trabalenguas.

« Luegovan a leer el texto “La imprenta, un invento que cambié el mundo”.
También contestardn preguntas de comprensién. Por tltimo van a escribir.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
jugar a leer lo mas rapido posible el trabalenguas.

LI U ERLTY T L CH PRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes
de la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van
utilizar: “Inferir”. Permitimos que los estudiantes expliquen en qué consiste la
estrategia.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el poema “La imprenta, un
invento que cambié el mundo”, sefialando las palabras con el dedo o con una
regla.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”.
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« Permitimos que los estudiantes infieran algunas ideas del texto. Al terminar
de leer el primer pérrafo, paramos y preguntamos: “;Qué dificultad tenfan para
escribir libros en la antigiiedad?”.

« ;Por qué esimportante tener libros? Al terminar de leer el cuarto parrafo,
paramos y preguntamos: “;Por qué es importante el invento de Gutenberg?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas

donde primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué
antiguamente solo algunas personas podian tener libros? ;Por qué es importante
que se pueda copiar libros en poco tiempo? ;Qué dificultad tuvieron las personas
Byra hacer un libro?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Ludolecto te recuerda que Conciencia fonolégica:
Lanstfea\l/i';:izsq_ue HEVEIEE « Ampliando el vocabulario.
' Clasificamos las palabras del recuadro en

palabras con “r” suave y r fuerte:

« Tienen sonido fuerte,
como “tierra”, cuando se

“ 9

escriben con “rr”.

Pueden tener sonido

suave, como “era”, cuando i . . . : . !
o v i Libros - reproducir - largo - piedra - tierra - revés - madera

se escriben con “r”. i H

PALABRAS CON “R” SUAVE PALABRAS CON “R” FUERTE

» Recorremos la salay apoyamos a los estudiantes que lo necesitan.

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a releer y a editar el didlogo de la clase anterior
revisando: Mayusculas, puntos seguidos y apartes, signos convencionales y la
ortografia.

« Explicamos que a eso le llamamos editar. Comentamos que los autores, antes
de publicar su texto, editan lo escrito para revisar que no hayan errores y asi
los lectores puedan leer sin dificultad lo que ellos quieren transmitir.

e Los escritores siempre encuentran errores para corregir.

« Ayudamos a editar los didlogos haciéndolos conscientes de los fonemas de las
palabras.

« Explicamos a los estudiantes que con los diferentes trabajos realizados
armaran un periédico.
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JUEGO

ACTIVACION

-

Expectativa ludica.
La ambientacién ludica.
iYA! La conformacion

PREPARADOS.
LISTOS.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

» Pedimos a los estudiantes que expresen lo aprendido de la clase de hoy,
recordando el sonido suave y fuerte de “r”.

« Recogemos las producciones de los estudiantes para armar el periédico al
final de la unidad.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Investiga, pregunta y luego anota acerca de s;qué es el internet y para qué sirve?

Un docente es aquel
individuo que se dedica

a ensefiar o que realiza
acciones referentes a la
ensefianza. La palabra
deriva del término latino
docens, que a su vez
procede de docre (traducido
al espafiol como “ensefiar”).
El docente, en definitiva,
reconoce que la ensefianza
es su dedicacién y profesion
fundamental. Por lo tanto,
sus habilidades consisten
en ensefiar de la mejor
forma posible al estudiante.
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(QUE ES
UNA NOTICIA?

CAPACIDADES

&t

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan
y comparten sus escritos con otros.

Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

Escribe textos no literario simples: Cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos y textos informativos.

INDICADORES

Dibuja lo dicho con detalles.

Escribe un texto corto guardando relacién entre los expresado oralmente
y lo dibujado.

Graficay escribe una secuencia del texto leido o escuchado.

Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.

MATERIALES

Laminas: Noticia “Internet, una revolucién en las comunicaciones”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el texto

“Internet, una
revolucién en las
comunicaciones”, en un
lugar visible de la clase.
« Preparamos un cuadro
para activar los
conocimientos:

= Preparamos un

cuadro de doble A A
entrada en el pi?arrén Aprendi que...
para la aplicacién de

la estrategia.

Aprendi que...

A A
Aprendi que... Aprendi que...

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la tarea de qué es el internet y para qué sirve. Los felicitamos por sus
1 logros.
1
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy van a leer una
1 noticia sobre Internet. También van a escribir una noticia.
2
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Conversamos con los estudiantes acerca de lo que es una noticia. Formulamos
preguntas tales como: “sQué es una noticia? ;A través de qué medios recibimos
la noticia? ;Qué noticia importante has escuchado Gltimamente?”.

« Anotamos los aportes de los estudiantes en el organizador gréfico.

Formulacion de hipétesis:

« Comentamos a los estudiantes que observen los dibujos del texto para que
puedan predecir el contenido del texto “Internet, una revolucién en las
comunicaciones”. Preguntamos: “;De qué creen que tratard el texto?”.

« Anotamos las predicciones en el pizarrén.

TERCER GRADO / UNIDAD 8



Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar:
“Conexion personal”. Por tltimo, van a organizarse para escribir una noticia.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Internet, una
revolucién en las comunicaciones”, sefialando las palabras con el dedo o con
una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes 'y
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Satélite: Maquina enviada al espacio para transmitir ondas de televisién o de
comunicacion.

Espacio: Zona fuera de la atmosfera terrestre

Instalar: Colocar, poner, ubicar.

Intercambiar: Compartir informaciones entre otras.

Correo electrdnico: Servicio de red que permite recibir y enviar mensajes
rapidos computador a computador.

Ingenieros: Profesionales en un drea determinada.

Internet: Es un programa que permite una conexién en red entre varias
computadoras.

Pagina web: P4gina de Internet donde se comparte informacién.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexion personal”.

« Comentamos a los estudiantes que leeremos un parrafo y que luego nos
detenemos un momento para que ellos anoten dentro del cuadro de doble
entrada algunas cosas nuevas que aprendieron del texto leido.

« Nos detenemos en diferentes puntos de la lectura para que los
estudiantes anoten la informacién que recién aprendieron.

A A
Aprendi que... Aprendi que...
A A
Aprendi que... Aprendi que...

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

« Pedimos a los estudiantes que lean las hipétesis formuladas antes
de iniciar la lectura para verificar si coinciden o no con el texto.
Preguntamos: “;Se traté de lo que pensamos que trataria?”.
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Confrontamos con las predicciones anotadas antes de la lectura.

Interrogacién de analisis:

Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “4Cémo comenzé en el mundo la aventura del Internet? ;Para
qué servia la red instalada en las universidades?”.

Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,

en lo que ellos piensan. “;Se imaginan qué pasaria si no tuviésemos Internet

hoy dia?”. Explica.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

Recordamos con los estudiantes sobre los inventos interesantes que ellos

leyeron en esta unidad. Ejemplos: La historia de la luz, la historia del papel,

la historia de la imprenta, etc.

Analizamos con los estudiantes las caracteristicas de la noticia que leyeron.

Ejemplo: Tiene un titulo grande en negritas, se escribe en columnas, tiene una

introduccién al tema de referencia que se llama “copete”.

Sefialamos que una noticia es una informacién de un hecho de interés para las

personas. La noticia nos informa sobre:

Cuando: Ocurri6.

Dénde: Pasé.

Quién o quiénes: Participaron de la noticia.

Qué: Ocurrié.

Comentamos que las noticias no solo aparecen escritas en los periddicos,

revistas e Internet, sino que también las podemos oir en la radio y en

la televisién.

Invitamos a los estudiantes a crear una noticia relacionada

con algun invento importante para la comunidad en la que

viven. La noticia puede ser real o inventada. Pedimos que
todos aporten sus ideas sobre los posibles temas para las
noticias. Las anotamos en el pizarrén.

Algunos temas podrian ser: La vacuna H1N1 llegé al Paraguay, Anuncian

Internet gratuita en la plaza Italia, La comunidad se organiza para tener mayor

cobertura telefénica de celulares, Escuela abre sus puertas para que los

vecinos aprendan a usar computadoras, etc.

Planificando la escritura:

- Pedimos a los estudiantes que observen la estructura del texto leido en
la clase anterior.

- Recordamos las caracteristicas de una noticia: Dédnde, quiénes, qué
inventaron, cdémo funciona. Invitelos a formar grupos de tres a cuatro
integrantes.

- Comentamos que para escribir cada grupo debe elegir un invento e
imaginar una noticia relacionada con él, permitimos a los estudiantes que
conversen acerca de ello por no més de diez minutos.

- Entregamos hojas blancas para que puedan dibujar el invento. Luego
los animamos a escribir sobre la noticia teniendo en cuenta que deben
incorporar: Dénde sucede la noticia, a quiénes les sucede, cuando sucede
y qué es lo que sucede.

- Recorremos los grupos para apoyar el proceso de creacién.

- Unavez corregidos los trabajos, pasan en limpio la noticia creada.
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Noticia

[lustracion

« Unavez terminado el trabajo pedimos a los grupos que junten las
creaciones realizadas durante la unidad: Las noticias, entrevistas,
didlogos, para que en la siguiente clase puedan armar el periédico de los
grandes inventos.

3

CIERRE

8

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Permitimos que los estudiantes
compartan sus producciones.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Junto con la familia lee y responde:

Ultima Hora

Nifios paraguayos ven 3 y mas horas de televisién al dia. Ayer se presentd
en Asuncién un estudio sobre los nifios y la television. Segtn los datos
obtenidos, los nifios paraguayos ven televisiéon durante 3 horas y 40 minutos
por dia. Es decir, solo ven televisién algo menos que las horas que pasan

en la escuela. Los nifios paraguayos son los que pasan mas horas frente al
televisor, después de los nifios europeos.

iQuerido docente! ¢Qué opinas al respecto?
Ludolecto te recuerda
que para el juego de

nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, la imagen ¢Qué otra actividad podria realizar un nifio si viera menos televisién?
se encuentra en Material

de apoyo.
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NOTICIA: “Internet, una revolucién en las comunicaciones”

La aventura de Internet empieza en

1957 cuando los soviéticos lanzan
el satélite Sputnik al espacio.

El presidente de los Estados
Unidos Eisenhower temia que
los soviéticos los atacaran desde
el espacio. Por ese motivo pidié
a los computadores del ejército
americano que estuvieran mejor
protegidos.

En 1962, un psicélogo propone
una original solucién: en vez

de colocar los computadores

en un mismo lugar, el aconsej6
instalarlos en lugares diferentes
y buscar la forma de conectarlos
para que la informacién que
tenfan pudiera circular de unos
a otros.

En 1962 cuatro universitarios
americanos unieron sus

TERCER GRADO / UNIDAD 8

computadores gracias a lineas
telefénicas. Asi pudieron
compartir informacién entre sus
computadores.

El correo electrénico

La red instalada entre las
universidades estaba prevista
para intercambiar informacién
profesional entre universitarios,
pero también se usé para hablar
de cosas que no tenian nada que
ver con el trabajo.

En 1972 el ingeniero informatico
Ray Tomlinson inventa un sistema
de intercambio de correos
electrénicos: el e-mail. Asi fue
posible transmitir archivos
profesionales e intercambiar
mensajes.
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La creacion de las Paginas Web

En los afios 70, las universidades
y las empresas crean su propia
red para intercambiar ideas,
conocimientos e informacién.

El problema era que todos los
computadores funcionaban de
forma diferente y no se podian
compartir las informaciones.

En los afios 80 los ingenieros
informdaticos inventaron un
lenguaje comun para todas las
computadoras de manera que
pudieran compartir informacién
con facilidad. Afio después unos
ingenieros suizos crean las
paginas web donde se comparte
informacién que todo el mundo
puede leer. Ahora existen
millones de paginas web con
miles de documentos para ser
compartidos. Gracias a Internet
podemos acceder a gran cantidad
de informacién de todo el mundo.

Fuente: Ultima Hora, 6 de Junio del 2010, recuperado el 30 de Marzo del 2019. Versién
adaptada de Arsenia Medina & Guido Barrios.
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REDACTAMOS
AVISOS

CAPACIDADES

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan'y
comparten sus escritos con otros.

Presenta una exposicién oral sobre los aspectos mas importantes del
tema elegido.

INDICADORES

Releen y revisan lo escrito con un pary con el docente.

Edita el texto escrito (Revisa la ortografia, sinénimos, anténimos).
Organiza sus ideas con claridad.

Utiliza postura correcta al hablar.

Modula y utiliza un tono de voz adecuado para presentar sus ideas.

MATERIALES

Laminas: Noticia “Internet, una revolucién en las comunicaciones”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase? iGran Oportunidad!

« Pegamos el texto Vendo nuevo modelo de auto volador. Es pequefio, pero es rapido.
“Internet, una revolucién Tiene capacidad para 2 personas, tiene internet mévil, teléfono, radio y
de las comunicaciones” asientos reclinables. jNo se pierda nuestra liquidacién!
en un lugar visible de Llame al 09- 468 90 66.
la clase.

» Preparamos un cuadro
para escritura de un aviso
econémico:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

: leer las respuestas que escribieron. Recorremos el circulo para escuchar las
: respuestas de los estudiantes. Los felicitamos por su trabajo.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy van a releer
1 el texto “Internet, una revolucién en las comunicaciones”. Luego van a crear
: avisos publicitarios sobre los inventos. Por Gltimo, van a comenzar a armar sus
1 peridédicos acerca de los inventos.
Pt
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
recordar la noticia lefda en la clase anterior.

L ESTT Y L S EIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar:
“Inferir”.

« Recalcamos que cuando inferimos sacamos conclusiones sobre lo que
van haciendo, diciendo o dejando de hacer los personajes del texto. Esto
facilita la mejor comprensién del texto.

*DURANTE LA LECTURA.
Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Internet, una
revolucién en las comunicaciones”, sefialando las palabras con el dedo o con

una regla.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:
« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”.
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« Detenemos la lectura en diferentes puntos del texto para que los estudiantes
hagan inferencias.

« Paramos la lectura después del primer parrafo y preguntamos: “;Por qué es
importante Internet?”.

« Alterminar de leer el sequndo parrafo preguntamos: “sEn qué nos beneficia la
creacién de las paginas web?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué creen que
el autor dice ‘Gracias a Internet podemos acceder a gran cantidad de informacién
de todo el mundo’?”. “;Por qué es importante el invento de Internet para la
humanidad?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Para modelar los avisos econédmicos presentamos un aviso como el siguiente 'y
analizamos su estructura:

« Titulo atractivo, cuerpo con informacién detallada y atrayente, lugar, direccién,
teléfono.

« Comentamos que los avisos econémicos pueden ser reales o con fantasia.

« Invitamos a los estudiantes a redactar avisos que sean
atrayentes, divertidos e interesantes.

« Pedimos que formen los mismos grupos de trabajo de los dias anteriores.
Solicitamos que cada integrante realice uno de los siguientes trabajos:
Crucigrama, sopa de letras o aviso econdémico. Repartimos hojas blancas para
la produccién.

« Invitamos a los estudiantes a desarrollar sus trabajos.

« Antes de entregar los trabajos pedimos que los editen a fin de que sean claros
para los lectores que los van a leer.
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ACTIVACION
LUDICA:
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Expectativa ludica.
LISTOS.

La ambientacion ludica.
iYA! La conformacién
ladica.
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Invento - Internet - ingenio - pagina web - espacio

arfoh CIERRE

NS
NS

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
Pedimos a los estudiantes que compartan sus avisos con los demas compafieros.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
« Conayuda de la familia responde las preguntas.
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Diario La prensa / Asuncién, 19 de Julio del 2010.

Cientificos inventan un nuevo helado que no mancha al derretirse.

Un grupo de cientificos descubrié ayer en Ciudad del Este la féormula para fabricar
helados que no manchan. Es una nueva crema de helado no grasosa que al
derretirse se convierte en gelatina. Quien tome un helado ya no se manchara.

» Responde las preguntas.
a. ;Qué hecho sucedié?
b. ;Quiénes fueron sus protagonistas?
c. ¢Dénde sucedi6?
d. ;Cuando sucedi6?
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EL PERIODICO

€

CAPACIDADES

Escribe textos no literarios simples (Cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos, textos informativos).

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan
y comparten sus escritos con otros.

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y conocimientos
en forma coherente y relacionada al tema tratado.

INDICADORES

Revisa el diario de vida con un pary con el docente para editarlo.

Publica el diario de vida y lo comparten en un periédico mural.

Escribe la copia final de sus textos para publicarlos.

Comparte lo escrito con otros.

Exhibe sus producciones para que otros las lean.

Emite opiniones pertinentes.

Utiliza expresiones de cortesfa.

Articula la pronunciacién de las palabras para transmitir un mensaje con
claridad.

MATERIALES

Laminas: Texto “Portada de un periédico”, hojas blancas, papel sulfito,
pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la noticia que inventaron en la clase anterior y elegimos a al menos tres
: estudiantes a leer las respuestas a las preguntas de la tarea. Luego los felicitamos
1 por el esfuerzo realizado.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy armaran
: el periédico con las producciones realizadas a lo largo de la unidad. Compartiran
: con sus compafieros sus escritos. Prepararan la publicacién del periédico a
1 la comunidad educativa.
JUC-I0
DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes
que recuerden la estructura de los textos informativos, para eso nos
preguntamos: “Dénde, quiénes, qué y cémo”.

que en esta clase pueden

Ludolecto te recuerda L MESE R L VO C FRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

repetir uno de los juegos
que mas les haya gustado.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
ELLCHY Y EY T u T e HIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYudi-BRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Invitamos a los estudiantes a analizar las caracteristicas y las partes que
componen un periddico.

« Mostramos y comentamos el diagrama con la estructura basica de la portada
de un periddico.
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TEXTO: “Portada de un periédico” Fuente: Diario ABC Color, recuperado
el 30 de Marzo del 2019.

__________________

— ET%I;&VW*%:;;NM,A i Titulo principal
_vosma | sus derechos al Mercosur ]

i e
5 R 0 1 0 O B & P O
i, gy B Conh Py

=Ee chiean el ingrma cie Vel
ekt derk s

L B CREREE LS YRR L
B 7 6 il ki | (e
-

__________________

__________________

\A __________________
:

i Anticipo l

__________________

1
i Noticias I
1

« Explicamos que en el margen superior de la pagina figuran el nombre del
diario, como también el lugar, la fecha y el niimero de la edicién. Luego
aparece el titular, que es la informacién més importante del dia. Este debe
ir con letras grandes y con un color que destaque. El titular siempre va
acompafiado de una foto. Entre el titular y la foto va una resefia que es
un resumen con el contenido de la noticia mas importante del dia. En los
lados izquierdo y derecho de la pagina estan los destacados. Estos pueden
ser subtitulos de otras noticias y avisos.

Escritura (Grafomotricidad):

« Haciendo el periédico. jManos a la obral

- Invitamos a los grupos de trabajo de clases anteriores a
crear una portada de periédico con todos los materiales
ya escritos durante la unidad.

« Recordamos los aspectos relevantes de una portada de periddico
revisada anteriormente, titular, resefia de noticia, noticias secundarias
con titulares y resefias, avisos econémicos, entrevistas, sopa de letras,
crucigramas, etc.

« Pasos atener en cuenta: Cada grupo realizard una pdgina o dos de un
periédico incorporando las diferentes secciones ya escritas durante la
unidad. Para ello deben crear un titular interesante acerca de los inventos
que cambiaron la vida de los seres humanos. Luego deben diagramar
el periddicoy pegar los articulos y entrevistas que ya se escribieron. Por
ultimo, deben agregar dibujos que acompafien a las secciones pegadas.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
« Recopilamos los trabajos realizados por los estudiantes y
comenzamos a montar el periédico y a colocarlo en un lugar visible

para todos.

« Organizamos al grado para que en la préxima clase presente
Es importante que el periédico de los grandes inventos a la directora, profesora y
la familia le dé al l de la institucié
estudiante multiples a u_m‘nos elainsh UCIF)n. .
espacios para decir y « Felicitamos a los estudiantes por lo buenos escritores que son.
expresar lo que hacey
aprende en la escuela, se Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
interese en lo que cuenta iti ) C da de la familia i ti ta: P <
y pregunta sobre distintos cognitivo): Con ayuda de la familia investiga o pregunta: “Por qué son
temas, fomente el espiritu importantes las vacunas? ;Cudles ya me han aplicado y cuéles atin me
investigativo ayudandolo aplicaran en el futuro?”.

a buscar informacién y asi
se incentiva su curiosidad
innata de los estudiantes.
Para que esto se lleve a
cabo las tareas que

el docente asigna deben
propiciar el dialogo,

la investigacion y

la profundizacién de ideas.
Los docentes debemos
invitar a la familia a ser
parte activa de lo que se
realiza en las clases.
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EVALUACION
FINAL

CAPACIDADES

Escuchay comprende textos literarios y no literarios
identificando temas y la idea principal.

Discute activamente en situaciones comunicativas adoptando
diferentes puntos de vista, argumentando ideas, respondiendo
a los argumentos de otros.

Lee para divertirse, emocionarse, conocer otros mundos
posibles y reflexién sobre el propio en comunidad de lectores.
Identifica que escribir es producir un mensaje.

INDICADORES

Describe los detalles que soportan la idea principal de los
textos literarios.

Utiliza oraciones completas y coherentes al expresar ideas.
Interviene para expresar acuerdos y desacuerdos.

Habla en tono adecuado para hacerse entender y manifestar
sus ideas.

Consensua para llegar a conclusiones.

Participa de la lectura silenciosa del texto seleccionado por
el docente.

Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del
tema a relatar.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Las vacunas, una lucha contra los virus y las
bacterias”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

1 N .
1 compartan con sus compafieros las tarea de la clase anterior.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy realizaran
: diferentes actividades para ver todo lo que han aprendido en la unidad 8
1 “Los grandes inventos” del tercer grado.
POt
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Formulacion de hipétesis:

« Compartimos que hoy leeran el texto informativo “Las vacunas, una lucha
contra los virus y las bacterias”. Pedimos que observen las imagenes del texto
y predigan lo que va a suceder.

« Invitamos a los estudiantes a leer por turno el texto “Las vacunas, una lucha
contra los virus y las bacterias”.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos el cuento“Las vacunas, una lucha
contra los virus y las bacterias”, sefialando las palabras con el dedo o con una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Virus: Gérmenes microscépicos que producen enfermedades.

Vacuna: Defensa que se inyecta en el cuerpo humano para protegerse de enfermedades.
Proteger: Defenderse.

Pustula: Grano de pus que se forma en la piel por la accién de las bacterias.
Machacando: Moliendo.

Costras: Cascara que se forma en capas sobre una herida para sanarla.

Epidemia: Plaga, peste que ataca a muchas personas.

Ubres: Senos de la vaca.

Inyectar: Introducir o meter en el cuerpo un liquido o sustancia con una jeringa.
Contagiar: Infectar, pegarle o transmitirle la enfermedad a alguien.

Anticuerpos: Forma de defensa que crea el cuerpo frente a determinadas bacterias
y virus.

@ *DESPUES DE LA LECTURA.

iQuerido docente! Evaluando lo aprendido:

“La ensefianza puede ser « Entregamos a los estudiantes la evaluacién de la unidad 8.

el mas grande de los artes - Comentamos que van a realizar actividades de comprensién del

va que el medio es la mente . . .

T cuento leido y otras actividades para demostrar lo que aprendieron
durante esta unidad.

Fuente: John Steinbeck. « Leemosy explicamos cada actividad de la hoja de trabajo.
« Destinamos el tiempo necesario para que los nifios completen cada
actividad.
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EVALUACION FINAL

A. Lecturaindependiente.
» Repartimos los cuadernos de evaluacién de la unidad 8.
« Estimulamos a los estudiantes a leer individualmente el texto para que
luego realicen las diferentes actividades del cuaderno de evaluacién.
1. Lee las oraciones. Subraya el sujeto y encierra con paréntesis
el predicado de las oraciones.
a. Lasvacunas nos protegen de las enfermedades.
b. Los chinosinventaron las primeras vacunas.
¢. Gracias a la vacuna desapareci6 la viruela.

2. Comprensién de Lectura. Segin lo que lefste en el texto, escribe Si si
la oracién es correcta o NO si es incorrecta.

AFIRMACIONES Sl NO

« Lasvacunas dafan el cuerpo.

« Lasvacunas sirven para proteger al cuerpo de
enfermedades.

« Eldescubrimiento de las vacunas salvé vidas.

« Elgobierno reparte las vacunas en forma gratuita.

e Elvirus se mata con medicamento.

« Las enfermedades producidas por los virus son
contagiosas y algunas muy peligrosas para la vida.

3. Encierra con un circulo la respuesta correcta.

La vacuna se descubrié en los siglos:

a. IXyX.
b. XIVyXX.
c. XIVyXW

Las vacunas producen en el organismo humano:
a. Anticuerpos.

b. Enfermedades.

c. Dafios.

Los chinos utilizaban la vacunacién desde el afio 1.000 A.C. contra:
a. Laviruela.

b. La papera.

¢. Lavaricela.

B. Ampliando mivocabulario. Lee las palabras y clasificalas en Agudas,
Llanas o Graves y Esdrijulas.

Facilidad - vacunas - luchar - cura - microscépicos - vacunacién
pustulas - medico - pica
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PALABRAS AGUDAS PALABRAS LLANAS O PALABRAS
GRAVES ESDRUJULAS

C. Lee las oraciones. Subraya el sujeto y encierra con paréntesis el predicado de
las oraciones:
1. Lasvacunas nos protegen de las enfermedades.
2. Los chinos inventaron las primeras vacunas.
3. Gracias a la vacuna desapareci6 la viruela.

D. Texto para el dictado:

Gracias a las vacunas millones de personas han dejado de morir en el mundo.
&Y ta te has vacunado contra diversas enfermedades? Recuérdales a tus padres
que debes recibir las vacunas que el gobierno reparte y asi podras protegerte de
muchas enfermedades.

E. Escritura:

« Invitamos a los estudiantes a recordar diferentes inventos que les hayan
facilitado la vida en sus hogares o escuela.

« Pedimos a los estudiantes que cierren sus ojitos y piensen en algtiin
invento que ellos usen durante su vida diaria. Los invitamos a pensar en la
utilidad de ese invento en sus vidas.

« Losanimamos a escribir una experiencia personal con el invento elegido.
¢Para qué usaste ese invento? ;Qué sucedié? ;Cémo te fue Util ese invento?
¢Qué hubieras hecho si no se inventé?

« Recordamos que deben escribir la experiencia atendiendo a la secuencia
en que sucedieron los hechos. Distribuya las tres paginas donde escribiran

su relato.
arfoh ) cierre

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

e Pedimos a los estudiantes que compartan con su familia todo lo aprendido en
esta unidad.

« Los felicitamos por sus logros.
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TEXTO INFORMATIVO: “Las vacunas, una lucha contra los virus y las bacterias”

Hace mas de 200 afios las
personas morian con facilidad
pues no existian las medicinas,

ni las acunas para protegerlas de
las enfermedades.

En los siglos XIX y XX se descubre
cémo luchar contra los virus que
penetran en las células del cuerpo
y contra las bacterias que circulan
por la sangre. Asi se salvaron
millones de enfermos.

Enseiiar al cuerpo a defenderse
solo

Ninglin medicamento puede
matar los virus, esos organismos
que se introducen en las células.
El cuerpo debe defenderse

solo. Pero las vacunas pueden
ayudar. Los chinos utilizaban

la vacunacién desde el afio

1.000 AC contra la varicela, una
enfermedad contagiosa que

hace salir pustulas en la piel que
molestan y pican. Los chinos
descubren que machacando las
costras de esos granos y haciendo
respirar por la nariz el polvo de
las costras a personas que todavia
no habian tenido la enfermedad
los protegia de la enfermedad.
Muchos viajeros europeos vieron
este proceso y lo llevaron a
Europa, pero los médicos europeos
no se convencieron de este
procedimiento.

Una enfermedad de vaca protegié
a los humanos

En 1776 durante una gran
epidemia de varicela en Europa

el medico britanico Edwar Jenner
se encontré con una joven granjera
que decfa estar inmunizada

contra la enfermedad. Ella se
habfa contagiado de viruela una
enfermedad que se desarrolla

en las ubres de las vacas, pero

al compartir con personas con
varicela ella no se contagia. Jenner
estudia la viruela y se da cuenta
que la varicela es muy parecida a
la viruela. Asi decide inyectar pus
de viruela en la sangre de un nifio.
Dias mas tarde en su piel aparece
un grano de pus en la piel del

nifio, pero se cura sola. El nifio no
se contagia de la enfermedad de
viruela Jenner llamo a esta practica
vacunacion. Asi el cuerpo recibe

un poco cantidad de los virus que
provocan la enfermedad y puede
crear anticuerpos para defenderse
de la enfermedad.

Asi millones de personas pudieron
ser vacunadas contra enfermedades
antes hacian morir a las personas
¢y td te has vacunado contra
diversas enfermedades?
Recuérdales a tus padres que debes
recibir las vacunas que el gobierno
reparte y asi podras protegerte de
muchas enfermedades.

Fuente: Autores Emilie Beaumont, Marie-Laure Bouet & Philippe Simon “Los Inventos”. Versién
adaptaday recopilada de Gabriela Sieveking, Arsenia Medina & Guido Barrios. Adaptacién.
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ESCALA DE EVALUACION

El docente puntuara cada ejercicio segln considere. Presentamos una escala con
el nivel de exigencia del 70% como referencia para la puntuacién de la evaluacién
final.

1.

Puntaje minimo ideal: 16 puntos (70% es igual a 2 en una escala del 1 al 5).
Puntaje maximo ideal: 23 puntos. (100% es igual a 5 en una escala del 1 al 5).
Una manera rapida de distribuir el puntaje es:

Dividir el total de puntos maximos esperados (23) con la cantidad de ejercicios
disponibles en la evaluacién.

Atribuir mas puntos a los ejercicios con mas indicadores presentados.

NIVEL DE EXIGENCIA 70%
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APRENDO A
COMER SANO




ICONTINUANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,
recetas leidos y escuchados.

Escuchay comprende textos literarios y no literarios
identificando temas y la idea principal.

Reconoce que deben utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del
contacto con textos leidos o con usuarios competentes.
Identifica que escribir es producir un mensaje.

INDICADORES

Anticipa y predice el contenido de los textos basandose en
las ilustraciones del texto.
Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.
Infiere y comenta la idea principal del texto.
Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, a los conocimientos previos del
tema, las palabras destacadas y predice lo que va a suceder o
lo que le gustaria saber al respecto.
Verifica la hip6tesis planteada antes de la lectura.
Usa homdgrafos dentro de contextos significativos.
Identifica una experiencia de vida cotidiana o un propésito sobre el que
quisiera escribir.
Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del tema a relatar.

MATERIALES

Laminas: Cuento “La ciudad de las verduras”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.
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éComo elaboro mis

materiales para la clase? 2 ! ESTOYDE ! ESTOY EN
. Pegamos:l cuento AFIRMACION | ACUERDO |  DESACUERDO
! 1
“Laciudadde las | Rt e qmmmmmmsmsmmmmmmoee-
verduras” en un lugar = No hay que comer verduras todos | E
visible de la clase. los dias. i '
= Preparamos el siguiente « Es mas importante comer carne : i
1
cuadro en el pizarrén: que verduras. I ;
« Los adultos pueden comer lo que i !
quieran, pues ya crecieron. i H
« Los nifios/as tienen que comer ! :
carne, verduras, frutas y leche ! i
todos los dias. i !
« Lasverdurasy frutas nos dan i .
energia para vivir. ! :
= Preparamos un cuadro
EVIDENCIAS DEL TEXTO TEMA

de doble entrada grande,
para la aplicacién de

la estrategia: ;Cual es

la gran idea o el tema?

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes

: que comenten todo lo aprendido en la unidad anterior, para eso pedimos que
1 parafraseen lo aprendido. Los felicitamos por sus aportes.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy vamos a leer
: el cuento “La ciudad de las verduras”. También aprenderemos las palabras llamadas
: homégrafas. Por tltimo, escribiremos sobre las verduras que mas nos gusta comer.
1
2 DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

» Presentamos a los estudiantes el cuadro que preparamos al inicio de la
clase en donde se presentan cinco afirmaciones acerca del tema del texto:
Comiendo sano.

» Los estudiantes deben marcar su acuerdo o desacuerdo con cada una de las
afirmaciones planteadas.

« Despuésde la lectura releen las afirmaciones para corroborarlas o
descartarlas.

Formulacion de hipétesis: Invitamos a los estudiantes a observar los dibujos y a
predecir lo que va a suceder en el cuento “La ciudad de las verduras”.Preguntamos:
“:De qué creen que tratard el cuento?”.Anotamos las ideas en el pizarrén.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Recordamos
la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar: “Inferir”. Identificando
la trama e infiriendo los temas del cuento.

IS
%X *DURANTE LA LECTURA.

Recordamos que inferir Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos en voz alta y con

es sacar una conclusion expresién algunos parrafos del cuento “La ciudad de las verduras”.
acerca de lo que sucede en

el cuento.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
el cuento conversamos sobre las palabras desconocidas para los
estudiantes y alentamos a que identifiquen su significado a partir
del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Asamblea: Reunién, congreso.

Saludables: Sano, fuerte, robusto.

Manifestacion: Expresion, declaracion.

Dieta equilibrada: Es aquella formada por los alimentos que aportan una
cantidad.

Apretujaban: Apretarse varias personas en un recinto demasiado estrecho o
pequefio.

Coliflor: Planta con tallo carnoso y hojas anchas y dientes.

Calcio: Sustancia que fortifica los huesos y dientes.

Infecciones: Microbios o bacterias que invaden el organismo por la via
sanguineay provocan enfermedad.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”.

« Pedimos a los estudiantes que lean hasta el segundo parrafoy
Preguntamos:“;Qué creen que habran descubierto en el supermercado de
los humanos?”.

» Predice einfiere.

« Anotamos en la columna izquierda citas textuales de la trama del cuento
en los que se destaquen los temas sobre los cuales el autor quiere que
se reflexiones. En la columna derecha anotamos los temas que destacan
esas partes del cuento. Ejemplo: ;Cual es la gran idea o el tema?

EVIDENCIAS DEL TEXTO TEMA

¢Como les diremos a los demas Preocupacion.
lo que hemos visto y oido en el

Supermercado de los Humanos,

querida cufiada? -dijo Don Tomate.

Después de mucho hablary La solidaridad, la ayuda mutua, dar
discutir se resolvié hacer una a conocer su punto de vista.

manifestacidn con pancartas.
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Una joven deportista fue a su casa a Tomar una decisidn, hacer un cambio
preparar una sabrosa sopa de berro y aunque cueste.

locote, al enterarse de que servian de

defensa al organismo contra todo tipo

de infecciones.

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

« Pedimos a los estudiantes que recuerden la hipétesis realizada antes de leer
el texto. Preguntamos: “;Se traté de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?”.

« Confrontamos con las predicciones anotadas en el pizarrén.

Interrogacion de analisis:

« Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo”
en el mismo texto.“;Para qué visitd Azul urgentemente a los habitantes de
la ciudad? ;Quiénes asistieron a la reuniéon? ;Cudles fueron las ideas lanzadas
por las verduras para aumentar su consumo por parte de los humanos?”.

» Formulamos preguntas valdricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,
en lo que ellos piensan. “sQué les parece la actitud de las verduras? ;Cémo
ayudarian a resolver los problemas de las verduras? ;Qué creen que la autora
nos quiso ensefiar con este texto?”.

e Pedimos que con base en lo leido corrijan o acepten las afirmaciones
realizadas, en el cuadro de doble entrada.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« Ampliando mivocabulario
« Pedimos a los estudiantes que observen las palabras destacadas y pedimos
que expresen los diversos significados de cada una de ellos. Ejemplo:

PALABRAS SIGNIFICADOS

Banco. Lugar para sentarse.
Lugar donde se guarda el dinero.

Coma. Proviene del verbo comer.
Es un signo de puntuacién (,).

Colas. Estar en una fila larga.
Pegamentos.
Goma. Es un dulce. El chicle.

Es un material para borrar.
Material que sirve de pegamento.
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- Escribe oraciones con cada uno de los

siguientes homégrafos. Subraya con rojo
Recuerda que las palabras Q los homégrafos. Ejemplo:

que se escribeny se
pronuncian igual,

pero tienen distintos
significados, se llaman
homégrafos.
Preguntamos: “;En qué
se parecen y en qué se

diferencian? ;Conocen otras

palabras en que ocurra
mismo? ;Cuales?”.

TSI
AP

El vino se hace con el jugo de las uvas.
Mi mama me vino a buscar a la escuela.

Ejemplo: vino - vino.

lo 1.copa - copa. 2.viste -viste.  3.clave - clave.

Escritura (Grafomotricidad):
« Invitamos a los estudiantes a escribir en dos parrafos sobre

Recordamos que un parrafo las verduras que mas les gusta comer. “;Qué verdura es tu

es un conjunto de oraciones
relacionadas entre si, que

hablan sobre un mismo
ICIER

favorita? ;Cémo te gusta comerla? ;Cuéndo te gusta comerla?”.
« Enun sulfito modelamos la forma de escribir los dos parrafos.
Ejemplo:

« Pedimos a los estudiantes que dibujen y escriban acerca de su
verdura favorita.
» Losinvitamos a revisar y editar sus escritos.

Ludolecto te recuerda que, « Recogemos los escritos para poder exponerlos en el “Diario

si es necesario, puedes

continuar la clase al dia

Mural de la Unidad” que van a realizar.

siguiente, todo dependera

de ti, del tiempo de

duracién de desarrollo por
contenido. Lo importante es
que el estudiante incorpore
cada momento de la clase

N° 1 de la unidad 9.
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Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lidica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberdn mover las sillas, guardar sus utiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién lddica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, sequidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién ltdica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cudndo se inicia el juego, ademas su mente se concentra y el hdbito de

la escucha se activa.
JUEGO: “Completa con el homégrafo”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocenteinvita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Completa con el homégrafo™.

2  Eldocente pide a los estudiantes formarse en un circulo, luego
mencionamos a los estudiantes que la mitad de ese circulo sera el Equipo
1y la otra mitad el Equipo 2. (Salvo consideraci6n distinta del docente).

3  Pedimos que se agrupen segun lo establecido. Mencionamos a
los estudiantes que utilizaran palabras homégrafas, para completar
las oraciones. Palabras homégrafas a utilizar: Banco, velas, gato, cartas y

cometa.

Completa con el homégrafo:

e LS e iluminan con luz tenue.

e Lanifaacaricia SU ....cecceeeeveeneeeeneeneenceeene con ternura.

e Eledificiodel oooeeoeieieiieieiee es el mas alto.

e Alolejos seve unbarco CoNn ......coceeeerecereniresceeneenene blancas.

« Enel parque colocaron Un NUEVO .....cccceeveeeecveveeennenens para descansar.
@ UN o veloz cruzé el espacio.

= Para cambiar la rueda usamos un ....
e Juanysu padre van aelevarsu.......
e Donluanijuegaalas ...oenreienenneeeeens con sus amigos.

e AAnalellegaron muchas .....ccccoceeeienreicncnene por el dia de la amistad.
Observacion: El equipo que logre completar el cuadro primeroy
correctamente llevara mas puntos.

Otorgamos 15 puntos al equipo que lo complete primeroy 10 puntos al
otro equipo.

4 Agradecemos a todos por la participacién y hacemos un
aplauso grupal. Anunciamos el puntaje de cada equipo y
actualizamos la tabla. (En este juego conecta con
las actividades de la clase del dfa de hoy).
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Invitamos al menos
a tres estudiantes a compartir lo que escribieron sobre su verdura
favorita y explicar los dibujos realizados. También pedimos que
recuerden lo que son los homégrafos. Los felicitamos por sus
aportes.

De nuestro primer juego . ..
saldré la formacién de Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como

los dos equipos que puente cognitivo): Formula y dibuja oraciones con cada par de

pEEEG DE BETED homégrafos: Llama, mufieca, mango.
juego de: Navegando hacia

la Isla del Arcoiris.
Recuerde que estos

dos equipos estaran
conformados por los
mismos estudiantes (salvo
consideracién distinta del
docente) hasta el término
de la unidad 9.

CUENTO: “La ciudad de las verduras”

Un dia Don Tomate, todo
transpirado, y su cuiiada Dofia
Cebolla vuelven del supermercado
de la ciudad vecina.

-;Cémo les diremos a los demas

lo que hemos visto y ofdo en el
supermercado de los humanos,
querida cufiada? -dijo Don Tomate.
Dofia Cebolla, muy nerviosa,

apret6 sus dedos y lanzé su
caracteristico olor porque sin
querer se rasguiié la piel.

-Bueno, seré yo quien se los diga.
-Muchas gracias... Yo te apoyaré.
Llamé a Azul, una palomita amiga,
y le dijo: -Azul, vuela de casa en
casa e invita atodos los habitantes
a una asamblea urgente, en

la plaza Huerta.
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Al dia siguiente ya todos estaban
reunidos.

-iBuenos dias! -dijo don Tomate
sentado en un banco.

-Queremos contarles lo que vimos
en el supermercado llamado
“Coma bien”. Vimos largas colas
de personas frente al puesto de
carne; otras llenaban sus carritos

de pastas, quesos, leche y porotos.

Los nifios, en cambio, pedian a
gritos dulces y goma de mascar.
Dofia Cebolla continué
timidamente:

-Pero en la verduleria solo
algunos humanos de rostros
saludables elegian las verduras.
-sQué? -dijeron todos.

TERCER GRADO / UNIDAD 9

-iCon razén que no nos buscaban!
-dijo don Pepino.

-Creo que es porque no

nos promocionan. “No nos
promocionan” quiere decir que
poco se les ensefia a los humanos
de lo importante que somos para
su salud.

-Asi es, pero... ;qué podemos
hacer? -preguntaron todos en
coro.

Unos propusieron enviar a

los gusanos a destruir a las carnes.
Otros, hacer una manifestacién
con pancartas.



Dofia Cebolla, que era muy
enérgica, impuso silencio y dijo:
-Todos los alimentos son
necesarios para una dieta
equilibrada que permite la buena
salud. Nuestra preocupacion

es que nos tienen olvidados.
Debemos hacer algo para
ayudarlos.

Después de mucho hablary
discutir se resolvié hacer una
manifestacién con pancartas.

Al dia siguiente, marcharon por
la avenida principal.

Las personas se apretujaban para
leerlos.

-jLas hortalizas verdes y las
zanahorias son muy buenas para
la vistal!

-Desde hoy prepararé ricas
ensaladas con ellas-exclamé una
sefiora de grandes anteojos.

-Yo prepararé pastelones de
repollo, brécoliy coliflor -agregd
una embarazada, pensando en

el calcio que le daria a los huesos
y dientes de sus hijos.

Una joven deportista fue a su casa
a preparar una sabrosa sopa de
berro y locote al enterarse de que
servian de defensa al organismo
contra todo tipo de infecciones.
Con un aplauso cerrado termind
la manifestacidn.

Las verduras volvieron a su casa,
pensando que ya no les faltaria
trabajo. Pronto lucirdn sus mejores
galas en las sopas, ensaladas,
jugos, en los ricos pastelones.

Fuente: Autora Mercedes Ferreira. Version adaptada de Wilma Venega Torales.
Adaptacion.

iQuerido docente!
Ludolecto te recuerda

que para el juego de
nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, la imagen
se encuentra en Material
de apoyo.
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iDICTADO!

CAPACIDADES

Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con
textos leidos o con usuarios competentes.

Demuestra conocimientos de cémo la palabra escrita y/o impresa esta
organizada en letras, palabras y oraciones.

Utiliza en textos breves diferentes tipos de signos de puntuacién teniendo
en cuenta su funcionalidad.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Parafrasea eventos principales del texto leido.

Usa homégrafos dentro de contextos significativos.

Hace la correspondencia entre palabra hablada y la palabra escrita.
Identifica letras, palabras, oraciones y parrafos.

Utiliza mayusculas al inicio de la oracién y en nombres propios.

Utiliza punto final al término de una idea.

Utiliza punto seguido, punto final durante la produccién de textos.

MATERIALES

Laminas: Cuento “La ciudad de las verduras”, papeles sulfito y pinceles o
marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase? Ricas ensaladas - supermercado - plaza - reunién
» Pegamos el cuento Dofia Cebolla - carros - dulces - marcharon - sopas
“La ciudad de las carne - Don Tomate - carteles - Humanos
verduras” en un lugar pastas - calcio.
visible de la clase.
Preparamos en
el pizarrén el siguiente
cuadro, para activar los
conocimientos.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes
que intercambien la tarea de formular oraciones con las palabras homégrafas
dibujadas en la clase anterior. Elegimos a algunos estudiantes para que lean
la tarea.

Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
van a contar usando palabras claves lo que sucedié en el cuento leido

“La ciudad de las verduras”. Después van a leer individualmente el cuento
para realizar algunos ejercicios de comprensién lectora. También van a
trabajar con palabras homdgrafas. Por tltimo, van a escribir un dictado.

¥

|

DESARROLLO

©

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Invitamos a los estudiantes a leer las siguientes palabras claves
del cuento “La ciudad de las verduras”. Pedimos que las ordeneny
parafraseen el cuento con ellas.

»  Preparamos un cartel como el siguiente:

Ricas ensaladas - supermercado - plaza - reunién
Dofia Cebolla - carros - dulces - marcharon - sopas
carne - Don Tomate - carteles - Humanos
pastas - calcio.

IS
SaiS!

Parafrasear es explicar

con tus propias palabras *DURANTE LA LECTURA.

los hechos ocurridos con

la informacion . -2
proporcionada por Lee el texto con fluidez y entonacion:

un texto leido. « Invitamos a los estudiantes a leer individualmente el texto
“La ciudad de las verduras”.

LI UTETSIT YT G ERealizamos este paso'solamente
cuando se presenta un texto nuevo.
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Con la Lectura Individual
proveemos a nuestros
estudiantes espacios para

desarrollar su maxima
capacidad de comprensién
lectora. Las investigaciones
demuestran que a medida
que los estudiantes leen,
aumentan su vocabulario,
mejoran su memoriay

les otorga temas nuevos de
conversacion.

« Recordamos que es importante leer con fluidez, respetando los
signos de puntuacién y entonacién adecuada, ajustando el tono
de voz para darle sentido a lo que lee (estado de &nimo, tensién,
suspenso, didlogos).

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:
*DESPUES DE LA LECTURA.

« Comprensién lectora.
« Escribe una Vsila oracién es verdadera y una F si la oracién es falsa.

1. Don Tomate dirigié la asamblea en la plaza Huerta.

2. Enelsupermercado los nifios pedian leche y queso para comer.

3. Lasverduras hicieron una manifestacién con pancartas.

4. Elberroyellocote sirven de defensa para el organismo
contra todo tipo de infecciones.

5. Las zanahorias son muy buenas para la vista.

« Recorremos el salén de clases para revisar lo realizado por los estudiantes.

« Pedimos a los estudiantes que compartan sus respuestas.

« Ampliando mi vocabulario: Pedimos a los estudiantes que recuerden lo que
significan las palabras homégrafas.

Palabras Homégrafas: Son palabras que se escriben de la misma forma. Pero
tienen distintos significados. Ejemplo: Sobre, pico, piso.

« Losinvitamos a abrir sus cuadernos de comunicacién para realizar la siguiente
actividad. Completa el texto con los siguientes homégrafos:

A la casa de Don Alberto ........ccceceeueenencne un hombre qUE ...ccceveueeereeiecnnee raro.
Entrd, mir6 todo a su alrededor y no decia .....cccceeveeveeeennnes . Hasta que de repente
sacé de su bolsén una ....ceeeeeeeeereeneeenne y pidié al duefio ...c.cceceeeeeeerucnee para
celebrar la victoria de Paraguay en la ...cccceceeveeeeencnee. del mundo. j .cceeeeereeeeeeeeene

que fue bueno que él viniera a visitarnos!

Escritura (Grafomotricidad):
« Comentamos que hoy haran un dictado para evaluar
lo aprendido.

TERCER GRADO / UNIDAD 9




ACTIVACION LUDICA

Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:

Pronunciamos la oracién completa a ser dictada. Los estudiantes cuentan
el numero de palabras que tiene la oracién.

Repetimos la oracién nuevamente. Luego dictamos palabra por palabra
sonorizando y estirando los sonidos de las letras de modo que los
estudiantes aprendan a hacer la relacién entre el sonido del hablay

los grafemas. Recordamos que deben dejar un espacio entre cada palabra,
comenzar las oraciones con mayuscula y terminar con un punto.

Frase para el dictado: “Las verduras nos sirven para prevenir
enfermedades. Las hortalizas ayudan a mejorar la visién, fortalecer

los huesos y los dientes, y dan energia para realizar todas las actividades
que hacemos. jQué importante es consumir las verduras!”.

Primera llamada: PREPARADOS. Para los estudiantes, este momento es una
invitacién al inicio del juego, son pasos de la expectativa lddica.

Segunda llamada: LISTOS. Para los estudiantes, este momento significa que deben
preparar la clase, si es necesario deberan mover las sillas, guardar sus dtiles.
Observacion: Aclarar el lugar donde se desarrollara el juego. Si el juego se realiza
fuera de la clase, en este momento deberan ir en fila ordenadamente al patio,
estos son pasos de la ambientacién lidica.

Tercera llamada: jYA! Observacion: Decir a los estudiantes: “iYo les explicaré

el juego, luego ustedes, levantando la mano, haran sus preguntas, seguidamente
yo les respondo y luego comenzamos a jugar!”. Para los estudiantes, este momento
significa que deben empezar a escuchar las indicaciones del docente, estos son
pasos de la conformacién ludica.

De esta manera logramos un inicio ordenado del juego, en el cual los estudiantes
saben cuando se inicia el juego, ademas su mente se concentray el habito de

la escucha se activa.

JUEGO: “Sopa de alimentos”

N° PASOS PARA REALIZAR EL JUEGO

1  Eldocente invita a los estudiantes a jugar, diciendo en primer lugar
el nombre del juego: “Sopa de alimentos™. Pedimos a los equipos
agruparse, segun lo establecido en la primera clase.

2  Eldocente entrega la siguiente sopa de letras a ambos equipos que
se encuentra en el Material de apoyo. Pedimos a los equipos que
encuentren todas las palabras dentro de la sopa de letras.

S
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NANAAAS

Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
= Invitamos a los estudiantes a intercambiar el cuaderno con
el compafiero que esta sentado su derecha.
« Escribimos las oraciones dictadas en el pizarrén.
« Sonorizamos cada palabra al escribirla para que los estudiantes
Antes de realizar esta identifiquen los sonidos de las palabras.
actividad hablamos de « Pedimos que los estudiantes corrijan el dictado de sus comparieros.
Pueden escribir un (& ) check por cada palabra correcta y

la importancia de respetar

el dictado hecho por los ]
demas, y explicamos que las palabras que deben ser revisadas las pueden encerrar con un

cometer errores es parte del circulo.

aprendizaje. Recalcamos

: « Luego de que los estudiantes se coevallien pedimos que devuelvan
que no aceptara burlas.

el cuaderno del compafiero para que cada estudiante corrija sus
errores escribiendo correctamente la palabra. Los felicitamos por
todo lo realizado.

« Alentamos a que expresen en forma oral lo que aprendieron
durante la clase de hoy.
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« Anotamos si los estudiantes identifican lo siguiente:

Sonidos iniciales de palabras.

Sonidos finales de palabras.

Sonidos del medio de las palabras.

Uso de mayusculas al inicio de las oraciones.

Uso de mayusculas despues de un punto.

Uso de mayusculas en los nombres propios.

Uso del espacio entre palabras.

. Uso del punto al final de una oracién.

« Esto nos permitird identificar las fortalezas y debilidades de nuestros
estudiantes.

e Aae Ty

=@

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Entrevista a miembros de tu familia y averigua: “;Cuales son las verduras

que mas les gustan? ;Qué color deben tener esas verduras? sLes gustan
crudas o cocinadas? sEn trozos grandes o pequefios?”. Anota y preparate para
compartirlo en la siguiente clase.

5.?
V)

e

iQuerido docente!
Ludolecto te recuerda
que para el juego de
nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias

para los equipos, la imagen
se encuentra en Material
de apoyo.
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IA UTILIZAR
EL DICCIONARIO!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que deben utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas, expresando ideas,
sentimientos, experiencias y conocimientos en forma coherente y
relacionada al tema tratado.

INDICADORES

Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a preguntas del
docente.

Hace conexiones de experiencias personales con el texto leido.
Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura.

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del texto, a
medida que va leyendo.

Se formula preguntas sobre lo que va leyendo.

Pide la palabra para hablar.

Espera su turno para hablar.

Respeta las ideas de los demas.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “;Sabias el origen de los alimentos que comes?”,
papeles sulfito y pinceles o marcadores.
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XX

éComo elaboro mis
materiales para la clase?

MENU EQUILIBRADO
« Pegamos en el pizarrén

el texto informativo Desayuno.
“;Sabias el origen de los
alimentos que comes?”, Almuerzo.
en un lugar visible de
laclase. Merienda
Preparamos un cuadro

Cena.

como el siguiente:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes

i
: a compartir respuestas que obtuvieron de la entrevista que realizaron como
1 tarea de la clase anterior. Los felicitamos por sus logros.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase
: leerdn el texto “sSabias el origen de los alimentos que comes?”. Por tltimo,
1 van a escribir en parejas un menu equilibrado.
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.
Activando nuestros conocimientos previos:
» Mencionamos que hoy van a pensar acerca de las siguientes
T A T preguntas. “sSon todos los alimentos iguales? ;Por qué?
aquellos textos escritos ¢Qué tipos de alimentos existen? ;Cémo clasificarias a los
para informar, argumentar, alimentos?”. Luego van a compartir lo que conversaron.
f:rflgc(zrn‘;i‘iﬁ;:;';slg)'(',:os « Explicamos que a esto se le llama hacer una entrevista rapida.
sobre un tema, etc.). « Pedimos que compartan las respuestas a las preguntas
formuladas.

Formulacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes predecir de que tratara
el texto informativo basandose en las imagenes del mismo. Preguntamos:
“¢Qué creen que nos informara el texto?”.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van a utilizar:
“Conexion personal”.

« Esimportante que mientras leemos y encontramos informacién nueva la
anotemos al borde del texto o en el cuaderno de comunicacién con
el cédigo A de aprendi.
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*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacidn: Leemos el texto informativo “;Sabias
el origen de los alimentos que comes?”con fluidez y entonacién. Al leer apuntamos
las palabras con un puntero o una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leen el texto
conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y alentamos a
que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Provienen: Proceden, se originan.

Origen: Procedencia.

Componer: Formar.

Derivados: Provenientes, que vienen de.

Proteina: Sustancia quimica necesaria para mantener la salud, que se encuentra
en carney algunos vegetales.

Legumbres: Porotos, frijoles, lentejas, garbanzos, arvejas.

Vitaminas: Sustancia orgdnica indispensable para el crecimiento y buen
funcionamiento del organismo.

Minerales: Sustancias naturales extraidas de la corteza terrestre.
Indispensable: Necesario, vital, imprescindible.

Gasificadas: Que se les incorpora gas.

Digestion: Absorcién del cuerpo de los nutrientes de los alimentos.
Circulacion sanguinea: Movimiento de la sangre a través del cuerpo.
Absorcidn: Asimilar, chupar, aspirar.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura que vamos a utilizar:
“Conexién personal”.

« Pedimos a los estudiantes que dividan una pagina de su cuadernos en cuatro
partesy que escriban la palabra: Aprendi:

A A
Aprendi que... Aprendi que...
A A
Aprendi que... Aprendi que...

« Nos detenemos en diferentes puntos de la lectura para que los estudiantes
anoten informacién que es nueva para ellos.
« Alentamos a los estudiantes a que compartan las informaciones aprendidas.

*DESPUES DE LA LECTURA.
Verificacion de hipétesis:

« Solicitamos a los estudiantes que verifiquen las hipétesis formuladas.
Preguntamos: “;sTraté el texto de lo que pensamos que trataria? ;Por qué?”.
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Las confrontamos con las predicciones anotadas antes de la lectura.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensar y buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué el agua
es tan indispensable? ;Qué pueden hacer para mantenerse sano? Si tuvieran
que hacer un menu equilibrado para tu familia, squé alimentos elegirias?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

jA utilizar el diccionario!:

Invitamos a los estudiantes a mencionar cinco palabras relevantes del
texto leido.

Una vez que tengan las cinco palabras las deben escribir en sus
cuadernos en orden alfabético. Luego buscan el significado de las
palabras en el diccionario.

Recorremos el salén de clase y corregimos lo realizado por los diferentes
grupos. Los felicitamos por sus producciones. Ejemplo:

PALABRA SIGNIFICADO

Escritura (Grafomotricidad):

Comentamos a los estudiantes que es muy necesario que ellos consuman
alimentos variados todos los dias, pues les ayudara a crecer sanos y fuertes.
Invitamos a los estudiantes a escribir un menu equilibrado. Recordamos
que los alimentos deben ser ricos en proteinas y vitaminas para evitar
enfermedades.

Modelamos cémo escribiremos un menu equilibrado. Pedimos a los
estudiantes que nos ayuden a redactar el mend. Preparamos un sulfito
como el siguiente:

MENU EQUILIBRADO

Desayuno. Leche con cereales, 1 sandwich de queso
y 1 fruta.
Almuerzo. Pescado con arroz blanco, ensalada mixta

verde, 1 trozo de mandioca, 1 vaso de jugo
natural y 1 fruta.

Merienda Fruta fresca o yogur y un pedazo de queso.
Cena. Sopa de verduras, ensalada variada,

1 rodaja de pan blancoy 1 vaso de jugo

de naranja
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Pedimos a los estudiantes que en parejas escriban un men

equilibrado.
Recorremos el salén de clase para apoyar a los estudiantes en la elaboracién

del menu equilibrado. Los felicitamos por lo realizado.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
: « Pedimos a al menos tres parejas que compartan con las deméas el menu
1 equilibrado que elaboraron.
: « Recogemos las producciones de todos los estudiantes para luego
1 exponerlas en el mural que van a realizar.

Vi

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
cognitivo): Averigua si en tu familia hay alguna receta tradicional
de comidas. ;Cuales son los ingredientes que lleva? scémo se

Ludolecto te recuerda que
prepara?

las tareas son puentes
cognitivos con la siguiente
clase o son reforzadores de
los temas desarrollados en
clase con la familia.

Las tareas se dan de

forma oral y algunas veces
escrita, lo importante es
que el estudiante tenga
una conexién con aquello
que se desarrollara (o se
desarrollé) y el contenido
esté relacionado a su

contexto.
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TEXTO INFORMATIVO: “;Sabias el origen de los alimentos que comes?”

Para llevar una buena alimentacién
es necesario conocer qué tipo de
alimentos debemos comery de
dénde provienen.

¢Quieres conocer donde tuvieron
sus origenes los alimentos?

Los alimentos se clasifican por su
origen en tres grupos.

El primer grupo lo componen

los alimentos de origen animal:
Leche, queso, crema, carne,
pescado, pollo, huevos y grasas
derivadas de tejidos animales.
Todos estos alimentos son ricos en
proteinas.

El segundo grupo esta compuesto
por los alimentos de origen
vegetal: frutas, vegetales, cereales,
legumbres, azlicares, aceitesy
bebidas como el té, café y vinos.
Las frutas y verduras son
alimentos de gran riqueza en
vitaminas y minerales. Deben

consumirse frutas dos veces al dia.

Las verduras también son ricas en
vitaminas, minerales y fibras.
Pueden comerse hervidas o frescas.

El tercer grupo esta compuesto
por los alimentos de origen
mineral. Ellos son el agua, aguas
gasificadas, hielo y sal. El agua
es la tinica bebida indispensable
para el organismo. Sin el agua
no podemos vivir. Sin alimentos
podemos vivir unos dias, pero sin
agua, no. Es necesario beber por
lo tanto dos litros de agua diarios.
El agua ayuda a la digestion,

la circulacién sanguinea,

la absorcién de los alimentos y

a eliminar lo que no necesitamos
por la orina.

¢Cémo sabes si estas comiendo
los alimentos que realmente tu
cuerpo necesita?

La siguiente tabla te explica qué y
cuantos alimentos debes consumir
durante una semana.

Leche: 3 a 4 vasos diarios.

Queso: 2 a 3 veces a la semana.
Huevos: 1 0 2 a la semana.

Carne: Dos veces por semana.
Pescado: Dos veces por semana.
Pollo: Dos veces por semana.
Verduras: Dos veces al dia.
Frutas: 2 frutas al dia.

iRecuerda que tener una dieta
equilibrada nos protege de las
enfermedades!

Fuente: Autora/recopiladora Wilma Venega Torales. Adaptacion.

TERCER GRADO / UNIDAD 9



RECETA
SALUDABLE

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos,
poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y
textos informativos, noticias, historietas, chistes, adivinanzas,

recetas leidos y escuchados.

Identifica que escribir es producir un mensaje.

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan

y comparten sus escritos con otros.

INDICADORES

« Resume con sus propias palabras hechos importantes de
la narracién.
Nombra el personaje principal y describe sus caracteristicas
fisicas y sicolégicas.
Menciona el inicio, desarrollo y final de textos leidos.
Expresa ideas sobre el contenido del texto respondiendo a
preguntas del docente.
Escribe un texto corto guardando relacién entre lo expresado
oralmente y lo dibujado.
Dibuja lo dicho con detalles.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “;Sabias el origen de los alimentos
que comes?”.
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éComo elaboro mis
materiales para la clase? RECETA
= Pegamos en el pizarrén

el texto informativo Titulo.
“;Sabias el origen de los

alimentos que comes?” Dibujo.
en un lugar visible de
la clase.

Preparamos un cuadro,
para realizar nuestro
ejemplo de receta:

Ingredientes.

Preparacion.

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

: comentar la tarea anterior. Alentamos a que algunos compartan sus experiencias.
: Los felicitamos por sus aportes.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que en esta clase van
1 a relatar con sus propias palabras lo sucedido en el texto informativo: “;Sabias
: el origen de los alimentos que comes?”. Luego van a realizar actividades de
1 comprension lectora. Al final en dlos escribiran una receta.

Ay

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Solicitamos a los
estudiantes que expresen lo aprendido del texto informativo de la clase
anterior, respetando

Activando nuestros el inicio, desarrollo y final del texto“;Sabias el origen de los alimentos
conocimientos previos: que comes?”. Anotamos lo mencionado por los estudiantes.

Es importante que los

estudiantes aporten sus LI UETSTT X EY T S PHRealizamos este pasosolamente cuando'se
ideas y conocimientos presenta un texto nuevo.

acerca del tema para asi

tener mayor interés y

vinculo con la lectura que *DURANTE LA LECTURA.

realizan.

Lee el texto con fluidez y entonacién:

« Invitamos a los estudiantes a leer individualmente el texto “;Sabias
el origen de los alimentos que comes?”.

« Recordamos que es importante leer respetando los signos de puntuaciény
entonacién adecuada, ajustando el tono de voz para darle sentido a lo que lee
(estado de animo, tensién, suspenso, dialogos).

*DESPUES DE LA LECTURA.
ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« Pedimos a los estudiantes que copien y completen la actividad de lectura en
el cuaderno.
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Marca con una X la respuesta correcta.

1. Los alimentos de origen animal son:

Frutas y leguminosas.

Leche y queso.

Aceite y azlcar.

2. Debes consumir variedad de alimentos para estar:

Alto.

Mas gordo.

Sano.

3. Son alimentos ricos en vitaminas y minerales:

Las carnes y pescados.

Las frutas y verduras.

Los quesos y leche.

« Unavez que los estudiantes terminen de responder las pregunt