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Esta publicacién es una guia de complementacién ludocreativa de la Estrategia Leo,
pienso y Aprendo propuesta por el Ministerio de Educacién y Ciencias (MEC),
la misma forma parte del Programa Arandu Mbarete de la Fundacién Dequeni, que
tiene como objetivo contribuir a la mejora de la calidad de la educacién en el primer
ciclo de la Educacién Escolar Basica de instituciones publicas, involucrando
activamente a la comunidad educativa. Su contenido no refleja ninguna sugerencia
de modificacién a la estrategia Leo, Pienso y Aprendo establecida por el MEC,
sino su fortalecimiento a través de juegos educativos. Toda la propuesta
de complementacién ludocreativa es integrada por la marca registrada
de la Fundacion Dequeni.
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« Permitimos que los estudiantes infieran algunas ideas del texto. Al terminar
de leer el primer pérrafo, paramos y preguntamos: “;Qué dificultad tenfan para
escribir libros en la antigiiedad?”.

« ;Por qué esimportante tener libros? Al terminar de leer el cuarto parrafo,
paramos y preguntamos: “;Por qué es importante el invento de Gutenberg?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas

donde primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué
antiguamente solo algunas personas podian tener libros? ;Por qué es importante
que se pueda copiar libros en poco tiempo? ;Qué dificultad tuvieron las personas
Byra hacer un libro?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Ludolecto te recuerda que Conciencia fonolégica:
Lanstfea\l/i';:izsq_ue HEVEIEE « Ampliando el vocabulario.
' Clasificamos las palabras del recuadro en

palabras con “r” suave y r fuerte:

« Tienen sonido fuerte,
como “tierra”, cuando se

“ 9

escriben con “rr”.

Pueden tener sonido

suave, como “era”, cuando i . . . : . !
o v i Libros - reproducir - largo - piedra - tierra - revés - madera

se escriben con “r”. i H

PALABRAS CON “R” SUAVE PALABRAS CON “R” FUERTE

» Recorremos la salay apoyamos a los estudiantes que lo necesitan.

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a releer y a editar el didlogo de la clase anterior
revisando: Mayusculas, puntos seguidos y apartes, signos convencionales y la
ortografia.

« Explicamos que a eso le llamamos editar. Comentamos que los autores, antes
de publicar su texto, editan lo escrito para revisar que no hayan errores y asi
los lectores puedan leer sin dificultad lo que ellos quieren transmitir.

e Los escritores siempre encuentran errores para corregir.

« Ayudamos a editar los didlogos haciéndolos conscientes de los fonemas de las
palabras.

« Explicamos a los estudiantes que con los diferentes trabajos realizados
armaran un periédico.
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ACTIVACION

La ambientacion ludica.

Expectativa ludica.
iYA! La conformacion

PREPARADOS.
LISTOS.
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