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iIBIENVENIDOS!

“Por mas de 30 afios cuidamos y protegimos a los nifios y nifias. Hoy, con
la misma fuerza en la misién, trabajamos para mejorar la educacién desde
la escuela”. Fundacién Dequeni.

Dentro de nuestro Programa Arandu Mbarete, el cual tiene como objetivo
mejorar la educacién, presentamos la Guia del Proyecto Ludolecto, con una
metodologia lidica que pretende contribuir a la aplicacién de la Estrategia
“Leo, Pienso y Aprendo” (LPA), dando especial énfasis en la lectoescritura.

El Ministerio de Educacién y Ciencias (MEC) en su Programa de Estudios
manifiesta que el juego es un Principio Curricular: “Es un recurso
metodolégico de mucho valor en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Es necesario romper la aparente oposicidn entre el juego y el aprendizajey
aprovechar las actividades lidicas como condicién indispensable para que
el educando se motive, se gratifique, construya su propio aprendizaje y
reciba estimulos para sequir aprendiendo”.

Iniciemos este viaje lleno de aventurasy desafios, sin olvidar que estamos
generando grandes posibilidades para nuestros estudiantes a través de

la educacién, formando lectores comprensivos, criticos y escritores
competentes en nuestro querido Paraguay.
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¢COMO DESARROLLO
MI CLASE DE LEO, PIENSO Y
APRENDO (LPA)?

INICIO:

Recordando lo aprendido en la clase anterior.
Lo que vamos a aprender.

DESARROLLO:
*ANTES DE LA LECTURA. \/\[w
« Activando nuestros conocimientos previos.

« Formulacién de hipétesis.
« Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva.

*DURANTE LA LECTURA.

« Lee el texto con fluidez y entonacién.

« Trabaja el vocabulario dentro del contexto.

« Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva,
presentada antes de la lectura.

*DESPUES DE LA LECTURA.

« Verificacién de hipétesis.

« Interrogacién en los tres niveles de analisis.
ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

« Conciencia fonolégica.
e Escritura (grafomotricidad).

5

CIERRE:

3%

« Compartiendo lo aprendido (metacognici6n).
« Actividad que conecta a la préxima clase (tarea como puente cognitivo).
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¢EN QUE SE BASA
LAESTRATEGIA LEO,
PIENSO Y APRENDO (LPA)?

El modelo holistico propone El modelo de destrezas
que los estudiantes tengan desarrolla la conciencia
acceso a diferentes tipos de fonolégica a través de la
textos, para que generen ensefianza de los fonemas
un gusto y enriquezcan (sonidos de letras) y los
la lectura desde los grafemas (formas de
primeros aiios escolares. letras) dentro de un

Se abarcan reglas de
la lengua y se tienen
en cuenta que

los textos estén
adecuados al
contexto, intereses

y necesidades del

texto significativo.

Se considera que
primero deben ser
enseiadas las letras
y luego las silabas.
Con ellas formar

estudiante. palabras,

que generen
La gramatica oraciones
oracional es para, finalmente,
reemplazada por una construir el texto.

gramatica que plantea
analizar el texto mediante
el estudio de los
significados de las palabras,
las expresiones escritas e
indagar la situacién que se
presenta en el texto.

EL ENFOQUE EQUILIBRADO ES
EL FUNDAMENTO PEDAGOGICO DE LPA
Y SE CARACTERIZA POR LA INTEGRACION
DE LOS DOS MODELOS DE LECTURA:
EL MODELO HOLISTICO Y
EL MODELO DE DESTREZAS.
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MI GUIA DOCENTEI
JAGUATA ONONDIVEPA

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Aqui recordamos las actividades que se
desarrollaron en la clase anterior o se podria compartir una tarea realizada en la casa,
asi logramos reforzar el contenido que ya dimos anteriormente y relacionarlo con lo
nuevo que vamos a aprender.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢§Qué dimos en la clase anterior?, también invitar
a los estudiantes a que intercambien su tarea con el compafiero de la derecha y otras
veces permitirles leer sus tareas en voz alta.

Lo que vamos a aprender: Aqui explicaremos lo que se va a desarrollar. De esta manera
los estudiantes tendran claros los objetivos de la clase.

Ejemplo: Vamos a leer el cuento de “Los tres chanchitos”, luego responderan algunas
preguntas y finalmente van a escribir.

2

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA:

Activando nuestros conocimientos previos: Aqui la idea es que desarrollemos la
expresién oral de los estudiantes a través de actividades que nos permitan conocer sus
experiencias previas e intereses, haciendo que los mismos puedan formular preguntas
acerca del tema.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢Ustedes saben qué es la sequia? ;Qué sucede con las
plantas y los animales? ;En qué lugares hay sequia? Y sequidamente escribir sus ideas
en el pizarrén. También se puede invitar a los estudiantes a leer sus tareas y a emitir
opiniones sobre el tema.
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Formulacion de hipétesis: Aqui invitamos a los estudiantes a observar el dibujo del
texto y a predecir lo que va a suceder.

Ejemplo: Podemos preguntar: §Qué creen que va a suceder? ;Cémo lo sabes? ;:De qué
crees que tratara el texto?

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva: Las 8 estrategias ayudan al
estudiante a comprender mejor el texto. A medida que ellos las vayan incorporando,
podria ocurrir que las utilicen de forma automatica.

4. PREDECIR: Invitamos a los estudiantes a predecir (“adivinar”, la idea es que
los estudiantes accedan a sus conocimientos y experiencias previas relacionadas
con el tema tratado) lo que el texto busca transmitir y/o presentar. ;Sera que
los tres chanchitos se ayudaran entre ellos? ;Seran hermanos?

2. CONEXION PERSONAL: Invitamos a los estudiantes a hacer una relacién entre
lo que ellos leen y sus propias experiencias de vida. jAlguna vez les pasé algo
similar? (siempre en relacién con el cuento). ;En sus casas también hay mascotas
como en el cuento?

3. CONEXION TEXTO-TEXTO: Invitamos a los estudiantes a reflexionar sobre
las caracteristicas similares entre un texto y otro: sEn el otro texto también se
daban informaciones sobre la naturaleza? ;La otra vez también leimos de una
abuelita? ;En el otro cuento también la nifia se puso feliz? Podemos detenernos en
distintos puntos de la lectura para que los estudiantes puedan hacer conexiones
entre un texto y otro texto.

4. CONEXION TEXTO-MUNDO: Invitamos a los estudiantes a relacionar los
sucesos que ocurren en el mundo con lo que se encuentran aprendiendo dia a
dia. Podemos preguntar: sEn otros paises ocurre esto? ;Como serdan las fiestas
en China? Permite construir generalizaciones, siguiendo el ejemplo, podemos
encontrar las razones compartidas de festejo que tenemos entre diferentes
comunidades.

5. FORMULARSE PREGUNTAS: Invitamos a los estudiantes a nunca dejar de
cuestionarse (preguntarse) por mas de que algunas preguntas no tengan una
respuesta directa. Esta estrategia puede estar acompafiada de otras: Formularse
preguntas, predecir e inferir. Permite la investigacién y el monitoreo del
estudiante: spor qué el personaje hizo esto? ;Dénde queda ese lugar? spor qué se
puso contento el personaje?

6. VISUALIZAR: Invitamos a los estudiantes a generar como escenas de una pelicula
de lo que va sucediendo en el texto, a tomar las palabras de este y a combinarlas
con nuestros conocimientos. ;Qué se les vino a la mente? ;C6mo se imaginan
lo que hizo el sefior del cuento? Cuando visualizamos, lo que en realidad hacemos
es inferir, pero con imagenes mentales.

7. INFERIR: Invitamos a los estudiantes a deducir cual podria ser el tema del texto,
cual es la secuencia de los hechos, es decir, el orden de los hechos ocurridos en
el texto, o por ejemplo deducir la actitud de un personaje del texto a través de sus
expresiones. Podemos preguntar: ;Por qué los nifios estaban tan contentos?
¢Por qué los nifios estaban tan agradecidos con la abuela?

8. SINTETIZAR: Invitamos a los estudiantes a mencionar en pocas palabras lo que
crean que es lo mas importante que ha sucedido en el texto. Se podria conocer
el grado de comprensién de los estudiantes si los mismos pueden explicar
brevemente el texto. Se utiliza después del texto. Podemos preguntar:

;De qué se trataba? ;Qué fue lo mas importante que ocurrié en el texto?
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*DURANTE LA LECTURA:

Lee el texto con fluidez y entonacion: Aqui podemos leer en voz alta, si es posible
mostrando el cuento a los estudiantes y apuntando cada palabra que leemos para que
vayan relacionando el sonido de cada letra con su forma.

Ejemplo: Lo ideal es leer fluidamente, diciendo las palabras completas y estirando los
sonidos de las letras con el fin de que los estudiantes aprendan el sonido de la letra'y
su forma.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que vamos leyendo, conversamos
sobre las palabras desconocidas para los estudiantes y permitimos que identifiquen su
significado a partir del contexto de lo que estan leyendo.

Ejemplo: Podemos preguntar: ¢§Qué es un dinosaurio? Los estudiantes pueden
responder de forma oral, sequidamente podemos anotar todas las palabras
desconocidas del texto en el pizarrén, los estudiantes podran buscar las palabras
en el diccionario para luego escribir las definiciones en sus cuadernos.

Aplicacién de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de la lectura:
Durante toda la clase las 8 estrategias citadas anteriormente serdn desarrolladas,
activandolas dentro de una rutina organizada. Es posible desarrollar una o varias
estrategias por unidad, dependiendo de lo que indique la guia. No aplicaremos las 8
estrategias al mismo tiempo.

Ejemplo: Podemos invitar a los estudiantes a observar las imagenes del texto y luego
aplicar la estrategia Predecir. ;De qué crees que tratara el texto? Anotamos las predicciones
en el pizarrén. Comentamos que utilizaran la estrategia de lectura: “Predecir”.

*DESPUES DE LA LECTURA:

Verificacion de hipdtesis: Los estudiantes exponen sus propias hipétesis de lo que
ocurrira en el texto.

Ejemplo: Podemos pedir a los estudiantes que recuerden la hipétesis formulada
antes de la lectura del texto. ¢Se traté de lo que pensaban que trataria? ;Por qué?
Confrontamos con las predicciones anotadas al inicio de la clase.

Interrogacion de andlisis: Sirven para la comprensién lectora del estudiante, lo ideal es
que hagamos preguntas en todas las clases.

TERCER GRADO
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Ejemplo: Preguntas explicitas: La informacién se encuentra en el texto.

¢Qué pensé la abuela al mirar el cielo? ;D6nde estaba la nifia al inicio del cuento?
Preguntas implicitas: Hay que pensary analizar previamente para obtener una
respuesta. ¢Por qué la nifia tenia miedo de la tormenta? ;Por qué la abuela queria
hacer una torta de tormenta?

Preguntas valdricas: La respuesta esta en lo que piensan y sienten los estudiantes.
¢Qué sientes cuando una tormenta se acerca?

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonoldgica: Es tomar conciencia de los sonidos del habla, en este paso se
presentaran actividades breves y dinamicas. Esta actividad la encontraremos cada vez
que se presenta una letra nuevay en las clases de refuerzo, con mayor intensidad en
el primery segundo grado.

Ejemplo: Al mencionar una letra debemos recordar que siempre
se debe enfatizar el sonido de la letra en estudio y no el nombre
de esta. Estimulamos a los estudiantes a hacer el sonido de

la letra, luego a pronunciar las letras con las vocales sin partir ni
segmentar, apoyamos esto utilizando los gestos para realizar

la transicién entre el lenguaje oral y la representacién grafica
de los sonidos del habla.

Fuente: Imagen de Leo, Pienso y Aprendo. Guia del Docente. MEC.

Escritura (grafomotricidad): Desde el inicio del afio lectivo podemos ir armando
el portafolio de evidencias para observar la evolucién del desarrollo de la escritura de
los estudiantes.

CIERRE

Compartiendo lo aprendido (metacognicién): Este momento es muy importante, ya
que si el estudiante puede mencionar algunos puntos de lo trabajado, podriamos decir
que ha entendido.

Ejemplo: Preguntas: ¢Qué fue lo que mas les gust6? ;Por qué? ;Qué aprendieron hoy?

Actividad que conecta a la proxima clase (tarea como puente cognitivo): Es un momento
breve, en el cual los estudiantes investigan sobre temas que se daran en la préxima
clase, de esta manera van teniendo una introduccién sobre el nuevo aprendizaje.

Ejemplo: En la guia encontraremos tareas como la siguiente: “Conversa con tu familia
sobre las preguntas que te tocaron investigar acerca de cémo mantener limpia la vereda”.
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LOS PROTAGONISTAS

En esta gufa presentamos a los protagonistas que nos daran su apoyo a través de
ideas geniales, asi este viaje lleno de aventuras y desafios sera una experiencia
enriquecedora que sera transitada colectivamente, construyendo dia a dia las mejores

aulas del pafs.
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El Ministerio de Educacién
y Ciencias (MEC) estard
representado por

el faro de luz.

Los supervisores y técnicos
estardn representados
por la brijula.

Los docentes estaran
representados por
el timon.

En este viaje, las alertas
ante las cuales seria

bueno detenernos y

leer la informacion que
encontramos estaran
representadas por el ancla.

Los directores estardn
representados
por el visor.

Los estudiantes estardn
representados por
la lupa.

Informacién relevante
vinculada a la motivacion y
los valores, representada
por la vela de luz.

El juego principal estara
representado por las olas.

El EGIE (Equipo de Gestién
Escolar de las Instituciones
Educativas) estard
representado por la vela de
viento.
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El dado de Ludolecto brinda
informacion pedagdgica
oportuna a lo largo

de la guia.



ELJUEGOY
SUS CARACTERISTICAS

Eljuego tiene la capacidad de convertir momentos
simples y rutinarios en momentos especiales.

Ejemplo: Una salida al patio se vuelve
una “misién de espionaje”.

Jugar logra que algo comun se convierta
en algo valioso para el estudiante.

Ejemplo: El color de las mochilas indicara
a qué equipo pertenecen los estudiantes
(equipo rojo, equipo negro) y, finalmente,
cinco preguntas de historia se vuelven
cinco desafios para pasar al préximo

nivel y llegar a la meta.

La experiencia del juego es memorable, porque al ser del agrado del estudiante,
el mismo presta mas atencién y se esfuerza por comprender el desarrollo de la clase.

Dentro de esta guia se da mucho énfasis en mantener los valores de compafierismo y la
sana competencia, también se utilizan herramientas como la rotacién de equipos para
mantener un ambiente amigable entre todos.

Las caracteristicas del juego son la base para el éxito de la ludificacién
dentro del aula.
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En esta guia el juego se conecta con las siguientes tematicas pedagégicas:

Con el contenido

/ de la clase. \

Conlas 8
Con valores. estrategias
de LPA.
¢CON QUE
SE CONECTA
EL JUEGO?
Con las actividades de:
Con el cuento. « Grafomotricidad.

« Conciencia

\/ S

Es importante aclarar que el juego puede encontrarse en diferentes momentos
didacticos de la clase, extendiendo la expectativa de juego de los estudiantes
a lo largo de la misma.

PRESENTACION DEL
JUEGO PRINCIPAL DE LAS UNIDADES:

INAVEGANDO HACIA
LA ISLA ARCOIRIS!

La Navegacién hacia la Isla Arcofris es un juego a largo plazo (durante todas

las unidades), y se crea para motivar a los estudiantes y realizar la conexién lidica

con el proceso pedagdgico de LPA.

Consiste en un barco que emprendera un viaje lleno de aventuras y desafios, navegando

bajo las estrellas, buscando obtener la mayor cantidad de puntos.

Habra dos barcos que representaran a dos equipos: Equipo 1 y Equipo 2; para que
los barcos logren moverse, cada equipo debera participar de las actividades ludicas
de cada clase y asi tratar de conseguir el mayor nimero de puntos. Luego de cada
actividad, el docente actualizara una tabla de puntos (que se encontrara en el anexo)

mediante la cual los estudiantes podran apreciar su progreso.

Las actividades ludicas correspondientes
a este juego estaran fijadas en la guia
con el icono de olas.
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Al ver el icono sera facil reconocerlo y realizar las actividades que les dardn puntos a
los equipos. Las indicaciones del juego seran igualmente claras, explicando cémo se
otorgaran los puntos a los equipos.

A medida que avancen en la tabla de puntajes, el docente pintara la estrella
en la cual se encuentra cada equipo.
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En el Anexo presentamos el gréfico de la tabla de puntajes con sus indicaciones para cortar y pegar.

Tabla de puntajes: Este tipo de puntuacién funciona como un elemento impulsor de
competencia sana y motivada, en donde el proceso es lo importante y se busca mejorar
dia a dia.

Es probable que en ciertas unidades avancen hasta la mitad de la tabla de puntajes.
Los estudiantes rapidamente sabran que pueden hacer un mejor puntaje, y para

la préxima unidad su compromiso podria ser mayor, prestaran mayor atenciény
cooperaran entre ellos. Este sentimiento de querer mejorar es uno de los mayores
aportes de la ludificacién.

La dinamica del juego y los puntajes, son referenciales. El docente tiene la consideracién
final en todos los elementos del juego educativo.

Proxima isla: Al comenzar la préxima unidad, el docente sequird las instrucciones para

formar dos nuevos equipos. Esto es clave para generar un ambiente de aprendizaje entre
todos fomentando el sentido de compafierismo en el grupo.
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UNIDAD 1

jUN VIAJE LLENO
DE AVENTURAS!



IINICIANDO
EL VIAJE!

CAPACIDADES

Escucha activa y comprensivamente textos literarios:
Cuentos, poesias, fabulas, leyendas, poemas, biografias,
autobiografia y textos informativos, noticias, historietas,
chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes,
durante y después de la lectura para comprender los textos.
Escribe progresivamente textos breves utilizando patrones

“«_»

ortograficos como: Terminacién “aba” en verbos, uso de “r”.
INDICADORES

Formula hipétesis sobre el contenido y el propésito del texto
con base en las ilustraciones, a los conocimientos previos
del tema, las palabras destacadas y predice lo que va a
suceder o lo que le gustaria saber al respecto.

Descubre el significado de palabras y expresiones
desconocidas a partir del contexto de la lectura
(vocabulario).

Confirma o rechaza sus predicciones frente al contenido del
texto, a medida que va leyendo.
Diferencia y escribe palabras con
suave final.

MATERIALES

“_» “ »

r” suave intermedia y “r

Laminas: Cuento “El bosque encantado”, hoja blanca, papel
sulfito, pinceles o marcadores.
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éComo elaboro mis « Preparamos un organizador grafico para recoger los conocimientos previos de
materiales para la clase? los estudiantes.
= Pegamos el cuento Ejemplo grafico:

“El bosque encantado”

en un lugar visible de

la clase.

= Preparamos una tarjeta con g
la palabra clave “mariposa”.
r
&>
>
mariposa

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Aqui se les podria comentar a los
estudiantes que reforzaran el aprendizaje de la lectura y escritura con una Estrategia
nueva llamada “Leo, Pienso y Aprendo”, que se caracteriza por ser divertida y generar
mayor comprensién, de los textos que leerdn y escribiran este afio.

Lo que vamos a aprender: Hoy vamos a leer la primera parte del
cuento “El bosque encantado”, también vamos a presentar

el sonido de la letra “r” suave intermedia con su palabra clave.
Por Gltimo, dibujaremos y escribiremos sobre lo que creemos que
sucedié en el cuento.

DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:
« Pedimos a los estudiantes que expresen lo que saben acerca del bosque.
« Formulamos preguntas tales como: “;Qué es un bosque? ;Qué hay en

el bosque? ;Quiénes viven en el bosque?”.
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Formulacion de hipétesis:
» Invitamos a los estudiantes a observar el dibujo y a que comenten,
lo que creen que podria suceder, en la primera parte del cuento
“El bosque encantado”.
« Anotamos las ideas en el pizarrén. “;De qué creen que tratara el cuento?
;Por qué creen que le llaman ‘El bosque encantado’? ;Qué sucederd en
el bosque encantado?”.

ﬁ‘.
J Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva:

« Comentamos a los estudiantes que utilizardn la estrategia de
Ludolecto te recuerda lectura comprensiva: “Predecir”.

que predecir consiste en « Pedimos a los estudiantes que expliquen con sus palabras en

anticipar lo que sucedera qué consiste la estrategia de lectura comprensiva “Predecir”.
en el texto, basandose en

las imagenes o en el titulo

del mismo. La idea es que *DURANTE LA LECTURA.
los estudiantes accedan
IS T ) Lee el texto con fluidez y entonacién: Leemos el cuento:

experiencias previas « ”
relacionadas con el tema El bosque encantado” apuntando con el dedo o con una regla.

tratado. Esta anticipacién
permitird que se Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos

°°"e°te“d°°“ el textoy lo el cuento conversamos sobre las palabras desconocidas para los
comprendan mejor. . . o . or: .
: ] estudiantes y alentamos que identifiquen su significado a partir
del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:
Encantado: Hechizado, embrujado.
Cruzar: Atravesar.

Valor: Valentia, coraje.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes

de la lectura:

« Animamos a los estudiantes a leer la primera parte del cuento y aplicar la
estrategia de lectura comprensiva: “Predecir”.

« Durante la lectura preguntamos a los estudiantes: “;Creen que Sarita se
atreva a cruzar el bosque encantado? ;Por qué?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.
Verificacion de hipétesis: Pedimos a los estudiantes que recuerden

la hip6tesis realizada antes de leer el cuento. Preguntamos: “;Se traté el texto
sobre lo que pensabamos que trataria? ;Por qué?”.

AQ‘PA e 2 20122 . 4

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas,
preguntas donde primero debo pensary buscar para encontrar una

“Conciencia fonolégica” respuesta. “;Por qué Sarita se llené de valor para atravesar

es tomar conciencia de el bosque?”.

sonidos del habla.

La investigacidn revela que -

la conciencia fono[ég]ca ACOMPANANDO CON ACT“"DADES DE:

es importante para el

desarrollo de la lectura. Conciencia fonolégica:

Fuente: Condemarin, » Palabra Clave. .. o

Larrain, 2005). « Presentamos al grupo consondntico en estudio “r

(intermedia).
« Presentamos la palabra clave “mariposa” en una tarjeta.
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¢« Pronunciamos el sonido de la letra “r” suave.
« Motivamos a los estudiantes a sonorizar la letra “r” suave.

mariposa

ACTIVACION LUDICA
Aqui te presentamos

los pasos necesarios,
para activarlos antes del
momento del juego:
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De nuestro primer juego
saldra la formacién de
los dos equipos que
participaran en el gran
juego de: “Navegando
hacia la Isla Arcoiris”.
Se recuerda que estos
dos equipos estaran
conformados por los
mismos estudiantes
hasta el término de

la unidad 1, salvo
consideracion distinta
del docente.

JUEGO: “jLos sonidos de la ‘R’!”

P T T

Ejemplo grafico:
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

CIERRE

El docente elige al azar a tres estudiantes, los cuales deberan buscar:
“¢En nuestro grado hay nombres que contengan la letra r'?”.
Los tres estudiantes juntos, una vez que encuentren los nombres, deberan

escribirlos en el pizarrén.

Si no hay nombres que contengan la letra “r” en el grado, podemos solicitar:

Tres nombres con la letra “r” (Ejemplo: Ramén, Richard, Ricardo).

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):

Con ayuda de la familia extrae dos o tres palabras con “r” de diarios y revistas viejas.

CUENTO: “El bosque encantado” (Primera parte)

En un pueblecito precioso vivia
una nifia llamada Sarita. Ella
tenia ocho afios, era una nifia muy
solidaria y creativa.

Un dia Sarita iba feliz a la escuela
cuando se encontré con un
conejito juguetén por el camino al
que le pregunté:

-sQué ocurre en el bosque
encantado?

-Cosas muy raras —contesto el
conejo-. He sabido de nifios 'y
cazadores que por haber cruzado
el bosque encantado se han
convertido en estatuas.

-iQué cosas mas extrafias! -
exclamé Sarita.

Una mafiana la mama de Sarita se
sinti6 enferma, la nifia la encontré
en la cama con fiebre muy alta,
entonces fue a buscar al doctor
Marcelo, que vivia en el pueblo.

El doctor no estaba en su casa,
sino en el pueblo vecino. Para
llegar alld Sarita debia tomar un
largo camino o arriesgarse a pasar
el bosque. Con el corazén lleno de
valor decidié atravesar el bosque.
-iNo sigas adelante, por favor! -
dijo la bella mariposa. El Hada del
Bosque te convertira en estatua.
-iNo puedo retroceder! Mi maméa
estd muy enferma y debo buscar
al doctor para salvarla -respondié
Sarita.

De pronto, vio un brillo entre

el follaje. Era una joven alta de
piel blanca, cabellos rubios 'y
largos. Poco a poco se acercé

a la muchacha. Era el Hada del
Bosque. Y el cuento continda
mafana.

Fuente: Autoras Norma Barrios & Wilma Venega. Adaptacién.
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Adjetivos
calificativos

Capacidades

Escucha activa y comprensivamente textos literarios: Cuentos, poesias,
fabulas, leyendas, poemas, biografias, autobiografia y textos informativos,
noticias, historietas, chistes, adivinanzas, recetas leidos y escuchados.
Reconoce que debe utilizar diferentes estrategias antes, durante y
después de la lectura para comprender los textos.

Escribe progresivamente textos breves utilizando patrones ortograficos
como: Terminacién “aba” en verbos, uso de “r".

Amplia el vocabulario con nuevas palabras a partir del contacto con
textos leidos o con usuarios competentes.

Indicadores

Relaciona sus predicciones con el contenido del texto.

Descubre el significado de palabras y expresiones desconocidas a partir
del contexto de la lectura (Vocabulario).

Verifica la hipotesis planteada antes de la lectura.

Usan sinénimos dentro de contextos significativos.

Diferencia y escribe palabras con “r’ suave y fuerte.

Materiales

Laminas: Cuento “El bosque encantado”, hoja blanca, papel sulfito, pinceles o
marcadores.
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« Permitimos que los estudiantes infieran algunas ideas del texto. Al terminar
de leer el primer pérrafo, paramos y preguntamos: “;Qué dificultad tenfan para
escribir libros en la antigiiedad?”.

« ;Por qué esimportante tener libros? Al terminar de leer el cuarto parrafo,
paramos y preguntamos: “;Por qué es importante el invento de Gutenberg?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacion de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas

donde primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué
antiguamente solo algunas personas podian tener libros? ;Por qué es importante
que se pueda copiar libros en poco tiempo? ;Qué dificultad tuvieron las personas
Byra hacer un libro?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Ludolecto te recuerda que Conciencia fonolégica:
Lanstfea\l/i';:izsq_ue HEVEIEE « Ampliando el vocabulario.
' Clasificamos las palabras del recuadro en

palabras con “r” suave y r fuerte:

« Tienen sonido fuerte,
como “tierra”, cuando se

“ 9

escriben con “rr”.

Pueden tener sonido

suave, como “era”, cuando i . . . : . !
o v i Libros - reproducir - largo - piedra - tierra - revés - madera

se escriben con “r”. i H

PALABRAS CON “R” SUAVE PALABRAS CON “R” FUERTE

» Recorremos la salay apoyamos a los estudiantes que lo necesitan.

Escritura (Grafomotricidad):

« Invitamos a los estudiantes a releer y a editar el didlogo de la clase anterior
revisando: Mayusculas, puntos seguidos y apartes, signos convencionales y la
ortografia.

« Explicamos que a eso le llamamos editar. Comentamos que los autores, antes
de publicar su texto, editan lo escrito para revisar que no hayan errores y asi
los lectores puedan leer sin dificultad lo que ellos quieren transmitir.

e Los escritores siempre encuentran errores para corregir.

« Ayudamos a editar los didlogos haciéndolos conscientes de los fonemas de las
palabras.

« Explicamos a los estudiantes que con los diferentes trabajos realizados
armaran un periédico.
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ACTIVACION
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La ambientacién ludica.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):

» Pedimos a los estudiantes que expresen lo aprendido de la clase de hoy,
recordando el sonido suave y fuerte de “r”.

« Recogemos las producciones de los estudiantes para armar el periédico al
final de la unidad.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Investiga, pregunta y luego anota acerca de s;qué es el internet y para qué sirve?

Un docente es aquel
individuo que se dedica

a ensefiar o que realiza
acciones referentes a la
ensefianza. La palabra
deriva del término latino
docens, que a su vez
procede de docre (traducido
al espafiol como “ensefiar”).
El docente, en definitiva,
reconoce que la ensefianza
es su dedicacién y profesion
fundamental. Por lo tanto,
sus habilidades consisten
en ensefiar de la mejor
forma posible al estudiante.
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(QUE ES
UNA NOTICIA?

CAPACIDADES

&t

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan
y comparten sus escritos con otros.

Elabora ideas, respuestas, opiniones, comentarios acerca de
los textos literarios leidos.

Escribe textos no literario simples: Cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos y textos informativos.

INDICADORES

Dibuja lo dicho con detalles.

Escribe un texto corto guardando relacién entre los expresado oralmente
y lo dibujado.

Graficay escribe una secuencia del texto leido o escuchado.

Infiere y escribe sobre el tema del texto leido.

Selecciona el texto a escribir acorde al propésito.

MATERIALES

Laminas: Noticia “Internet, una revolucién en las comunicaciones”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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¢Cémo elaboro mis
materiales para la clase?
« Pegamos el texto

“Internet, una
revolucién en las
comunicaciones”, en un
lugar visible de la clase.
« Preparamos un cuadro
para activar los
conocimientos:

= Preparamos un

cuadro de doble A A
entrada en el pi?arrén Aprendi que...
para la aplicacién de

la estrategia.

Aprendi que...

A A
Aprendi que... Aprendi que...

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la tarea de qué es el internet y para qué sirve. Los felicitamos por sus
1 logros.
1
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy van a leer una
1 noticia sobre Internet. También van a escribir una noticia.
2
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos:

« Conversamos con los estudiantes acerca de lo que es una noticia. Formulamos
preguntas tales como: “sQué es una noticia? ;A través de qué medios recibimos
la noticia? ;Qué noticia importante has escuchado Gltimamente?”.

« Anotamos los aportes de los estudiantes en el organizador gréfico.

Formulacion de hipétesis:

« Comentamos a los estudiantes que observen los dibujos del texto para que
puedan predecir el contenido del texto “Internet, una revolucién en las
comunicaciones”. Preguntamos: “;De qué creen que tratard el texto?”.

« Anotamos las predicciones en el pizarrén.
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Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
la lectura: Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar:
“Conexion personal”. Por tltimo, van a organizarse para escribir una noticia.

*DURANTE LA LECTURA.

Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Internet, una
revolucién en las comunicaciones”, sefialando las palabras con el dedo o con
una regla.

Trabaja el vocabulario dentro del contexto: A medida que leemos
el texto conversamos sobre las palabras desconocidas para los estudiantes 'y
permitimos que identifiquen su significado a partir del contexto.

Revisamos el siguiente vocabulario:

Satélite: Maquina enviada al espacio para transmitir ondas de televisién o de
comunicacion.

Espacio: Zona fuera de la atmosfera terrestre

Instalar: Colocar, poner, ubicar.

Intercambiar: Compartir informaciones entre otras.

Correo electrdnico: Servicio de red que permite recibir y enviar mensajes
rapidos computador a computador.

Ingenieros: Profesionales en un drea determinada.

Internet: Es un programa que permite una conexién en red entre varias
computadoras.

Pagina web: P4gina de Internet donde se comparte informacién.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Conexion personal”.

« Comentamos a los estudiantes que leeremos un parrafo y que luego nos
detenemos un momento para que ellos anoten dentro del cuadro de doble
entrada algunas cosas nuevas que aprendieron del texto leido.

« Nos detenemos en diferentes puntos de la lectura para que los
estudiantes anoten la informacién que recién aprendieron.

A A
Aprendi que... Aprendi que...
A A
Aprendi que... Aprendi que...

*DESPUES DE LA LECTURA.

Verificacion de hipétesis:

« Pedimos a los estudiantes que lean las hipétesis formuladas antes
de iniciar la lectura para verificar si coinciden o no con el texto.
Preguntamos: “;Se traté de lo que pensamos que trataria?”.

468 LUDOLECTO / GUIA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUENI




O

Confrontamos con las predicciones anotadas antes de la lectura.

Interrogacién de analisis:

Exponemos preguntas explicitas, la informacién se encuentra “ahi mismo” en
el mismo texto. “4Cémo comenzé en el mundo la aventura del Internet? ;Para
qué servia la red instalada en las universidades?”.

Formulamos preguntas valéricas, cuyas respuestas estaran en ellos mismos,

en lo que ellos piensan. “;Se imaginan qué pasaria si no tuviésemos Internet

hoy dia?”. Explica.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

Recordamos con los estudiantes sobre los inventos interesantes que ellos

leyeron en esta unidad. Ejemplos: La historia de la luz, la historia del papel,

la historia de la imprenta, etc.

Analizamos con los estudiantes las caracteristicas de la noticia que leyeron.

Ejemplo: Tiene un titulo grande en negritas, se escribe en columnas, tiene una

introduccién al tema de referencia que se llama “copete”.

Sefialamos que una noticia es una informacién de un hecho de interés para las

personas. La noticia nos informa sobre:

Cuando: Ocurri6.

Dénde: Pasé.

Quién o quiénes: Participaron de la noticia.

Qué: Ocurrié.

Comentamos que las noticias no solo aparecen escritas en los periddicos,

revistas e Internet, sino que también las podemos oir en la radio y en

la televisién.

Invitamos a los estudiantes a crear una noticia relacionada

con algun invento importante para la comunidad en la que

viven. La noticia puede ser real o inventada. Pedimos que
todos aporten sus ideas sobre los posibles temas para las
noticias. Las anotamos en el pizarrén.

Algunos temas podrian ser: La vacuna H1N1 llegé al Paraguay, Anuncian

Internet gratuita en la plaza Italia, La comunidad se organiza para tener mayor

cobertura telefénica de celulares, Escuela abre sus puertas para que los

vecinos aprendan a usar computadoras, etc.

Planificando la escritura:

- Pedimos a los estudiantes que observen la estructura del texto leido en
la clase anterior.

- Recordamos las caracteristicas de una noticia: Dédnde, quiénes, qué
inventaron, cdémo funciona. Invitelos a formar grupos de tres a cuatro
integrantes.

- Comentamos que para escribir cada grupo debe elegir un invento e
imaginar una noticia relacionada con él, permitimos a los estudiantes que
conversen acerca de ello por no més de diez minutos.

- Entregamos hojas blancas para que puedan dibujar el invento. Luego
los animamos a escribir sobre la noticia teniendo en cuenta que deben
incorporar: Dénde sucede la noticia, a quiénes les sucede, cuando sucede
y qué es lo que sucede.

- Recorremos los grupos para apoyar el proceso de creacién.

- Unavez corregidos los trabajos, pasan en limpio la noticia creada.
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Noticia

[lustracion

« Unavez terminado el trabajo pedimos a los grupos que junten las
creaciones realizadas durante la unidad: Las noticias, entrevistas,
didlogos, para que en la siguiente clase puedan armar el periédico de los
grandes inventos.

3
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién): Permitimos que los estudiantes
compartan sus producciones.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
Junto con la familia lee y responde:

Ultima Hora

Nifios paraguayos ven 3 y mas horas de televisién al dia. Ayer se presentd
en Asuncién un estudio sobre los nifios y la television. Segtn los datos
obtenidos, los nifios paraguayos ven televisiéon durante 3 horas y 40 minutos
por dia. Es decir, solo ven televisién algo menos que las horas que pasan

en la escuela. Los nifios paraguayos son los que pasan mas horas frente al
televisor, después de los nifios europeos.

iQuerido docente! ¢Qué opinas al respecto?
Ludolecto te recuerda
que para el juego de

nuestra préxima clase
necesitaremos dos copias
para los equipos, la imagen ¢Qué otra actividad podria realizar un nifio si viera menos televisién?
se encuentra en Material

de apoyo.

470 LUDOLECTO / GUTA DEL DOCENTE / FUNDACION DEQUEN(




NOTICIA: “Internet, una revolucién en las comunicaciones”

La aventura de Internet empieza en

1957 cuando los soviéticos lanzan
el satélite Sputnik al espacio.

El presidente de los Estados
Unidos Eisenhower temia que
los soviéticos los atacaran desde
el espacio. Por ese motivo pidié
a los computadores del ejército
americano que estuvieran mejor
protegidos.

En 1962, un psicélogo propone
una original solucién: en vez

de colocar los computadores

en un mismo lugar, el aconsej6
instalarlos en lugares diferentes
y buscar la forma de conectarlos
para que la informacién que
tenfan pudiera circular de unos
a otros.

En 1962 cuatro universitarios
americanos unieron sus

TERCER GRADO / UNIDAD 8

computadores gracias a lineas
telefénicas. Asi pudieron
compartir informacién entre sus
computadores.

El correo electrénico

La red instalada entre las
universidades estaba prevista
para intercambiar informacién
profesional entre universitarios,
pero también se usé para hablar
de cosas que no tenian nada que
ver con el trabajo.

En 1972 el ingeniero informatico
Ray Tomlinson inventa un sistema
de intercambio de correos
electrénicos: el e-mail. Asi fue
posible transmitir archivos
profesionales e intercambiar
mensajes.
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La creacion de las Paginas Web

En los afios 70, las universidades
y las empresas crean su propia
red para intercambiar ideas,
conocimientos e informacién.

El problema era que todos los
computadores funcionaban de
forma diferente y no se podian
compartir las informaciones.

En los afios 80 los ingenieros
informdaticos inventaron un
lenguaje comun para todas las
computadoras de manera que
pudieran compartir informacién
con facilidad. Afio después unos
ingenieros suizos crean las
paginas web donde se comparte
informacién que todo el mundo
puede leer. Ahora existen
millones de paginas web con
miles de documentos para ser
compartidos. Gracias a Internet
podemos acceder a gran cantidad
de informacién de todo el mundo.

Fuente: Ultima Hora, 6 de Junio del 2010, recuperado el 30 de Marzo del 2019. Versién
adaptada de Arsenia Medina & Guido Barrios.
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REDACTAMOS
AVISOS

CAPACIDADES

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan'y
comparten sus escritos con otros.

Presenta una exposicién oral sobre los aspectos mas importantes del
tema elegido.

INDICADORES

Releen y revisan lo escrito con un pary con el docente.

Edita el texto escrito (Revisa la ortografia, sinénimos, anténimos).
Organiza sus ideas con claridad.

Utiliza postura correcta al hablar.

Modula y utiliza un tono de voz adecuado para presentar sus ideas.

MATERIALES

Laminas: Noticia “Internet, una revolucién en las comunicaciones”, hojas
blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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é¢Cémo elaboro mis

materiales para la clase? iGran Oportunidad!

« Pegamos el texto Vendo nuevo modelo de auto volador. Es pequefio, pero es rapido.
“Internet, una revolucién Tiene capacidad para 2 personas, tiene internet mévil, teléfono, radio y
de las comunicaciones” asientos reclinables. jNo se pierda nuestra liquidacién!
en un lugar visible de Llame al 09- 468 90 66.
la clase.

» Preparamos un cuadro
para escritura de un aviso
econémico:

INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Invitamos a los estudiantes a

: leer las respuestas que escribieron. Recorremos el circulo para escuchar las
: respuestas de los estudiantes. Los felicitamos por su trabajo.
1
: Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy van a releer
1 el texto “Internet, una revolucién en las comunicaciones”. Luego van a crear
: avisos publicitarios sobre los inventos. Por Gltimo, van a comenzar a armar sus
1 peridédicos acerca de los inventos.
POt IR
DESARROLLO
*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Invitamos a los estudiantes a
recordar la noticia lefda en la clase anterior.

L ESTT Y L S EIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:

» Recordamos la estrategia de lectura comprensiva que van utilizar:
“Inferir”.

« Recalcamos que cuando inferimos sacamos conclusiones sobre lo que
van haciendo, diciendo o dejando de hacer los personajes del texto. Esto
facilita la mejor comprensién del texto.

*DURANTE LA LECTURA.
Lee el texto con fluidez y entonacion: Leemos el texto “Internet, una
revolucién en las comunicaciones”, sefialando las palabras con el dedo o con

una regla.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de

la lectura:
« A medida que leemos aplicamos la estrategia de lectura comprensiva:
“Inferir”.
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« Detenemos la lectura en diferentes puntos del texto para que los estudiantes
hagan inferencias.

« Paramos la lectura después del primer parrafo y preguntamos: “;Por qué es
importante Internet?”.

« Alterminar de leer el sequndo parrafo preguntamos: “sEn qué nos beneficia la
creacién de las paginas web?”.

*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

Interrogacién de analisis: Expresamos preguntas implicitas, preguntas donde
primero debo pensary buscar para encontrar una respuesta. “;Por qué creen que
el autor dice ‘Gracias a Internet podemos acceder a gran cantidad de informacién
de todo el mundo’?”. “;Por qué es importante el invento de Internet para la
humanidad?”.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Escritura (Grafomotricidad):

« Para modelar los avisos econédmicos presentamos un aviso como el siguiente 'y
analizamos su estructura:

« Titulo atractivo, cuerpo con informacién detallada y atrayente, lugar, direccién,
teléfono.

« Comentamos que los avisos econémicos pueden ser reales o con fantasia.

« Invitamos a los estudiantes a redactar avisos que sean
atrayentes, divertidos e interesantes.

« Pedimos que formen los mismos grupos de trabajo de los dias anteriores.
Solicitamos que cada integrante realice uno de los siguientes trabajos:
Crucigrama, sopa de letras o aviso econdémico. Repartimos hojas blancas para
la produccién.

« Invitamos a los estudiantes a desarrollar sus trabajos.

« Antes de entregar los trabajos pedimos que los editen a fin de que sean claros
para los lectores que los van a leer.
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ACTIVACION
LUDICA:
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Expectativa ludica.
LISTOS.

La ambientacion ludica.
iYA! La conformacién
ladica.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
Pedimos a los estudiantes que compartan sus avisos con los demas compafieros.

Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente cognitivo):
« Conayuda de la familia responde las preguntas.
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Diario La prensa / Asuncién, 19 de Julio del 2010.

Cientificos inventan un nuevo helado que no mancha al derretirse.

Un grupo de cientificos descubrié ayer en Ciudad del Este la féormula para fabricar
helados que no manchan. Es una nueva crema de helado no grasosa que al
derretirse se convierte en gelatina. Quien tome un helado ya no se manchara.

» Responde las preguntas.
a. ;Qué hecho sucedié?
b. ;Quiénes fueron sus protagonistas?
c. ¢Dénde sucedi6?
d. ;Cuando sucedi6?
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EL PERIODICO

€

CAPACIDADES

Escribe textos no literarios simples (Cartas, listas, revistas,
periddicos, catalogos, textos informativos).

Reconoce que los escritores planean, escriben, revisan, editan
y comparten sus escritos con otros.

Participa en conversaciones espontaneas o guiadas,
expresando ideas, sentimientos, experiencias y conocimientos
en forma coherente y relacionada al tema tratado.

INDICADORES

Revisa el diario de vida con un pary con el docente para editarlo.

Publica el diario de vida y lo comparten en un periédico mural.

Escribe la copia final de sus textos para publicarlos.

Comparte lo escrito con otros.

Exhibe sus producciones para que otros las lean.

Emite opiniones pertinentes.

Utiliza expresiones de cortesfa.

Articula la pronunciacién de las palabras para transmitir un mensaje con
claridad.

MATERIALES

Laminas: Texto “Portada de un periédico”, hojas blancas, papel sulfito,
pinceles o marcadores.
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INICIO

Recordando lo aprendido en la clase anterior: Pedimos a los estudiantes que

: compartan la noticia que inventaron en la clase anterior y elegimos a al menos tres
: estudiantes a leer las respuestas a las preguntas de la tarea. Luego los felicitamos
1 por el esfuerzo realizado.
1
1
1 Lo que vamos a aprender: Comentamos a los estudiantes que hoy armaran
: el periédico con las producciones realizadas a lo largo de la unidad. Compartiran
: con sus compafieros sus escritos. Prepararan la publicacién del periédico a
1 la comunidad educativa.
JUC-I0
DESARROLLO

*ANTES DE LA LECTURA.

Activando nuestros conocimientos previos: Pedimos a los estudiantes
que recuerden la estructura de los textos informativos, para eso nos
preguntamos: “Dénde, quiénes, qué y cémo”.

que en esta clase pueden

Ludolecto te recuerda L MESE R L VO C FRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

repetir uno de los juegos
que mas les haya gustado.

Presentacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada
ELLCHY Y EY T u T e HIRealizamos este paso solamente cuando se
presenta un texto nuevo.

Aplicacion de la Estrategia de Lectura Comprensiva, presentada antes de
EYudi-BRealizamos este paso solamente cuando se presenta un texto nuevo.
*DESPUES DE LA LECTURA.

VAW LT S ERealizamos este paso solamente cuando se presentaun

texto nuevo.

ACOMPANANDO CON ACTIVIDADES DE:

Conciencia fonolégica:

« Invitamos a los estudiantes a analizar las caracteristicas y las partes que
componen un periddico.

« Mostramos y comentamos el diagrama con la estructura basica de la portada
de un periddico.
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TEXTO: “Portada de un periédico” Fuente: Diario ABC Color, recuperado
el 30 de Marzo del 2019.

__________________

— ET%I;&VW*%:;;NM,A i Titulo principal
_vosma | sus derechos al Mercosur ]

i e
5 R 0 1 0 O B & P O
i, gy B Conh Py
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-

__________________

__________________

\A __________________
:

i Anticipo l

__________________

1
i Noticias I
1

« Explicamos que en el margen superior de la pagina figuran el nombre del
diario, como también el lugar, la fecha y el niimero de la edicién. Luego
aparece el titular, que es la informacién més importante del dia. Este debe
ir con letras grandes y con un color que destaque. El titular siempre va
acompafiado de una foto. Entre el titular y la foto va una resefia que es
un resumen con el contenido de la noticia mas importante del dia. En los
lados izquierdo y derecho de la pagina estan los destacados. Estos pueden
ser subtitulos de otras noticias y avisos.

Escritura (Grafomotricidad):

« Haciendo el periédico. jManos a la obral

- Invitamos a los grupos de trabajo de clases anteriores a
crear una portada de periédico con todos los materiales
ya escritos durante la unidad.

« Recordamos los aspectos relevantes de una portada de periddico
revisada anteriormente, titular, resefia de noticia, noticias secundarias
con titulares y resefias, avisos econémicos, entrevistas, sopa de letras,
crucigramas, etc.

« Pasos atener en cuenta: Cada grupo realizard una pdgina o dos de un
periédico incorporando las diferentes secciones ya escritas durante la
unidad. Para ello deben crear un titular interesante acerca de los inventos
que cambiaron la vida de los seres humanos. Luego deben diagramar
el periddicoy pegar los articulos y entrevistas que ya se escribieron. Por
ultimo, deben agregar dibujos que acompafien a las secciones pegadas.
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Compartiendo lo aprendido (Metacognicién):
« Recopilamos los trabajos realizados por los estudiantes y
comenzamos a montar el periédico y a colocarlo en un lugar visible

para todos.

« Organizamos al grado para que en la préxima clase presente
Es importante que el periédico de los grandes inventos a la directora, profesora y
la familia le dé al l de la institucié
estudiante multiples a u_m‘nos elainsh UCIF)n. .
espacios para decir y « Felicitamos a los estudiantes por lo buenos escritores que son.
expresar lo que hacey
aprende en la escuela, se Actividad que conecta a la préxima clase (Tarea como puente
interese en lo que cuenta iti ) C da de la familia i ti ta: P <
y pregunta sobre distintos cognitivo): Con ayuda de la familia investiga o pregunta: “Por qué son
temas, fomente el espiritu importantes las vacunas? ;Cudles ya me han aplicado y cuéles atin me
investigativo ayudandolo aplicaran en el futuro?”.

a buscar informacién y asi
se incentiva su curiosidad
innata de los estudiantes.
Para que esto se lleve a
cabo las tareas que

el docente asigna deben
propiciar el dialogo,

la investigacion y

la profundizacién de ideas.
Los docentes debemos
invitar a la familia a ser
parte activa de lo que se
realiza en las clases.
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EVALUACION
FINAL

CAPACIDADES

Escuchay comprende textos literarios y no literarios
identificando temas y la idea principal.

Discute activamente en situaciones comunicativas adoptando
diferentes puntos de vista, argumentando ideas, respondiendo
a los argumentos de otros.

Lee para divertirse, emocionarse, conocer otros mundos
posibles y reflexién sobre el propio en comunidad de lectores.
Identifica que escribir es producir un mensaje.

INDICADORES

Describe los detalles que soportan la idea principal de los
textos literarios.

Utiliza oraciones completas y coherentes al expresar ideas.
Interviene para expresar acuerdos y desacuerdos.

Habla en tono adecuado para hacerse entender y manifestar
sus ideas.

Consensua para llegar a conclusiones.

Participa de la lectura silenciosa del texto seleccionado por
el docente.

Verbaliza los hechos de la experiencia de vida o las ideas del
tema a relatar.

MATERIALES

Laminas: Texto informativo “Las vacunas, una lucha contra los virus y las
bacterias”, hojas blancas, papel sulfito, pinceles o marcadores.
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